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MEMORIA DESCRIPTIVA

La p resen te  in vención  recae  sob fe  un d is p o s it iv o  p e r fe c c io n a  - 

do para la  en trega  o d evo lu c ión  de monedas o f ic h a s , en máquinas 

de juegos de sa lón .

La in ven c ión  aporta  un d is p o s it iv o  muy s e n c i l lo  m ediante e l 

cu a l, a l ju gador, y en determ inadas c ircu n s tan c ia s  de l a  jugada, 

l e  es d evu e lta  l a  moneda o f ic h a  o monedas o fic h a s  según p roce ­

da, por un s e n c i l lo  mecanismo de descenso por rampa y p o s te r io r  

e le va c ió n  autom ática por un d is p o s it iv o  de en trega .

Para m ejor comprensión de e s ta  Memoria, se aoompañan lo s  d i-
<- *  *

bu jos ad jun tos, que muestran un ejem plo de r e a l iz a c ió n ,  d h llá m i- 

t a t iv o ,  de lo s  v a r io s  que caben en e l  cuadro genera l de íá¡í*fnven- 

c io n , s in  que e l  mismo se a l t e r e .  Dichos d ib u jos  son una'i*6pyesen-t- 

ta c ión  esquemática en lo s  que:

La f i g .  1 muestra esquemáticamente una secc ión  longi¿p<23¡nal

de la  mesa de juego mostrando, asimismo, e l  mecanismo/obje-
***

to  de e s ta  in ven c ión . * . .
*****

La f i g .  2 muestra una p e rsp e c t iv a  esquem ática de l q / f f g .  1.
* + * W

De conform idad con l a  in ven c ión  r e fe r id a  a lo s  d ibu jos  ad ju n ­

to s , l a  mesa (1 )  de juego, p resen ta  en su s u p e r f ic ie  su p erio r una 

rampa descendente hacia  l a  cabecera de d icha mesa ( l )  por la  que 

c ircu la n  la s  monedas o f ic h a s  h ac ia  una tron era  o t ra m p illa  a b ie r ­

ta  próxima a d icha cabecera ( 2 ) ,  por l a  que van a parar a un con­

ducto ob licuo-descenden te  (3 )  que va desde la  tra m p illa  (2 )  an­

te s  c ita d a , hacia  a l extremo opuesto de la  mesa, en e l  que se ha­

l l a  e l jugador, y desde donde, merced a un d is p o s it iv o  automático

es e levada  por un conducto ascendente hasta  e l  punto de en traga

( ^ ) ,  E l e le vad o r se muestra con (4 ) en e l  d ibujo  adjunto.

En la  p resen te  in ven c ión  cabrán cuantas va r ia n te s  de r e a l iz a  

c ión como sean p o s ib le s  s in  que se a lt e r e  su esen c ia , pudiéndose 

fa b r ic a r  en toda c la se  de m a te r ia le s , formas y tamaños adecuados 

s in  l im ita c ió n .



NOTA: D esc r ito  su fic ien tem en te  cuanto antecede só lo  r e s ta  seña­

la r  que lo  que se dec la ra  p rop io , nuevo y ú t i l  ¿ e l s o l ic i t a n t e ,  

es lo  conten ido en la s  s ig u ie n te s :

35 REIVINDICACIONES
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1 -  Un d is p o s it iv o  p er fecc ion ad o  para l a  en trega  o d evo lu —  

c ión  de monedas o f ich a s  en máquinas de juegos de sa lón , carao—  

te r iz a d o  por e l  hecho de que l a  mesa de juego p resen ta  en su su­

p e r f i c i e  su perio r una rampa descendente h ac ia  su cabeeeram .por
*  *  '

l a  que c ircu la n  monedas, f ic h a s  o bo las  h ac ia  una tro n e ra d ) tram -

p i l l a  a b ie r ta  próxima a d icha cabecera , y van a parar a up^con-
* ***

ducto ob lícu o -descen den te , por e l  que siguen su curso. ' ^

45

50

2 -  Un d is p o s it iv o  p e r fecc ion a d o , según re iv in d icao j^ón ^ ia

ca ra c te r iza d o  por e l hecho de que dicho conducto oblicuo^^el^cen-

dente va desde la  tra m p illa  an tes mencionada, hacia  e l aRt^m o
*****

opuesto de la  mesa, en e l que se h a lla  e l  jugador y desd^* e s te  

punto es e levada  l a  moneda o f ic h a ,  mediante un d is p o s it iv o  auto­

m ático de e le v a c ió n , y a travÓs de un conducto ascendente, hasta 

e l  punto de en trega  a l ju gador.

3 -  UN DISPOSITIVO PERFECCIONADO PARA LA ENTREGA 0 DEVOLU -  

CIOM DE MONEDAS 0 FICHAS EN MAQUINAS DE JUEGOS DE SALMN.

!
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Todo según se describ e  en l a  p resen te Memoria que consta  

de cuatro ho jas  fo l ia d a s  y e s c r i t a s  por una s o la  cara con un t o ­

t a l  de c incuenta  y cuatro l in e a s  y d ibu jos  anexos.

MADRID 9 Junio 19&3
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