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La presente invencidn se refiere a un juego porta-

til de sobremesa cuya realizacidn es muy sencilla, pero que

resulta muy practico.

Son conocidos los juegos d. sobremesa que conatan
de un tablero y fichas convencionales, de caracteristicas
magnéticas, ideados basicamente para utilizarlos en situacio-
nes poco propicias para los juegos habituales, ya sea debido
a la falta de espacio uotro motivo similar, como ocurre en
viajes, campings o circunstancias parecidas.,

No orstante no se ha resuelto de modo enteramente

satisfactorio el problema que supone el traslado del cdnjun-

to del juego y su acondicionamiento en espaciocs reducidoh,

comoO pueden ser la maleta, el saco de viaje, una cartemij.una
PY L]

bolsa de excursionism< u otros.

E1l juego portatil de sobremesa objeto de la inven-
cibén reune todas las condiciones rece’ i..as para que pueda
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ser alojado y trasladado con toda comodidad, y a la vez . per-

mite desarrollar el juego sobre superficies poco estabiéé;
Esencialmente el juego consiste en dos placa;?fg-
rradas y reunidas por una cubierta flexible, que adoptan una
configuracidn a modo de carpeta, una de las cuales, por 1o
menos, presenta una lémina con su vara externa reproduciendo
un tablero 4 juego, dispuesta sobre una plancha de cualida-
des magnéticas, sobre la que estdn situadas las fichas de
juego con el dorso formado por una plaguita magnética, dispo-
niendo el juego de una cubierta flexible amovible, que pro-

tege el tablero de juego y las Tichas, cuandc no se utiliza.

Ventajosamente, se ha previsto que la cubierta fle-
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xible esté unida por uno de sus bordes, en tanto que el o-
puesto presenta una tira maghética que queda unida en forma
amovible, sobre la superficie de juego del tablero.

En una realizacidén mids concreta el juego portédtil
presenta, por 1o menos en la cara desprovista de tablero de
juego, medios de sujecidén en forma recambiable, de un bloe

de hojas para realizar anotaciones,

Para la mejor comprensidn de cuanto queds descri-~
to en la presente memoria, se acompafian unos dibujos en los
que, tan sé6lo a t{tulo de ejemplo, se representa un caso

préctico de realizacidn.del objeto de la invenciébn. S

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista an;.

perspectiva del juego abierto en posicidén de uso; la f3klera

2 es una vista mostrando el juego abierto, si bien la cubier-

}a protectora estd echada; la figura 3 muestra en perspecti-

én,don-

va el juego cerrado; la figura 4 es una vista en secci

gitudinal del tablero de juego con la ldmina protectorg.é%ier-

ta; la figura 5 es una vista similar, pero con la cubiéi%a

protectora echada; y la figura 6 es una vista en perspectiva
de un grupo de fichas.

El juego descrito consta en los dibujos de una car-
peta 51— formada por dos tapas recubiertas por una funda fle-
xible que en un tramo intermedio constituye un lomo de arti-
culacibn -2-. Una de las tapas de la carpeta presenta en su
crra interna una lémina -3- gque reproduce un tablero de jue-
g0, situada sobre una plancha metdlica -4-, de caracteristi-
cas magnéticas.

Sobre esta lamina -3~ se situan las fichas de jue-



go -5~, dotadas en el dorso de una base magnética.
En la tapa de la carpeta donde estd situado el ta—
blero de juego -3~, estd unida por uno de sus bordes una la-

mina flexible y transparente ~-6~-, cuyo borde opuesto estd

5 dotado de una tira magnética -7-. En posicibn opuesta a la
lémina -6- estd dispuesta otra més corta -8-, sobre la que
se superpone una tira magnética -7-.
En la cara de la carpeta opuesta a la del tablero
-3~, se han previsto medios para la retencibén de un bloc de
10

hojas ~9- para realizar anotaciones.

Como se desprende de todo lo descrito, el judgd
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portdtil es muy simple, pero a la vez extraordinariamentg.

prictico, ya que en la posicidén de cerrado (figura 3), st~

da reducido a una carpeta o estuche, que puede estar forra-

15 do mediente una funda de material apropiado, cuya carpeta,

8 & o ne

una vez abierta, deja al descubierto el tablero de juego,-,

sobre el gque se encuentran las fichas unidas magnéticagente
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a)l mismo. - v
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Para evitar que las fichas puedan deteriorarsé,’y que
20

el tablero pueda sufrir algin desperfecto, las cubiertas —6-
y =8~ los protegen cuando el juego no se utiliza (figuras 2 y
5), manteniéndose la funda en posicién de uso gracias a la ti-
ra magnética -7-.
Finalmente, la propia carpeta comprende un bloc de
25

hojas muy util para anotar puntuaciones o cualquier otra cir-
cunstancia relacionada con el juego, siendo opcional la in-
corporacidén al estuche de un dispositivo escritor.

Seran independientes del objeto de la invencién los
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materiales empleados en la fabricacién de los distintos com-
ponentes del juego, formas y dimensiones de los mismos ¥y
cuantos detalles accesorios puedan presentarse, siempre Y

cuando no afecten a su esencialidad,
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REIVINIRDICACTIONES

1. Juego portdtil de sobremesa, caracterizado esen-
cialmente por el hecho de que consta de dos placas forradas

y reunidas articuladamente entre si, a modo de carpeta ple-

gable, una de las cuales, por lo menos, presenta una lémina
que reproduce una superficie de un tablero de juego, situada
sobre una plancha de cualidades magnéticas, sobre la que se
situan las fichas de juego, provistas de una base magnética,

disponiendo el juego de una cubierta flexible y amovible, que

protege el tablero y las fichas, cuando no se utilizang .'°’.

2. Juego portatil de sobremesa, segin la reiyvjipdi-

cacibn anterior, caracterizado por el hecho de que, ventajo-

samente, la cubierta flexible se halla unida a la carpeba

por uno de sus bordes, en tanto que en el opuesto esti éoya—

da de una tira mugnética gue puede apoyarse sobre el tab;qro

para asegurar la posicién de cobertura de este dltimo..,.,.

3;}Juego portétil de sobremesa, segin la rei?ié?i-
cacidn anterior, caracterizado por el hecho de que, pgi‘lé
menos,.la cara-de la carpeta oﬁuesta a la que presenta el ta-
blero de juego, estd dotada de medios para retener en forma
recambiable, un bloc de hojas.

4. Juego portdatil de sobremesa.

Todo ello segin gueda descrito en la presente memow
ria y resumido en las reivindicaciones contenidas al final de
la misma,. establecidas de acuerdo con el articulo 100 del vi-
gente Estatuto sobre propiedad Industrial y que comprenden

en conjunto siete hojas foliadas, escritas a miquina por una



soia de sus caras.

Barcelona, 7 de junio de 1980
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DGS HOJAS
Hoja n2 1

Guillermo CARBONELI, FERRAGUT
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Guill.ermo CARBONELL FERRAGUT DOS HOJAS
. Hoja n2 2
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