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MEMORIA BEÉ0$ÉPfíVfc '
La presente invención recae sobre un mecanismo per feo elensáb

Para movimiento de muñecos en juegos de fu tbolín  y sim ilares, a ^
■«

f in  de que puedan golpear la  pelota  sin neeetidád de g ira r T e r t lé f 

cálmente sobre la s  barras de soporte y aooienamiente, co»o sucede 

en la s  mesas de tipos convencionales.

El mecanismo según la  invención es sumamente sen c illo  y e l: !;. 

e fecto  que ofrece e l movimiento de los  muñeoos es mucho más natu­

ra l .

Para mejor comprensión de esta memoria se acompañan lo s  dibtta>

jos adjuntos que muestran un ejemplo de rea lizac ión ! no lim ita t iv a t

de le s  varios que caben en e l ouadro general de la  citada«Jayen—*

ción, sin que ósta se a lte re . En dichos dibujos:

La f ig .  1 muestra una vis ta » en perspectivaf de un mudeeo dól
• • •

tado del d ispositivo de golpeo de la  pelota, según la  invección.
• • •

La f i g .  2 muestra e l mecanismo de accionamiento de lo s  muño-
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*m\ *La f i g .  3 muestra parcialmente en esquema y en planta,* *una

parte de una mesa dotada de los muñecos accionables según* ib* in -....
vención. . . . .

De conformidad con la  invención re fer id a  a lo s  dibujos adjun 

tos, lo s  muñeoos (2 ) dispuestos sobre la  mesa de juego (1 ) l le v a »  

una base circu lar (4 ) que est& dotada de unas a le tas  radiates, 

que pueden ser una, dos o m&s (3 ) y que son la s  que, a bacas de 

la  superfio ie (1 ) de la  mesa golpean la  pelota a l g ira r e l muñe­

co sobre su base.

A este fin , la  base (¿O del mismo, lle v a  en su parte in fe ­

r io r  una polea solidarizada (3 ) en cuya gargan tilla  pasa una 

transmisión oruzada (8 ) que en su extremo opuesto pasa por unas 

peleas (7 ) previstas y so lidarias de la  barra (6 ) de accionamien­

to de lo s  muñeoos, que se mueve rotando e l mando (9 ) que a bu ve* 

hace rotar a dicha barra (6 ) sobre sus co jinetes convencionalea
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dispuestos en le s  la te ra le s  da la  mesa (1 ) .

Lógicamente, lo s  muñeoes van acoplados sobre «nos tetones 

o p ivotes v e r t ic a le s , debidmmnte apoyados, que oermiten su movi­

miento de g iro , cent* puede apreciarse en las  í ig s *  1 y 2*

La disposición de le s  medios de transmisión descritos perm&> 

ten e l  g iro , debidamente lim itado, del muñeco, tanto hacia la  de<

recha come hacia la  izqu ierda*

Finalmente, y tras todo cuanto ha quedado descrito , sólo ros

ta señalar que en la  presente invención cabrón cuantas variantes

de rea liza c ión  como sean posib les sin que se a lte re  la  esencia

general de la  misma, pudióndose fab rica r su ob jete  en toda clase

de m ateriales, formas y tamaños adecuados, sin lim itación * .*•• • •

• o s e
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ÑOfá: Descrito suficientemente lo  que antecede s61o reata seña­

la r  que lo  que se declara propio, nuevo y ú t i l ,  del s o lic ita n té , 

es l e  contenido en la s  sigu ientes:

REIVINDICACIONES

1 -  Mecanismo perfeccionado para movimiento de muñecos en

juegos de fútbol^.n y sim ilares, caraoterisados por e l hecho de 

que lo s  muñecos dispuestos sobre la  su perfic ie  de juego, llevan  

una base c ircu la r que está dotada de unas a letas rad ia les , que 

pueden ser una, dos o m&s y que sen la s  que, a haces de la  su­

p e r f ic ie  de juego, golpean la  pe lo ta  a l g irar e l  muñeco un
• • •

p ivo te  situado bajo su base» **^»

2 - Mecanismo, se güín re iv ind icac ión  13 caracterisadcr
• • •• • . •

que a ta l f in , la  base de cada mufieeo l le v a  en su parte in fe -• • • .

r io r  una pelea so lidarizada en cuya ga rgan tilla  pasa una trans-
• • • •»

misiSn cruzada que en su extremo opuesto pasa por unas ppleyas
• • • :

p rev is tas  y so lida ria s  de la  barra de accionamiento de lpp. muñe- 

eos» que se mueve rotando e l mande que a su vez hace rotar*a  d i- ̂ • e o o• e
cha barra sobre lo s  co jin etes  en que va montada» '

3 -  Mecanismo, según reiv ind icaciones 1 y 2 caracterizado 

porque e l  conjunto de poleas, transmisiones, p ivo tes  de monta­

je  de lo s  muñecos y barra de accionamiento quedan situados per 

debajo de la  su perfic ie  de juego y cubiertos por Seta»

4 -  Mecanismo, según reiv ind icaciones de 1 a 3 ca racter iza - 

de per e l hecho de que e l conjunto dexcrito  permite e l movimien­

to de rotación  del muñeco sobre su base, indistintamente a la  de 

recha y a la  izqu ierda»

5 -  MECANISMO PERFECCIONADO PARA MOVIMIENTO DE MUÑECOS EN

JUEGOS DE FUTBOLIN 7 SIMILARES.
/



se describe 99 -Xa ;preeei|te 

cinco hojas fo llad as  y escritas  per una 

setenta y cuatro lin ea s  y dibujes anexos»

M eaqrie que . consta de 

cara con un to ta l do

Madrid 6 junio 198®
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