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La presente invencidn se refiere a un tablero de
fabricacidn sencilla y econémida, sl cual ha sido especialmen$ 
te concebido para poder llevar a la practica bajo las mejores
condiciones determinados juegos de sobremesa.

Concretamente, los aludidos juegos se refieren a
1oquue es preciso colocar al tablero de Juego en una posiciéﬁ,;
determinada y encarada con el jugador de turno con el fin de
que pueda‘colocar unas fichas de acuerdo con unas casillas

cuya colocacidn correcta lg determinard precisamente la posi-

cidn del tablero.

El aludido tablero se caracteriza, en lineal gbnera- -
] ...

les, por el hecho de estar constituido por una pieza gqideada

a modo de cubeta invertida, cuya cara superior externg;.forma
)

la correspondiente superficie de Jjuego, mientras que ge%.pun-
' ®enn :
to central de la cara inferior interna se prolonga un casqui-~

1lo a modo de eje eje que es susceptible de accplarse a un o-

rificio correspondiente formado en una peana de sustentacidn, -
s e

que queda totalmente cubierta por dicha cubeta y sobrg??é

cual queda colocada en posicidn de giro, estando doté@é:éicha
peana de medios de centraje y apoyo para la cubeta, ééi‘éomo

de fijacidén de la posicidn colocada del manguito en el inte-

rior del orificio para formar un dispositivo de giro.

En efecto, en la superficie superior de la peana es-
tédn formados unos nervios concéntricps sobre los que se apoya
la cara inferior de ia cubeta giratoria, los cuales estabili-
zan la posicidn de aquélla.

Y, finalmente, cabe sefialar que el manguito que so-

bresale de la cubeta es retenido, una vez se ha introducido en
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el orificio de la peana, por una arandela que, a su vez, for-

'ma'un apoyo anular para la zona de la peana que circumh el o-

rificio.
Los dibujos adjuntos muestran tan sblo a titulo de
ejemplo no limitativo del alcance de la presente invencidn, un

caso préctico de realizacidn de un tablero giratorio para jue-

‘gos de sobremesa seghin las caracteristicas descritas.

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en pers-
pectiva. superior del conjunto del tablero; la Iigura 2 es un

cuarto de seccibn que permite contemplar la organizacidn in-

terna del conjunto, es decir la cubeta montada sobre Ia,p?ana;
o O,
y la figura % es la seccibén longitudinal de un fragmentd;, re-

presentado a mayor escala, que muestra con detalle el.g;§posi-

tivo de giro.

Seghin la representacidn de los dibujos, que se re~

fieren a una realizacidn preferida, el tablero giratorio para

juegos de sobremesa objeto de la invencidn estéd constitujdo

por una cubeta -1- invertida, formada por una pieza entériza

conseguida mediante el proceso de moldeo de un materi%ﬁﬁébn—
vencibnal, forman@okla cara superior externa -2~ la cérréépon-
diente superficie de juego.

Esta cubeta -1- es susceptible de acoplarse sobre u-
na"peaﬁa‘—B— dotada de un faldbén -4- continuo provisto de una.
pluraiidad de topes antideslizantes -5- que forman otroé tan-
tos apoyos sobre uné superficie -6-. Como puede observarse en
la figura 2 de los dibujos; la cubeta -1- oculta casi total-

mente a la peana =3-.

Del punto central de la cara inferior interna de la
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cubeta -l1- se prolonga un manguito -7-, el cual es susceptible
de ser introducido en un orificio -8- formado en un pﬁnto co-
rrespondiente de la peana -3-, formindose mediante la conjun-
cibén de estos dos elementos un elemento de giro de la cubeta
-1-, pudiendo ser colocado en la posicidn que mas convenga.

En la cara vista de la peana ~-3- ectén formados unos .

nervios salientes -9- concéntricos, uno de los cuales delimita

su borde externo mientras que el otro circunda al orificio -8- 7
formando entre ambos unos puntos de apoyo de la cara interna .

de la cubeta -1- con el fin de estabilizarla en su posicién de

uso, para evitar oscilaciones de la misma.

® L]
....
El manguito -7-, una vez ha sido colocado em el ori-

ficio -8-, es retenido mediante una arandela -10-, la cual es-

*efee

t4 dotada de una pluralidad de dientes -11-, que se hinagn

. : [] »
. . ’ . .z o =
contra dicho manguito, asi como de una inflexidn -12- que for-

ma un apoyo de la zona enfrentada de la peana -3%-, '

De este modo'tan sencillo, econbmico y précgicp pue-
de conseguirse un tablero -que puede girarse con toda cémﬁdidad

para colocarlo en una posicién que méis convenga para élzjuga-'
T _ : veos
dor de turnc en determinados juégos, en los que tal cireunstan—
ciares necesaria.
Seran independientes.del‘objefo de la presente in-
vencidén los materiales utilizados en.los distintos elementos

constitutivos del tablero giratorio para juegos de sobremesa,

asl como las formas y dimensiones, tanto absolutas como rela-

tivas, de los mismos y, en conseCuencia, todo cuanto no afec-

te a su esencialidad.
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REICVINDICACIONES

1. Tablero giratorio para juegos de sobremesa, ca-
racterizado esencialmente por el hecho de que estd constituido

por una pieza moldeada a modo de cubeta invertida, cuya cara

‘superior externa forma la correspondiente superficie de juego,

mientras que del punto central de la cara inferior interna se
prolo: ga un casquillo a modo de eje que es susceptible de aco-
Plarse é un orificio correspondiente del que estad dotado una
peana de sustentacidn con apoyds antideslizantes, que quedan

o o
locada en posicidén de giro, estando dotada dicha peana J8&, me-

dios de centraje y apoyo para la cubeta,.asi como de f,i;jgcién

totalmente cubierta por dicha cubeta y sobre la cual Jtela co-

de la posicibn colocada del casquillo en el interior et s3u 0—

rificio para formar un dispositivo de giro.

2. Tablero giratorio para juegos de sobremésa, se-

gin la reivindicacidén 1, caracterizadc por el hecho dg gue en

la cara superior de la peana estén formados unos nerviQs, con—

. N ® -
céntricos sobre los que se apoya la cara inferior de 1% c¢ube-—

ta giratoria, los cuales estabilizan la posicidn de aqu&lla.

3. Tablero giratorio para Jjuegos de sobremesa, se-
gin la reivindicacidbn 1, caracteriéado por el hecho de que el
mangu}to que sobresale de la cubeta, una vez se ha introducido
en el orificio de 1la peana, es retenido por una arandela que,
a su vez, forma un apoyo anular para la zona de la peana que
circunda el orificio.

4, Tablerolgiratorio para juegos de sobremesa.

Todo ello segin queda descrito y reivindicado en la

v



presente memoria descriptiva, que consta de seis hojas folia-
das, escritas a méquina por una sola de sus caras.

Barcelona, 28 de mayo de 1980

Y CIA., S.R.C.
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