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MEMORIA DESCRIPTIVA 2

Se r e f i e r e  e l  p resen te  modelo de u t i l i d a d  

a  un juego de preguntas y r e s p u e s ta s ,  p e r fecc ion ado ,  

que amén de r e s u l t a r  d id á c t i c o  permite  a l  niño  

i n t e r v e n i r  directamente  sobre  e l  ju e g o ,  inc luso  

en su co n fecc ión ,  l o  c u a l  l e  r e s u l t a  sumamente a t r a c ­

t i v o ,  amén de p re sen ta r  e l  juego una gran v e r s a t i l i d a d .
.  * * * * *En e sen c ia ,  e l  juego  en cu e s t ió n  consta  de

. * * . .
dos laminas ,  una de e l l a s  impresa con una s e r i e  de * * * .

puntos espec ia lm ente  t r a t a d o s  pero no unidos en tre  ^*

s í ,  y todos e l l o s  co in c iden te s  con l o s  t a la d ro s  exi&y\,\

ten te s  en l a  o t r a  lámina. E l l o  permite que e l

pequeño no s ó lo  pueda poner en l a  lámina t a l a d r a d a  *
* * <

l a s  preguntas y re spu es ta s  que desee , s ino  que

* * *

inc lu so  con l a  ayuda d e l  prop io  l á p i z  o ú t i l  e s ­

c r i t o r  e s t a b l e z c a  en l a  o t r a  lámina l a  unión que 

desee.

* *

** * 
* * * ****

Para  conocer e l  a c i e r t o  o no de l a  r e s p u es ta
**.*

b a s t a r á  con e s t a b l e c e r  un puente en tre  e l  dedo d e l  

niño en d icha  re spu es ta  y e l  ú t i l  a n t e r i o r  en l a  

pregunta o v i c e v e r s a ,  detectando un ind icado r  

luminoso y/o acús t ico  de dicho ú t i l  e l  mentado a c i e r t o .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  l a  e x p l i c a c ió n ,  

se acompaña a l a  presente  memoria d e s c r i p t i v a  una 

ho ja  de d i b u jo s  en l a  que se ha representado  un caso  

p rác t ico  de r e a l i z a c i ó n  e l  cual se c i t a  so lo  a t í t u l o  

de ejemplo no l im i t a t i v o  de l  a lcance  d e l  p resente  

modelo de u t i l i d a d .

En d ichos d i b u jo s :
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La f i g u r a  1 es una v i s t a  en a lzado  f r o n t a l  

de l a s  láminas que forman pa r te  fundamental d e l  

juego  en cuest ión .

La f i g u r a  2 se corresponde con un d e t a l l e

5 parc ia lm ente  secc ionado en a lz a d o ,  de una p o s i b l e

r e a l i z a c i ó n  de l  ú t i l  e s c r i t o r  que también in t e g r a

e l  p rop io  juego .  ****'.

Según t a l e s  f i g u r a s ,  e l  juego de pregun^añg"
^ *1

y r e spu es ta s  p e r fecc ion ado ,  o b je t o  de l  p resente  .
* *  *

10 modelo de u t i l i d a d  consta  de una lámina - 1 -  p r o v i s t a
* * * \

de dos s e r i e s  de t a l a d r o s  - 2 -  p a ra  p o s ib l e s  a n o ta -
*****c ien e s ,  po r  pa rte  d e l  pequeño, de preguntas - 3 - *  *.*

y re spu es ta s  - 4 - .  *J*

Los c i t a d o s  t a l a d ro s  co inc iden  con unp¡s .

15 puntos - 5 - ,  espec ia lm ente  t r a t a d o s ,  e x i s t e n te s  * .< 

en l a  o t r a  lamina - 5 -  de que consta  e l  juego ,
* * *

cuyos puntos son unidos por e l  pequeño, a t ravéá**
*** .

de una l í n e a  - 7 - ,  de acuerdo con l o s  deseos deJ...* 

niño pa ra  hacer  c o i n c i d i r  determinadas preguntas  

20 y r e s p u e s ta s .  E l lo  lo  r e a l i z a  con un l á p i z  o

ú t i l  e s c r i t o r  - 8 -  que es e l  que posee un in d ic ad o r  

luminoso o acús t ico  - 9 -  para  s e ñ a l i z a r  e l  a c i e r t o  

cuando se e s t a b l e c e  un puente con l a  pregunta y 

r e s p u es ta  a ce r tad a  a t ravés  de l  n iño ,  con su dedo 

25 y con l a  punta de l  mismo ú t i l .

En una r e a l i z a c i ó n  p r e f e r i d a  e l  ú t i l  

- 8 -  p re se n ta  un capuchón con c l i p  - 1 0 -  de co lg ado ,  

in d ic a d o r  luminoso - 9 -  y p i l a  - 1 1 -  montada ju n to  a 

l a  p la c a  -1 2 -  de conexión de con tac to s ,  lo s  c u a le s
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son uno - 1 3 ' -  que se r e l a c i o n a  con un c a s q u i l l o  

e x t e r i o r  - 1 3 -  c o a x i a l  con e l  cuerpo a i s l a n t e  

- 1 4 -  y o t r o  - 1 5 -  conectado in te r io rm ente  con l a  

punta m e tá l i c a  - 1 7 -  por  donde, con ayuda d e l  p u l ­

sador  - 1 8 -  y e l  r e s o r t e  - 1 3 - ,  se  e x t ra e  o esconde  

l a  cuña de g r a f i t o  - 1 3 -  d e l  l á p i z  ence rrada  en 

su contenedor  con p in za  - 2 0 - . *+ <
En e s te  juego l a s  p reguntas  y r e s p u e s t a s . . .

\ *
podr ían  ya e s t a r  impresas de o r i g e n ,  dejando para

„ * * *e l  n iño e l  t razado  de l a  l i n e a  conductora  e n t re  *
.. . .
. *

p regunta  y r e s p u e s ta  c o r r e c t a .

El modelo, dentro de su e s e n c i a l i d a d ,J * , J ¡  

puede s e r  l l e v ad o  a l a  p r á c t i c a  en o t ra s  fo rm a s .J .  

de r e a l i z a c i ó n  que d i f i e r a n  s o lo  en d e t a l l e  de
* * . *

l a  in d ic a d a  únicamente a t í t u l o  de ejemplo a . .

l a s  c u a l e s  a lc a n z a r á  igualmente l a  p ro tecc ió n  ***

que se recaba .  Podrá ,  pues, f a b r i c a r s e  e s te  juerga**
** .

en c u a l q u i e r  forma y tamaño, con lo s  medios y*^ .

m a t e r i a l e s  más adecuados y lo s  a c c e s o r io s  más 

con ven ien te s ,  por quedar  todo e l l o  comprendido  

en e l  e s p í r i t u  de l a s  s i g u i e n t e s  r e i v i n d i c a c i o n e s .

- ^
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REIVINDICACIONES

Se r e i v i n d i c a  como o b j e t o  de l  p re sen te

modelo de u t i l i d a d :

1 . -  Juego de preguntas y r e s p u e s ta s ,

5 p e r fe c c io n a d o ,  c a r a c t e r i z a d o  esenc ia lm ente  por  e s t a r
******c o n s t i t u id o  por dos lám inas ,  una i n f e r i o r  con un
. * - * *

punto s e ñ a l i z a d o  en una zona y v a r i o s  en o t r a  zona*** .

todos e l l o s  c o in c id e n te s  con io s  t a l a d r o s  e x i s -  ^*

tentes ers l a  o t r a  lámina,  en l a  c u a l  e l  niño,  con....-^

ÍO ayuda de un l á p i z  que forma pa r te  d e l  ju ego ,  e sc^Á b^

l a  p regunta  y p o s i b l e s  r e s p u e s t a s ,  uniendo a l  .
*  *  .

propio  tiempo en l a  lám ina  i n f e r i o r  l o s  puntos

co r re sp o n d ie n te s  a l a  pregunta y a l a  r e s p u es ta  *****
* *  *

a c e r t a d a ,  con e l  p rop io  ú t i l  e s c r i t o r  c i t a d o ,  eP.* J

15 cua l ,  una vez a s í  p reparado  e i  ju ego  por e l  prc&3it)^
* * * *

niño ,  a l  e n t r a r  en con tacto  por l a  acc ión  manua<l**.
+

de l  niño con e l  punto p e r te n e c ie n te  a l a  r e s p u e s t a  

a c e r t ad a ,  estando también contactando e l  niño  

en e i  punto c o r re sp o n d ien te  a l a  pregunta ,  enciende  

20 por c i e r r e  de c i r c u i t o  un in d ic a d o r  luminoso e x i s ­

tente  en e l  p rop io  ú t i l .

2 . -  JUEGO DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS, 

PERFECCIONADO.

Consta  l a  p resen te  memoria d e s c r i p t i v a  de 

s e i s  p ág in a s  m ecanogra f iadas  y una lámina de d i ­

bu jos  .

Ma-
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dr i d , ^ 25 MAYO 19QO

DAVID CASALS HERRANZ
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