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MEMORIA DESCRIPTIVA ' -2 -

Se refiere el presente modelo de utilidad
a un juego de preguntas y respuestas, perfeccionado,

que amén de resultar didActico permite al nifio

intervenir directamente sobre el juego, incluso
en su confeccidén, lo cual le resulta sumamente atrac- E
tivo, amén de presentar el juego una gran versatilidad.

En esencia, el juego en cuestidén consta de

* *ve
L]

dos laminas, una de ellas impresa con una serie de %es
*
puntcs especialmente tratados perc no unidos entre *°e

si, y todos ellos coincidentes con los taladros exis:sy,

tentes en la otra lamina. Ello permite que el :% .
B [ ] ...
pequefio no sbélo pueda poner en la lAmina taladrada .

-
las prezuntas y respuestas que desee, sino que
o...'-

incluso con la ayuda del propio lapiz o Gatil es-

N P . . L i
critor establezca en la otra lamina la unidén que

. ...‘..
desee. LA

Para conocer el acierto o no de la respuésta
*
bastarad con establecer un puente entre el dedo.del..
nifioc en dicha respuesta y el Gtil anterior en la
pregunta o viceversa, deteccando un indicador
luminoso y/o ac(stico de cicho Gtil el mentado acierto.
Con el fin de facilitar la explicac¢idn,
se acompafia a la presente memoria descriptiva una
hoja de dibujos en la gque se ha representado un caso
prictico de realizacidén el cual se cita sulo a titulo
de e jemplo no limitativo del alcance del presente

modelo de utilidad.

En dichos dibujos:
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La figura 1 es una vista en alzado frontal
de las lAminas que forman parte fundamental del

juego en cuestidn. . ‘ S

La figura 2 se corresponde con un detalle

parcialmente seccionado en alzado, de una posible
realizacién del Gtil escritor que también integra

el propio juego. cend,
Segin tales figuras, el juego de pregun€a¥:
LY ] o

y respuestas perfeccionado, objeto del presente .

LI Y
modelo de utilidad consta de una i14mina -1~ provista

de dos series de taladros -2~ para posibles anoﬁg-

[ ]
[ ] »
ciones, por parte del pequefio, de preguntas -3-e *

y respuestas =-4-. *e

Los citados taladros coinciden con ungs .
.

puntos -5-, especialmente tratados, existentes AL
[ ] ..
en la otra lamina -5~ de que consta el juego, '

0o,

cuyos puntos son unidos por el pequefio, a travégz:
ot

de una linea -7-, de acuerdo con los deseos déL,}

nifio para hacer coincidir determinadas preguntas

y respuestas. Ello lo realiza con un lapiz o

Gtil escritor -8- que es el que posee un indicador

luminoso o acistico -9- para sefializar el acierto

cuando se establece un puente con ia pregunta y

respuesta acertada a través del nifio, con su dedo

vy con la punta del mismo Gtil.

En una realizacidn preferida el aGtil
-8- presenta un capuchén con clip -10- de colgado,

indicador luminoso -9- y pila -11- montada junto a

la placa -12- de conexidén de contactos, los cuales
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son uno -13'- gue se relaciona con un casquillo
exferior -13- coaxial con el cuerpo aislante

-14~ y otro -15- conectado interiormente con la
punta metAlica ~17- por dorde, con ayuda del pul-
sador -18- y el resorte ~15-, se extrae o esconde
la cufia de grafito -13- del lapiz encerrada en

su contenedor con pinza -20-. cou
LAY ]
En este juego las preguntas y respuestas e,

L d (3 . ’ ......
podrian ya estar impresas de orizen, dejando para

el nifio el trarado de la linea conductora entre

. .
pregunta y respuesta correcta. St
L]

El modelo, dentro de su esencialidad,:%.k

puede ser llevado a la practica en otras formas..,

de realizacidén que difieran solo en detalle de
"oy,

la indicada unicamente a titulo de ejemplo a

’ . . » L]
las cuales alcanzari igualmente la proteccidn et
*ve.
> . ' - [ ]
que se recaba. Podra, pues, fabricarse este juego

. - L4
en cualquier forma y tamafio, con los medios y-*

materiales mds adecuados y los accesorios mas
convenientes, por quedar todo ello comprendido

en el espiritu de las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente

modelo de utilidad:
1.- Juego de prezuntas y respuestas,

perfeccionado, caracterizado esencialmente por estar
L] oo..

constituido por dos léminas, una inferior con un

o ® e

. ® e
purito sefializado en una zona y varios en otra zonabes ,

todes ellos coincidentes con los taladros exis- °

[
® .
[
tentes en la otra lamina, en la cual el nifio, cone,,.

ayuda de un lapiz que forma parte del juegzo, escfﬂpg

- el
- L ]
la pregunta y posibles respuestas, uniendo al

B v » . . ~ . . [
ropio tiempo en la lamina inferior los puntos
prop P

[ ]
. ¢s
correspondientes a la pregunta y a la respuesta ce

L]
acertada, con el propio Gtil escritor citado, el,

rd b4 .-
cual, una vey asi preparado el juego por el praopids
S )
nifio, al entrar en contactc por la accién manuadlee,
-

-
¢ o~ . L )
del nifio con el punto perteneciente a la respuesta

acertada, estando también contactando el nifio

en el punto correspondiente a la pregunta, enciende
por cierre de circuito un indicador luminoso exis-
tente en el propioc Gtil.

e

2.- JUEGO DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS,
PERFECCILONADO.

Consta la presente memoria descriptiva de
seis paginas mecanogzrafiadas y una lamina de di-
bujos.

Ma-
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