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La presente memoria descriptiva tiene como f in  la  -  

declaración del objeto sobre e l  que ha de recaer e l p r iv i le  -  

gio de explotación industria l y comercial exclusivo en e l  t e ­

r r ito r io  nacional de un Modelo de U tilidad de acuerdo cen la• • */ • •/
vigente Leg is lación , que, como e l  enunciado indica, se -Jirata

••••
de "UNIDAD DE JUEGO PERFECCIONADA".

De todos es conocida la  existencia de multitud de -
• • •

unidades de juego, que dotadas de los oportunos medios <Te* rito-
m

vimiento, tratan  de parecer lo  más posible a objetos rea iV s ,-

hecho que viene disminuido por la  necesidad del asido dé’ fetf -
• • •

tos objetos por parte del ususario, lo  que anula ciertoarJíri -  

sos de realidad.
• • • •

El modelo preconizado es una unidad de juego físrfec 

donada que consiste en dos partes claramente diferenciadas -  

por un lado un cuerpo manual, que es asido por e l usuario, -  

cuerpo este de forma c ilin d r ica  que contiene un motor con los  

oportunos medias de alimentación ys control y por otro lado e l 

cuerpo ex terio r representativo de un objeto volador encajado 

en una estructura soporte con una hélice.

Estas dos partes de la  unidad preconizada están uni 

das entre sí por medio de una sirga  que discurre en e l in te  -  

r io r  de una funda y también por un elemento f ilifo rm e  de a lta  

e lastic idad  que une ambas partes, siendo so lid a ria  la  s irga  -  

con e l e je  del motor por un lado y con la  h é lice  por o tro , de 

manera que e l g iro  del motor se transmite de esta manera a di
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cha h é lice .

Por su parte , e l elemento fi l i fo rm e  de soporte debi

do a su dimensionamiento y a l material que lo  compone da a la

estructura volante unos movimientos suavesyt©talmente e lá s t i-
• • ••

eos, trensmitiendo de esta manera los que se den por la.mano

del usuario en su actuación sobre e l cuerpo manual.

La combinación de movimientos, de g iro  de la  h é lice

y de fle x ió n  e lá s tica  del elemento f ilifo rm e  dan a la  esVruc-
•  •  •

tura representativa del objeto o animal volador grandes cbndi

ciones de realidad del movimiento para un mejor d isfruté* cié* -

la  unidad de juego. '•••*
.* • • •

Asimismo,desde e l lado de la  seguridad del usttoi*ibf
. • •.

la  hélice  en movimiento se h a lla  protegida por la  propiá..esf -  

tructura del objeto volante, además de l le v a r  una unión a la  

sirga por medio de un muelle coax ia l, unión e lá s tica  que imp,i 

de todo daño a l quedar parada la  hélice ante cualquier in te r­

posición.

Como puede apreciarse este modelo presentando unas 

ventajas tanto operativas y funcionales, como de seguridad,- 

se distingue de todo lo  hasta ahora conocido teniendo una v i ­

da propia de por s í .

Para comprender mejor la  naturaleza del invento en 

e l plano adjunto hacemos una representación esquemática de su 

u t iliza c ió n , no siendo en absoluto lim ita t iva  y susceptible -  

por e l lo  de las  modificaciones accesorias que no a lteren  las
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características esenciales.

La figu ra  1 representa una v is ta  en alzado de la  u-

nidad de juego con las dos partes que la  componen, seccionada

una de e lla s  en su plano medio, y la  otra con media sec^én  y
• • ••

media v is ta . .. ••. *
D etalles ac lara torios :

1. -  Cuerpo manual
• * •

2 . -  Motor

3 .  -  S irg a .' ■ . ■ ■ ■. . *

4 . -  Funda
i. •  e ' •  •

Elemento f i l i fo rm e  *•••
• • • •  •

6 . -  Interruptor
* • • •

7 . -  P ila s  de alimentación

8 . -  Grapa

9. -  Soporte

10. -  H élice

11. -  Resorte *

12. -  Cuerpo representativo

El modelo objeto de esta invención es una unidad de 

juego perfeccionada que consta de un cuerpo manual (1 ) de fo r  

ma c ilin d r ica  hueca, con una tapa roscada, que a lo ja  en su in  

te r io r  un motor (2 ) coaxia l, alimentado por sendas p ila s  (7 ) 

que dotan de la  energía e lé c tr ic a  necesaria (2 ) ,  cuando es -  

pulsado un in terruptor (6 ) que pone en contacto e l  extremo de 

una lá mina metálica e lástica  con un punto de contacto qué cis



rra e l c ircu ito , t a l  y como se puede apreciar en la  sección -

correspondiente a l cuerpo ( 1 ) de la  figu ra  1•

Este motor (2 ) se une con una s irga  (3 ) eoaxialmen-

te y por medio de un pequeño acoplamiento, estando dichá’ jai'r-

ga ( 3 ) situada en e l  in te r io r  de una funda ( 4 ) c ilindrica .Ifue
•

ca en la  cual puede g ira r libremente, encajándose e l extremo

de dicha funda (4 ) en un tapón situada en e l  extremo del.*ouer
•  ♦  •

po ( 1 ) .  . .
• ♦ •

El otro extremo de la  funda bo encaja sobre un so -
•  •  e  •  •

porte ( 9 ) monopieza, de forma cónica que l le v a  sobre s í #un. -

cuerpo representativo ( 12 ) de un objeto o animal volador,**’ -• • •
atravesando la  s irga  ( 3 ) por e l  e je  de dicho soporte ( 9y*y* -• • •.
uniéndose, como se aprecia en la  figure 1 ,a una h é lice

Esta s irga  ( 3 ) que recibe movimiento del rnortor ( 2 ) 

y que se une a la  h é lice  ( 10 ) por medio de un resorte (11 ) —

a x ia l, le  dota a esta última as í de un movimiento de g ir o , en 

la  consecución de un objeto volantfe lo  más rea lis ta  p os ib le ,-  

a la  vez que su unión e lá s tica  protege a cualquier objeto que 

se interponga entre la  h é lice  ( 1-0 )*

Asimismo e l  cuerpo manual ( i )  y e l  soporte (9 ) se -  

hallan unidos por un elemento f ilifo rm e  ( 5 ) de gran e la s t ic i ­

dad, t a l  como un muelle, e l cual elemento ( 5 ) va unido excén­

tricamente a ambas partes, como se puede apreciar en la  figu ­

ra 1 , para e v ita r  su giro re la t iv o  por e fecto  de la  s irga  ( 3 ) 

uniéndose en e l  tramo intermedio e l elemento ( 5 ) y la  funda -



(4 ) por medio de una o varias grapas (8 ) de material s in té t i­

co.

Dada la  unión entre e l  cuerpo manual ( i ) ,  asido por 

e l usuario, y e l cuerpo representativo (1 2 ), a través dej sj.e
• «f*

mentó (5 ) y de la  sirga (3) ,  este cuerpo (12) posee una señie

de movimientos debidos a l g iro  de la  h é lice  (10) y aBÍ misino

por dicha unión e lá s tica  y f le x ib le ;  movimientos estos d£pgran

vistosidad y entretenimiento, que guardan re lac ión  con 16.* f i -

gura animal o no, que represente e l cuerpo (1 2 ). •*

Descrita suficientemente la  naturaleza del préSéífte
• • •

invento, así como su rea lizac ión  industria l, sólo cabe áñ&d'ir

que en su conjunto y partes constitu tivas es posible intrrfrlU—, ••••
c ir  cambios de forma, materia y disposición, en cuanto tp.1^8 

alteraciones no supongan variación  sustancial del mismo.

El s o lic ita n te , a l amparo de los  Convenios Interna­

cionales sobre Propiedad In du stria l, se reserva e l derecho de 

extender esta demanda a los países,extran jeros, s i fuera posi 

b le , reivindicando la  misma prioridad de la  presente s o l ic i  -  

tud.

R O T A

El Modelo de U tilidad  que se s o l ic i t a  como nuevo en 

España por vein te años, de acuerdo con la  vigente Leg is lac ión  

scbre Propiedad Industria l deberá recaer sobre "UNIDAD DE JTJE 

GO PERFECCIONADA",, en todo de acuerdo con las  sigu ientes:



1*. -  Unidad de juego perfeccionada, caracterizada -

porque consiste en un cuerpo manual de mando que incorpora e l

correspondiente motor, con sus medios de alimentación y de ac

cionamiento, cuerpo este del que sobresale un elemento sirga

provisto de la  correspondiente funda y a través del cual efe -

comunica e l g iro  del motor a una hélice montada en e l extréme

lib re  de dicha s irga , quedando esta h é lice  alojada en e l in te
/***.

r io r  de una estructura representativa de una figura animal*o
m

de cualquier otro oportuno ob jeto , para que en la  puesta ten —

accionamiento del motor se determine e l g iro  de la  hélice,«‘«lo
• • ♦

cual aunado a la  propia naturaleza de la  s irga , de origfen^ji — 

unos movimientos de dicha estructura, análogos a los de^ié/fi^ 

gura que representa. .****.

2§.- Unidad de juego perfeccionada, en todo de acuer 

do con la  an terior re iv ind icación  caracterizada porque la  es­

tructura representativa de la  figu ra  deseada puede constitu ir 

se a eu vez en protector de la  helj.ee o incorporar para ta l  -  

f in  un elemento intermedio, habiéndose previsto  que s i  las  ea 

ra c te r ís t ica s  de este conjuntó así lo  requieren entre é l y e l 

cuerpo de mando se extienda a l menos otro elemento f i l i fo rm e  

in terrelacionador que coadyuve con la  s irga  en e l  sostenimien 

to y gobierno del conjunto.

3 » .-  "UNIDAD DE JUEGO PERFECCIONADA".

Según queda sustancialmente descrito  en la  presente 

memoria descrip tiva  que consta de ocho hojas mecanografiadas
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por una sola cara acompañada de sus correspondientes dibujos.

%
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FIG.1

Escala variable
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