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la  invención se refiere a un juguete lógico espacial,  

que respecto a su. exterior se ensambla a partir de 27  cuerpos 

que forman un cubo cerrado, o cuerpo esférico, preferiblemente 

una bola, u otro cuerpo amorfo, cuya parte central está ocupa­

da por un cu-'o pequeño que se sitúa en el centro geométrico, en 

el cual se forman pivotes resilien es en dirección axial a lo  

largo de los ejes espaciales que pasan a través de los centros 

de las caras. De los 27  elementos oue constituyen el cubo ce­

rrado grande, nueve elementos oue forman cualquiera de las c s -  

rss del cubo se disponen para girar juntes y si mismo tiempo, '

mientras que 6, 12 y 9 elementos de los que constituye^ cubo
i

ensamblado, o bola, o cuerpo amorfo, son completamente *i<4én ti—
«

eos y se fox*man para constituir una unidad indisoluble los
• |

elementos unidos entre s í  y con el cubo penueño. •* W  |

El juguete lógico según la invención se puede decarro-

l l a r  de otro modo formando el cubo grande, bola, o cueppo. âmor,

fo, con 8 elementos de esquina, mantenidos unidos por l'g/feie-
•1 .*

mentos de conexión y por un solo elemento de conexión <i±£]5uest¿
*.. >•

en el centro geométrico del cubo. . . . .
» •

• • ••

Según la solución de la invención, un cubo, bola, o 

cuerpo amorfo, consistente en más de tres elementos colocados 

unos junto a otros, son también concebibles, disponiéndose los  

elementos de conexión, sus superficies de adaptación y el d is­

positivo de conexión en el centro geométrico del cubo grande, bo,

la o cuerpo amorfo, y necesariamente para el giro a lo largo de
i

los ejes espaciales y configurándose para poder efectuar los  

vimientos rotatorios exigidos.

Las superficies de los cubos están provistas (codifica!
j

dss) con ilustraciones planas predeterminadas, o formas p lá s t i r  

cas, figuras, por lo que se distinguen y se pueden identificar!



unas de otras,  y girando alrededor de los eje s  espaciales apa­

recerán transformadas a otras ilu stracion es,  figuras o .combin  ̂

ciones de símbolos determinados de acuerdo con l a s  más diver­

sas variaciones o combinaciones y l e g ib l e s  sobre l a  cara dada 

del cubo.

Uno de los juguetes más fam iliares construido a Parti

de pequeños cubos para formar un gran cubo es un juguete en el

cual cada cara de lo s  cubos pequeños nue constituyen el cubo

grande está provista de una fracción de i lu s tr a c ió n ,  nue después

de la adoptación correcta de lo s  cubos formará seis imágenes
“• ••

completas diferentes sobre la su perficie  de todas las &&Z&s,  v ,

g . ,  6 caras, del cubo grande. Por lo  tanto, se pueden fo*&ar j
«

en conjunto 6 imágenes o ilustraciones por una sóla eds^?iaci6n|
»  •  • 9  I

correcta de los cubos peaueños. Como los cubos peaueño£ tienen  

igualmente 6 caras, esto ofrece l a  oportunidad devariaclones  

adicionales, v . g . ,  la  formación en conjunto de 36 imsg.qnee.

También se pueden r e a liz a r  pruebas s e n c i l la s  d^.cVpa-
•• .*

cidad de combinación con este juguete, naturalmente en»'t5Tf¡.mer

lu~ar para los niños. ••••
•  »

•  •  • •

Son familiares varias otras variedades de juguetes ló_ 

gicos, cuya c a r a c te r ís t ic a  principal es desarrollar el poder de 

razonamiento, v . g . ,  e l  pensamiento lógico del cerebro humano.

El sistema, forma y modo de operación de estos juguetes es tan 

bién extraordinariamente v e r s á t i l .

El principio seguido generalmente por otros juguetes
í

lógicos tradicionales es provocar la  solución de una tarea dad¿ 

(ensamblaje, adaptación de unos elementos con otros, etc) con 

la ayuda de elementos sepsrados. i

El juguete 1 6 ~ico espacial según la solución de la  in-¡  

vención, ademas de ser idóneo para eliminar el inconveniente dél



juguete consistente en elementos separados y que se pueden pe£ 

der fácilmente, se construye según dicha solución, cuyo manejo 

mucho mis se n c il lo ,  con posibilidades de variación al mismo
i

tiempo que, expresadas numéricamente, son del orden de b i l l o ­

nes (millones de millones). Por lo tanto, el nú;.ero de varia­

ciones es prácticamente in f in it o .

L3 invención se caracteriza por el hecho de oue l o s  2n 

elementos oue constituyen el cubo grande (que para simplificar,,  

y según la  modalidad ilustrada, se pueden llamar elementos que

representan la  forma del "cubo pecueño") se pueden colocar en :
,  *. «,

una nueva posición sin separarse en piezas d i s t i n t a s ,  sin

desintegración del cubo grande para cuya finalidad es neKaéeariip 

un proceso homologó se n cil lo :  Girar nueve cubos penueñd’Sj'que j 

forman cualauier cara del cubo grande. f  V» i- «f* •

De un modo similar -  según otra modalidad -  se«pueden
*

hacer girar  cada cuatro elementos que constituyen cada.c??,s de'.

cubo grande compuesto por ocho elementos cubiformes sól’agiente,
••••

en el plano de cualquier cara del cubo a lo largo de lo^/^jes  

espaciales del cubo. ■ •••
v  ■

El juguete lógico espacial según la  invención, se ex­

plica con d e ta lle  a t i t u l o  de ejemplo sólamente, con ayuda de 

los dibujos adjuntos a la  descripción, en los que:

La figura 1 i lu s tr a  el cubo compuesto por 27 elementos, 

que comprenden ejes espaciales X, Y, y Z,

La figura 2 i lu s tr a  la posición durante la  rotación de
i
i

los 9 elementos dispuestos a lo largo de la cara superior del ¡ 

cubo, con un giro alrededor del eje  Y. ¡
i
i

La figura 3 i lu s t r a ,  de un modo similar a la figura  

la  posición durante la  rotación da los  9 elementos dispuestos q
i

lo largo de la  superficie  frontal,  o cara del cubo grande ^ue i

-  3 -*
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Ss girado alrededor del e je  Z.

La figura 4- i lu s t r a  9 elementos idénticos que han g i r ¿  

do alrededor del eje X.

La figura 5 i lu s t r a  un elemento de conexión dispuesto  

en el centro del cubo grande.

Las figuras 6, ? 7 3  i lu stran  elementos adyacentes y e‘. 

elemento de conexión.

figuras 9, 10, 11 y 12 ilustran el cubo compuesto 

por 8 elementos y la  posición durante la  rotación de cada 4  elé  

mentos interconectados-, dispuestos a lo largo de la s  caras l i -  

mitrofes del cubo con un giro alrededor de los  ejes X,
i

La figura 13 i lu s tr a  uño de los elementos del .cufep de|
* !

la figura 9. i* ¡I
La figura 14- i lu s tr a  otro elemento del cubo de* Va f i -

gura 9 . . 1.

La figura 15  es una v is ta  esauematica del elemento cen

tr a l  de conexión según esta modalidad esquemática. *..***
•1 .*

La figura 1 i lu s tr a  el cubo 1 ,  cuyo tamaño es drise.re-

cional, pero que para un manejo comodo se ha elegido con. »una• •• • *9
lonritud de arista  de 8 centimetros, compuesto por 27  elemento^. 

Los elementos se hacen de material s in té tic o  apropiado para esp 

ta fin alid ad ,  que se puede mecanizar con gran precisión de me­

didas y formas y  cuyo coeficien te  de fr icc ió n  es bajo. El cubo 

pequeño 2 dispuesto en el centro geométrico del cubo 1 tiene 6 

Caras planas. En conjunto se h ab ilita n  6 pivotes 3 de sección  

transversal circular,  uno en la dirección de cada eje  aue pasa 

a través de los centros de la s  caras del cubo pequeño 2. Mecé-j
j

nicamente los  pivotes son elementos r e s i l ie n t e s .  Esto es nece—' 

sario porgue cada 9 elementos de los demás elementos del cubo j 

1 pueden girar  simultáneamente alrededor de lo s  ejes espacíale^
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del pivote como une unidad indisoluble después de ensamblada. | 

La r e s i ü e n c i a  del pivote se asegura ccn el muelle h e lic o id a l  

incorporado 4 . Los otros elementos aue constituyen el cubo 1  

se adaptan entre s í  por tensión mecánica que i n i c i a  el efecto  

de fr icc ión  al girar lo s  elementos pertenecientes a la  misma 

cara, y lo s  pivotes mecánicamente r e s i l ie n t e s  f a c i l i t a n  consi­

derablemente lg  eliminación o reducción sustancial del efecto  

de fricción .  Ademas,del cubo pequeño 2  provisto de pivotes 3  7

colocado en el centro geométrico del cubo 1 ,  dicho cubo consis1
(

te en 6 elementos en conjunto, aue forman los cuadrados en el  ■
•• ••

centro de la  cara del cubo 1 . Estos elementos consiste^ una;
r

prolongación prismática 6 con un agujero ciego mecanizade.\en sil
<•

eje lpngitudinal y una cabeza 5 que une la  proion gación*,*T50nfdj 

gurandose la  cabeza como un cuadrado sobre la  superfic£e/5x te r  

na y siendo esférica sobre lo su perficie  interna. La dimensión 

del o r i f i c i o  interno, v . g . ,  el  agujero ciego, mecanizad. en la  

dirección del eje de simetría, se adapta al diámetro ejtfc#e*_»ior

de los pivotes 3 que se extienden desde el cubo peaueñ<3\2\situ_3_
«•**

do en el centro del cubo, y el agujero se adapta fácilmente pa, 

ra girar alrededor del pivote 3, siendo el giro axial r e s i l i e n  

te de t a l  manera que lo s  elementos no se puedan s a l i r  del cen­

tro del cubo 1 ,  lo cual se asegura por la formación esférica  

de la  superficie  interna de la cabezs 5 . El radio de la  super­

f i c i e  curiada'es igual a la longitud de la linea recta perpen­

dicular trazada desde el centro geométrico del cubo 1 hasta la  

superficie esférica.

Si la  longitud de uno de l o s  cantos del cubo 1 se e l i g í
i

como 3A, entonces el canto de la  cabeza cuadrada 5 del elemen-' 

to -  según se i lu stra  con claridad en el dibujo -  es de dinen-j
I

sión A. lomando la distancia igual entre el lado de la s  proion-"" i



gaciones prismáticas y lo s  cantos del cuadrado que limita el  

elemento de la  parte superior como X, entonces l a  anchura' del  

prisma será A-2x. La longitud t o t a l  del elemento se calculó de 

acuerdo con el valor de A t  X.

Además de este elemento, el  cubo comprende otros 1 2  elle 

mentos, aue unen los  cuadrados en el centro de l a  cara del eubD 

1 y forman los  cuadrados en el centro de la  cara en l a s  caras 

limitantes del cubo. Estos elementos se mecanizan de t a l  mane­

ra que dos superficies l í a i t r o f e s  formen cuadrados 7 3 90° uno 

de otros, y  cuya longitud de arista  es A. La otra superficie de 

limitación del elemento principalmente cubiforme es curfogíte y ,
l

un saliente prismático 8, identificado con s u p e r f ic ie s . l i& it r o
O * *"!

fes oblongas a 90 unas de otras, sale  del rebajo curvada !

El elemento que compone el cuadrado v i s i b l e  eá Vt cen!

tro de la  cara del cubo 1 y los  elementos aue forman lo á jc u a -

drados del centro de la arista,  a s í  como la  formación de l o s

elementos de esquina descritos más adelante, segdn un sistema

de dimensiones predeterminadas de una forma geométrica^» e«egu-
• • ♦

ran la  adaptación de precisión de lo s  elementos aue forma?. el
« •• • ««

cubo y la  posibilidad de f á c i l  giro de los grupos de elementos 

Comparado con esto, la altura to ta l  del miembro que fob 

ma los elementos en el centro de la  arista , cono se ha mencio 

nado anteriormente, es A t  X, la  longitud de a r is ta  de la s  ca­

ras l im itro fe s  del cuadrado es A, mientras que el radio r de 

la  curvatura de la parte sobresaliente es i~ual que la longitud  

de la l ínea perpendicular trazada desde el centro geométrico j

del cubo 1 hast8 la superficie interna e s f 'r i c a  del elemento, j
j

Finalmente, el  cubo 1 esté constituido por 8 elementos! 

de esquina. Los elementos de esquina están formados de modo qup 

la  anchura t o t a l  sea A *■ x, siendo la longitud de arista de lsp
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caras planas dsl cuadrado A* mientras que la  d istan cis  entre ejL 

saliente  aue sale de una esquina del elemento de esquina que 

une la  su perficie  l ím itr o fe  de forma cuadrada con la  s u p e rficis  

esférics  y l a  arista  l im itro fe  recta 9 es x ; l a  longitud del ra 

dio de la  superficie esfé ric a ,  también en es~e c a s o , .e s  igual  

que la  longitud de la línea perpendicular trazada desde el  cen 

tro geométrico del cubo 1 hasta la  línea l im itr o fe  curvada, o I 

superficie esférica.

En el C3so de la s  figuras 9 a 1 5 , los 8 elementos de

esquina 11 del cubo grande estén formados por 8 miembros, que i

tienen la  forma de un cuerpo geométrico cubiforme, con ca
• •••

ras planas l im itr o fe s ,  como mínimo. Mirando desde el interior  ;
.......  i

del cubo, se forman canales cóncavos curvados sobre las..^tras :

tres caras del miembro encarado al  interior del cubo gnsnd-e, ¡
í

teniendo lo s  canales una forma triangular con lados curvados.
•  *  •

Se fresan pirámides planas cóncavas 1 3  en la  punta de l o s . t r i a n

gulos. . ...
V  •

Los elementos internos de conexión l i ,  se adaptan, en
• • •

♦  •  *  *
los canales, consisten en dos cuerpos de forma diferente, pero

•  •

mecanizados a partir de una sóla pieza. El elemento prisíh^tico 

que mantiene unidos lo s  elementos de esnuina une dicho sólido,  

cuya anchura excede de l a  anchura del elemento de conexión pri  

mítico por 2x, en el supuesto que la  dimensión de las  superfi­

cies idénticas de adaptación de lo s  elementos de esquine se e l l  

ja de acuerdo con e l  valor de x. Este sólido esté rodeado por 

dos superficies trapezoidales paralelas 16  sobre cuyo lado cur 

vado más corto el  elemento prismático 16  se apoya, mientras qué 

las dos caras lim ítrofes  adicionales del elemento trapezoidal ‘ 

son paralelas,  siendo la  cara oblonga del elemento prismático 1 

perpendicular.



La superficies esféricas de los sólidos trapezoidales  

curvados ruedan sobre la  camisa c i l in d r ic a  17  dispuesta en el  

centro geométrico del cubo y provista de un agujero pasante.

Un perno 1 8  atraviese el  agujero del cilindro con un muelle 

helicoidal en su fu ste,  mientras r-ue el agujero esta cerrado 

por un disco 19 adaptado al fuste del perno, sobre el cual se 

apoya el muelle h e l ic o id a l .

Los elementos de esauina y miembros de conexión se co, 

nectan entre s í  a través del elemento de conexión r e s i l ie n t e ,
i

pivote, en el  interior  del cubo y por el sólido trapezoidal, I 

de modo que cada cuatro elementos de esouina, oue form^^Sjaal—
I

quiera de la s  caras l im itrofes  del cubo, puedan girar QU.£jial-j
♦  •

auier dirección a lo largo de lo s  e je s  espaciales del e«i3»e gran

de. ! • •*•»* •
Después de ensamblarlos, lo s  elementos formando.^gi cu-  

bo recular, forman una unidad indisoluble. Las dimensiones y  

formas geométricas predeterminadas permiten oue el  grupo*rie 94•• •
elementos que componen cualquiera de la s  caras límitro£es^del

*•
cubo, puedan girar alrededor de lo s  ejes espaciales ou^.pgsan

W • 9
a través del centro geométrico del cubo 1 . De este modo se pue. 

den r e a liz a r  la s  combinaciones más d iversificad as de figu ras,  

ilustraciones o códigos sobre la s  se is  caras del cubo 1 compue¿ 

to por 27 elementos.

Si se aplican ilustraciones de modelos variables sobre

los cuadrados oue forman las  superficies l im itro fes  del cubo 1^
(

se habrá desarrollado un juguete para niños con dichas posibi
|

dades d iv e rsific a d a s,  en el cual el número de variaciones es | 

prácticamente i n f i n i t o .  No obstante, el juguete ló g ic o ,  según -
i

la solución de la invención, consigue un d isp ositivo  lógico de i 

practicas para adultos, concebido para ser algo mas oue un en-!



^retenimiento, o sea un dispositivo para desarrollar el pensa 

miento ló g ic o ,  ofreciendo un profundo estudio.y siendo además 

idóneo también para f in e s  de publicidad.

Además de la  formación específica  y e l  método del j u ­

guete lógico espacial con una solución completamente nueva, se 

gún la invención, sin pretender extender el alcance de protec-  

ción, se menciona que la  formación de dichas eventualidades de 

variaciones, permutaciones y combinaciones, son posibles en la  

práctica en forma de figuras, i lustraciones,  o símbolos de có-¡ 

digos, oue, según se ha mencionado anteriormente, son del  o r-  i 
den de b il lo n e s .  3 u ve rific a ció n  es un problema matema&¿£<3, ; 

mencionado en esta memoria sólamente como asunto de in£^j$s. !

La invención no queda restringida a l a  forma d»tun cu-j 

bo, puesto oue es posible la formación de cualquier otíá.*fcon- ! 

figuración regular, v . g . , bola, semirregular, aún amorfa*

Descrita suficientemente la  naturaleza del invento,•• • .»
así cono la  manera de realizarlo  en la  practica,  debe haberse

V  *• • •
constar que las  disposiciones anteriormente indicadas .©t» sus-

í • *
-

ceptibles de modificaciones de d e t a l le  en cuanto no al^pjysn su 

Principio fundamental.

** 9  -

*  «  # •
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REIVINDICACIONES

1 , -  Juguete lógico especial,  compuesto por elementos 

aue forman un cuerpo indisoluble cerrado, de forma regular o 

irregular, preferentemente en forma de cubo, caracterizado por 

que comprende un cubo pequeño (2) en el centro geométrico del  

cuerpo en forma de cubo (1),  a cuyo cubo pequeño se adaptan 

pivotes r e s i l ie n t e s  (3) axialmente, según los ejes espaciales  

qúe pasan a través de los centros de las caras del cubo peque­

ño, y el cuerpo en forma de cubo está formado por 27 sólidos, ¡

de los cuales 6, 12 y 9 sólidos son idénticos con resteVfcV a
' * •••

tamaño y forma, y ademas se ensamblan con ayuda de lo s ,p ic o te s

del cubo pequeño (2),  formando los  9 elementos en conjugo cad
0-

cara del cuerpo en forma de cubo y disponiéndose para £i£$r en 

ambas direcciones juntos y simultáneamente alrededor de,*\os

a

ejes espaciales de coordenadas en ángulos de 90°, 1 8 0 u, o,~o

360°.
*• • •*

% I
2 . -  Juguete lógico espacial,  según l a  reivinc^iación

% • • •
1 ,  caracterizado porque se colocan lo s  6 elementos oue,pp£ran

• •
a formar parte del cuerpo en forma de cubo (1) y que tienen ta  

maño y forma idéntica, en el centro de cada cara del cubo, t e -  

niendo dichos elementos una prolongación prismática (6) a sí  co 

mo una cabeza mecanizada (5), de una sóla piezs junto con la  

prolongación, cuya cabeza presenta una superficie  de cubierta  

cuadrada y uns superficie  l ím itr o fe  inferior e sférica.

3 . -  Juguete lógico espacial,  según l a  reivindicación l!,
i

caracterizado pomue los  12 elementos idénticos adicionales di^  

puestos en el centro de la  arista  de las caras l ím itrofes  del j 

cuerpo en forma de cubo, representan la combinación de un sóli!
™""i

do de superficie  generalmente cubiforme y e s fé r ic a ,  formados dje
l



t a l  modo que dos superficies  l im ítro fe s  del sólido cubiforme 

son cuadrados (7) s 90° uno del otro, mientras oue l a s  otras  

superficies lim ítro fes  son e sfé ric a s,  de donde sobresale un ss 

l ie n te  prismático oblongo (8) que se id e n tif ic a  con la s  super­

f i c i e s  limítrofes g 90° entre s i .

4- . -  Juguete lógico espacial según la  reivindicación 1 , 

caracterizado porque el cuerpo en forma de cubo esté formado 

por 8 elementos de esquina, que tienen una configuración esen­

cialmente cubiforme, 7 tienen una punta piramidal que sale  de 

una esquina del cubo 7 une la s  superficies l im ítr o fe s  ..cuadra­

das con una superficie  esférica (10), formando la s  supJhjficies
« •**

lim ítrofes  exteriores un anerulo de 90° entre s i .  uw ¡I
5 .  -  Juguete lógico espacial según la  r e i v i n d ic a r o n  4-,j

» !
caracterizado poroue se conectan lo s  ocho elementos de,*eseuina!

cubiformes 11 del cuerpo en forma de cubo con 18  elemeatos de
*  •  •

conexión 14-, mientras que un cilindro (17) que tiene un aguje-

ro pasante en el centro geométrico del cubo, ae dispone jasra
• • 1

girar alrededor de lo s  ejes espaciales de coordenadas
* *».*

agujero comprende un perno (1 8 ),  mientras que se coloca un mué
« »

l i e  h elicoid al  sobre el fu ste  del perno 7 se adapta un*Al*sco 

19  al agujero del cilindro en el lado opuesto a 1? cabeza del  

perno.

6 .  -  Juguete lógico espacial,  t a l  y como nueda sustan­

cialmente descrito en la  presente Memoria 7 en lo s  dibujos ad­

juntos.
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Esta Memoria consta de doce hojas e s c r ita s  

por una sola cara.
a máquina
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