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Es objeto de la pressnte -solicitud de registro
de Modelo de Utilidad un juego magnético de hedilidad, el

sual pasamos a desoribir,

Es conooido desde hace muchos afios un Juego de
habilidad llamado de "LA RARA".

Este juego clésico estd formado por el batracio
as{ dencminado, con su booa abierta por la cual al lansar
desde una cierta distancia unos discos metfilicos, este de-
be introducirse por ls bYoca del animal, eon lo que asi se .
sbtiene la mfixima puntuacidn en dicho Juego. .;::.'

La figurs abultada de la rana, en digho Juego, Ql-
t4 apoyada en una base que ademés tiene una serie de origicipl
de un difmetro algo superior a los discos que hay que lanunr. |
Dichos orificios corresponden a una gerie de cajoneras diipncaQ
tas debajo de aquella base y que tienen una puntuacién dot.a-
minsds que es la gue Be obtiene siempre que el disco 1anshh
do se introduzca a través de aquel orificio y pase al 1ntub

rior de la cajonera correspondiente. A el

En el Juego cuyo Modelo de Utilidad se solicita, mse
introducea uns serie de perfeccionamientos, totalmente nue~-
vos ¥ que tiemen por base la aplicacidén de la fuerss de
atraceidn y repulsidn de los imesnes permmnentes, T asimisme
uno de los objetivos de este juego magnbtico de habilided
e8 el obtener un mayor interés en el juego al intervenir di=-
cho factor magnético.

Para uns meyor comprensidn de 1o que pasaros a &X=
plicar y que define la estructuracidn o configuracién de lo
que esencialmente constituye el Juego que se reoivindica ¥y

la funcionsbilidad que del mismo se deriva, vamos a rotori:nnl;

en tal expliocacién a las cuatro hojas de dibujo gue se acompa~
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a titulo de ujampln.

El Juego se constituye en base de una placa o
tablero rectédngular que se construye en material no ferro-
megnético (1 en la hoja de dibujos no 2), por ejemplo
en madera o agldmevedo de esta materia. En dicha plasca o
tableore se han practicade una seris de orificios pasentes
segin se representa en la wmisma hoja n® 2 y sefialados con
los niMEros =2 =3« b=, w5, obeywFe,wBe wfo wlle, ¥ ~11l=
on los cuslea se introducen los imanes permanentes sireula-
res gue se repressntan sn lag hojas 12 y 28 de dibujos ':"&
los cuzales se seflalan con los nimerocs -12~,-15-,-14—.~15—;éih~

I.’.
«l7~y=18w,;=1%w;«20m=, ¥ -21l=, ostando dichos imanes iman- °

tados pBr un pole en oada una de sns caras. et :

Con objeto de nodordr J.a presentacién de la plada
¢ tablere ~l-, en su 2ara superior o de juego, va onbiortA"
con una lémina decorativa -22-, la cual llava iwmpreso unoen

eireulos con diferente numeracidn y que corresponden a ‘léa’
orificios pasantes anteriormente desoritos, numeracién E&ﬁk
deterninn los puntos8 o valor que ha obtenido el Jugador

al introducir la ficha o tejo sobre cada uno de dichos ori-
ficios., Estz limina decorativa -22- realiza dos funciones,

una el impedir que los imemes 6olocados en el tablero ~l- se
vean, y otra evitar sean extrafdos los imsnes de sus orificios
por las fichzs o tejos del juego.

En la oara inferior del tablero ~l~, ¥y una vesz calg=
cados todos 108 {manes =12-,=13=,=18=y=15c,el6myml/m,=18=,
«19= <20~ ¥y =21~, va situads y fijada por medio de tirafondos
o de un adhesivo, la placa -24- que hace de tapa de cle~

rre impidiendo que caigan los imanes.

Con el objeto de impedir gque las fichas o tejos
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va en tres de sas lados unoa laterales verticales -32-
=23~ y =34~ los cuales estan construidos en msterial no forrow
magnétice y esten fijados al tablero de juego por medic de ti.
rafondos o de un adhesivo,

El conjunteo formsdo por el tablero de juego «l=-
cuyos laterales =32« ,<33. y «34., con objeto de situarle a
una altura adecuada, lleva unas patas en forma de tripode

que poseen un sistema de todos cenocido, por lo gue no des-
eribimos en esta wmemoria.

Las fichas o tejos que son lanzados por al Jugadow..
estan constituidas por un cuerpo cilindrico -44. al cual .3:n
tiene en su centro y smecade de inyeceidn, como todo ello,“}-
el eje -25-. Este cuerpo cilindrico ~44- tiene en su pnxmﬁgyﬁn-
perior la cajera -26-, le cual sirve para que se aloje la ta-
pa -27- y para fijar dicha tapa lleva el orificic pasante =P8
asi como la cajers de alojamiento =20-, Lot

Complemento de dicha ficha o tejo es el iman Pitpae-

sSedg

nente circular -3C~ el cual lleva el srifido central Gy

El montaje de la ficha o tejo, ez como aisntx.."

Una vez imantado el imsn circular =30~ con un polo
en cada cara se introduce este en el cuerpo cilindrice -4
j a continuscién se eoloca la tapa ~27-, y para fijar dicha
tapa se ealients por medio de un electrode el eje =25~ Drow
duciéndose una deformaecifn en este y quedandc de este modo
la ficha o tejeo terminado,

El msterial constitutive de la misma tiene que ser
no tcrromagn&tieé, por ejempleo polietileno o une polismide
los cuales sl ser relativemente flexibles no preduciran des-
perfectos en los musbles del hogar en el caso de cue al ser
lanzades dichas fichas diesen en algfin mueble.

En el centro dsl tablerc de juego -l- va situsda

R T
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le rena «35-~(hoja nfm. 48 ) la ocual estarf constituida por un
waterial ne ferromagnético.

Desorita la astrusturacidn o configuracién de lo )
que @s obje%o de esta solicitud de registro de lModelo de Uti- ;
lided, pasencs a degeribir la funoionabilidad del Juego, la
cual es la giguiente-

Colocado el tablero con todos sus componentes a
uns sltura convenisntemente determinade y posicionado el Ju~-
gador a uns distancia aproximada de tres metros, este lansa
uns de las fichas o tojos contra la rana, con la intemcidr-...
de introducirls s través de su boea. En la mayoria de lan.éiw
808 no se acierta y cntonces la ficha o tejo al reboter auir
tra la rsna o contra ¢l fondo del tablero eae.edbro oltaﬁk??
puede quedar aliherida sobre algin circulo correspondiente -a
los origicios que tal tablero lleva y debido a la fuersa.ds
atraceidn wegnética, obteniéndose entonces por el Jusnddggypn
puntes que van inseritos debajo de dicke ef{reulo, El JqﬁaﬁQr
sigue lanzando tejos ¢ fichas, cuye nimers przde variag;::?ap
gue normalmente en cada caso serisn diez y pueds sueada;uﬁua
alguns ne guede adherida sobre los circulos y elle sefirlisa
gue ne se ha obtenido ninguna puntuacidn.

Descrito suficlentemente el Juege en su forma consge
tructive y funcionabilidad hemos de exponer como resuhen de
lo desorito anteriormente que el recurrente reivindioa por elle
el privilagio exclusivo de fabriocacifn, explotacién y venta
del objeto de la misma en Espafia y por el plaxo de 20 aflios
8l eual gueda esencialuente caracterizado por laz sigulentem

~NOPAS REIVINDICACIONES- |
PRIMERA.~ Juego magnbtico de habilided esencialmente carac-

terizado porque sobre uz tablero rectangulur construido en
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material no ferromsgnético me disponen unos orificiocs pasan-
tog convenientemente digpuesntos para alojamiento en ellos de
unes imanes permanentes y tambien la figura en bulto, igual-
mente en material no fervomagnétieco, de una rsna con la boea
abierta.

SECUNDA.~ Juego magndtico de habilidad, segfin la anterior
reivindicacifn y as{mismo ssencimlmente carmcterizado por la
cirounstaneis de que el tablero anteriormente reivindicade
lleva en su parte inferior una tapa convenientemente adheri-
da que impide la salids o pérdida de los imanes permanentes
adosados en los respectivos orificios dispusstos en dicho

tablero.,

TERCERA.~ Juego wmagnético de habilidad, segln las anteriores
reividii

et

clones y asimismo esencialmente caracterizado por
ls cireunstancia de que sobre el tablerc objeto de la reivine
dicacién primera, va dispuesta una l&mina la cual lleva im-
presa uuos circulos con diferente numeracidn y que corres—
ponden a los crificics en donde van alojados los imanes
permanentes, siendo su funeidn la de impedir que los imanes
coiccados en aguellos orificios se vean y tambisn el que
sean extraidos por las fichas del juego al ser lanzadag so-
bre el tablero.

CUARTA.~ Juego magnétieo de habilidad, segin las anterioreé
reivindicaciones y asimismo esencialmente caracterigado por
la eircunstaneia de que los orificios dispuestos sobr. i
tablero de juege pueden ger ng pasantes constituyendo una
gajsra donde pueda introdueirse el imsn permanente que co=-
rresponda.

QUINTA.~ Juego magndtico de habilidad, segfin laa anteriores

reivindicaecioneg y asi{mismo esencialmente earacteriszade por
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la cireunstancis de que las fichas » tejos para ;1 Juego

estan constru{das en material no ferromagnético y determi-
nadas por cuerpos cilindricos en forma de casoleta que tie=~
nen en su centro un véAatago central y todo ello sacado de
inyeccidn,

SEXTA,- Juego nagnético de habilidad, segin las anteriores
reivindicaciones y asimismo esancislumente caracterisade por

l1a eirocunstancia de que la ficha objeto de la anterior rel-
vindicseidn tiene en su parte superior una cajera de alojamisn-
to sobre la cual s8 acopla une taps tambien en material nnhfer
rromagnético de forms eirecular y que tiene un orificio conﬂaéi
pare cue por el pase el véatago vertical que va diupﬁeata:ééé;
tro de la cazecleta que constituys propiamente dicho .al tié}p.

-n®

Es circunstencis asimisme earscteristica dantro_:ﬂo'
estz reaivindicacién, la de que para fijar la tapas sobre lé.ca-
jera Ge mlojemiento se asctiieg sobre el extremo ssliente dol
vistago dispuesto en el centro de la cazoleta, a través',.ql:.e::

aguel orifieic gue la tapa lleva, medisnte la accidn de"

slectrodo que produce la deformanién de diecho vistaga.:'-3
GE} SIMA.- Juego Magnético de habilidad, segirn las anteriores
reivindicaciones y saimismo eszencislmente carszcoterizesdc per
la circunstencia de que la funcionsbilided del Juegy s@
determins en razdn a gue las fiches o tejos lansados so-

tre ls rans, situads sebre el tablero, al no penetrar a tra-
vés de su boca, salen rebotadas sobre el mismo y en funeibn
2 la atraceidén magnética, quedan o no situadas, segdn su
posicionamiento sobre les circulos en donde van insertos

168 imenes correspondientes y ol ganador del Juego serd el
que sume mayor nfmero de puntos, segin las fiches que queden

sltusdae sobre cada uno de dichos circuloe.



OCRAVA .~ JUEGO NMAGNETICO DE HABILIDAD,

Todo ello tal y conforme se describe en la ante-
rior memoris Descriptiva, que consta de ocho hojas meeano--i
grafiadas por una sola cara, y que se da a titulo de sjom-

plo, en 1as hojas de dibujos (eustro), que se acompaiian &
12 misas,
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