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El presente Modelo de Utiliaad se refiere a un mando
para el accionamiento de interruptores en €l circuite elec-

trénico de mdquinas recreativas de video.

El nuevo mando tiene la ventaja sobre los mandos cono-
cidos en que es extraordinariamente simple en cuanto a su
organizacién constructiva, Prdcticamente carece de averias,
ya que inclusive los medios de retorno de lé palanca a la 4
posicidén inicial de partida, una vez se ha desplazado por el ‘f
jugador, se realiza por unas ldminas eldsticas, metdlicas,
gue cuando as{ conviene actdan de l4minas contactoras al dis;_?

poner en sus extremos sendos "plots" de contacto,

El mando ademds es muy sensible ya que el mismo pi-
vota sobre un punto de giro, y de esta manera rdpidamente

recupera las posiciones miximas opuestas y las intermedias,

Para una correcta interpretacidén se descride, a con-
tinvacidn, un caso de realizacidn préctica, a titulo de ejem= i
plo, no limitativo, del nuevo mando. acompafifndose de unae

hoja de dibujos en la que:

En la figura 1 se representa en perspectiva y en linea
las piezas formativas del nuevo mando, En la figura 2 una vise
ta frontal trasera del propio mando, En la figura 3 una vis-

ta delantera, en perspectiva, de parte del frontal delantero
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Yy en las figuras 4 y 5 sendos detalles de posiciones opues=-
tas ung de otra. de las 14minas - contzctoras ballestas y
mando de los dos microrruptores situados en la parte trasera

v a uno y otro lado de las lédminas ballestas y el saliente
5,- separador de aquéllas del mando,

Consiste la invencién en un soporte-caja(lgn medios
adecuados de fijacidn dentro de la cual se encuentran, al ai-
re, un eje (2) que pivota sobre su eje por sus extremos en
sendos apnyos (3) ensartados en los orificios (4) de dos pare-

10, - des opuestas (5 y 1) determinativas de la caja, al ser acciona-
do desde el exterior de la mdquing con la mano del jugador a
través de una palanca recta (6) unida perpendicularmente al eje
(2), que su punta interna (7) lo atraviesa y se afianza al
mismo por sendas tuercas de apriete (8), teniendo solidario

15 .- el eje interno, pivotante (2), un apéndice perpendicular (9)
que emerge al exterior de la caja (1) por una ventana (10)
vracticada a su altura en la pared (11) dispuestas a la (1)
de introduccién de la palanca (6), cual apéndice perpendicu-
lar (9) queda alojado entre dos ld4minas-fleje metdlicas (11),

20,- formada cada una de ellas por una multiplicidad de 14minas més

delgadas yuxtapuestas y sélo reunidas por su extremo opuesto
que estdn dispuestas apretadas(:g?re dos cortas placas (12) de

apriete externas y otra central separadora de cada grupe, cua- Y

les placas estdn reunidas por tornillos traveseros (14) y ros-
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cacos a sus correspondientes tuercas (15), habiendo al lado -
externo de cada grupo de ldminas metdlicas (11) y cerca de
sus extremos libres un interruptor (16) de palanca (17) ¥y
rodillo giratorio (18) en su extremo que al pivotar sobre

si mismo el eje interno (2) del cajeado; mandado por el ju~
gador, su apéndice perpendicular (9) se mueve a derecha e |
izquierda y con ello venciendo respectivamente la palanca (17) b
del interruptor derecho (16) o el de la izquierda y simulté-
neamente liberando la del opuesto y conexionando asf alterna-
tivamente a través de los interruptores, los circuitos géber-
nados por aquéllos dentro del circuito general de la mdquina
7 al dejar de accionar el mando (18) las propias l4minas elés=-
ticas (11) vuelven al apéndice (9) del eje (2) al punte in~ |

termedio, sin aeccionar ninguno de los dos interruptores (16).

A la pared externa (1) del cajeado por donde emerge al
exterior el vdstago (6) de articulacidn del eje interno (2)
portador del apéndice (9), se le otorga un cajetin (19) que en
su pared saliente hay practicado un orificio coliso (20) en el.
punto coaxil al orifico (21) de la palanca de accionamiento
(6) que lo atraviesa a fin de soportar aquélla y que pueda
ser inclinada a derecha e izquierda por el jugador cuando és-
te acciona la manija (18) desde el exterior y limite ademéds

el cajetin la amplitud de movimientos laterales de la palanca,
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Cuando asi convenga, las ldminas el4sticas metdlicas

(11) serdn de elasticidad diferente entre sf, y llevarédn

en sus extremos "plots" de contacto (no representados) a fin
de que independientemente de las operaciones antes descritas

5,= puedan Separarse por sus extremos y contactar con otras del

grupo y realizar as{ otros mandos adicionales cuando son li-
bergdas del apriete, por empuje lateral, del apéndice (9) al
dirigirse éste, en el momento del accionamiento de la palan-—

ca de mando (6), hpcia el interruptor (16) del lado contrario.

10.- Se sobreentiende que en el presente caso serdn varia-
bles cuantos detalles de comstruccidn y acabado no alteren,
nambien o modifiquen la esencialidad de la invéncién.

Habiéndose descrito ampliamente el objeto y utilidad
de la invencidén, lo que se declara como no divulgado ni prac-
,!r,‘ -
".

. ticado en Espafia, comprende las siguientes reivindicaciones:
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12, - MANDO PARA EL ACCIONAMIENTO DE INTERRUPTORES
EN EL CIRCUITO ELECTRONICO DE MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEO,

caracterizado por el hecho de que estd constituido por un

soporte-caja con medios adecuados de fijacién dentro de la ¢
se encuentran, al aire, un eje que pivota sobre su eje por sﬁs
extremos en sendos apoyos ensartados en los orificios de _
dos paredes opuestas determinativas de la caja, al ser accio-_g
nado desde el exterior de la mdquina con la mano del jugador

a través de una palanca recta unida perpendicularmente al

eje, que su punta interna.lo atraviesa y se afianza al mismo
por sendas tuercas de apriete, teniendo solidario el eje in-
terno, pivotante, un apéndice perpendicular que emerge al
exterior de la caja por una ventané practicada a su alturé

en la pared opuesta a la de introduccién de la palanca, cual
apéndice perpendicular queda alojado entre dos lédminas - fleje
netdlicas, formada cada una de ellas por una multiplicidad

de l4minas mds delgadas yuxtapuestas y sélo reunidas por su
extremo opuesto gque estdn dispuestas apretadas entre dos cor-
tas placas de apriete externas y otra central separadora de
cada grupo, cuales placas estédn reunidas por tornillos tra=-
veseros y roscados a sus correspondientes tuercas, habiendo

al lado externo de cada grupo de ldminas metdlicas y cerca

de sus extremos libres un interruptor de palanca y rodillo
giratorio en su extremo que al pivotar sobre si mismo el

eje interno del cajeado, mandado por el jugador, su apéndice
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perpendicular se mueve a derecha e izquierda y con ello ven=
ciendo respectivamente la palanca del interruptor derecho 7
o el de la izquierda y simultaneamente liberando la del epues—i
to y conexionando asi alternativamente a través de los interrui
tores, los circuitos gobernados por aquéllos dentro del circui
to general de la mdquina y al dejar de accionar el mando las

propias ldminas eldsticas vuelven al apéndice del eje al pun-

to intermedio, sin accionar ninguno de los dos interruptores,

28 - MANDO PARA EL ACCIONAMIENTO DE INTERRUPTORES EN
EL CIRCUITO ELECTRONICO DE MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEO, se- %
gin la anterior reivindicacién., en el que a la pared externa

del cajeado por donde emerge al exterior el véstago de arti-

cualcidn del eje interno portador del apéndice, se le otor- 3
ga un cajetin que en su pared saliente hay practicado un ori-
ficio coliso en el punto coaxil al orificio de la palanca de
accionamiento que lo atraviesa a fin de soportar aquélla y
qué pueda ser inclinada a derechka e izquierda por el jugador
cuando éste acciona la manija desde el exterior y limite ade-

mds el cajetin la amplitud de movimientos laterales de la

palanca, &

38,- MANDO PARA EL ACCIONAMIENTO DE INTERRUPTORES EN
EL CIRCUITO ELECTRONICO DE MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEO, 4

segin las anteriores reivindicaciones, en el que cuando as{




10,-

©C. 411/c,

convenga las ldminas eldstica metdlicas serdn de elasticidad

diferente entre s{, y llevurdn en sus extremos "plots™ de -

contacto, a fin de que independientemente de las operacionéé
antes descritas puedan separarse por sus extremos y contaétﬁrf
con stras del grupo y realizar asi otros mandos adicionales
cuando son liberadas del apriete, por empuje lateral, del

apéndice al dirigirse &ste, en el momento del accionamiento
de la palanca de mando, hacia el interruptor del lado contra- o

rio.

42 - MANDO PARA EL ACCIONAMIENTO DE INTERRUPTORES EN
EL CIRCUITO ELECTRONICO DE MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEO.




Tal como se describe y reivindiea en la presente Me-
moria Descriptiva que consta de NUEVE hojas reglamentarias,
escritas a miquina por una sdla de sus caras y hcja de di-

bujos que la acompafia.

Barcelong, a 18 MAR. 1980

ARTURO CANFLA
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