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E3, objete da la presenta solicitud da Hádele de Utilidad 
lo constituya una. máquina recreativa dotada de un disparador de 
manadas arientable sobra blanca elegible, que se caracteriza por 
si hecho de que al proyectil la constituya la  moneda que el pro- 

5 pió jugador introduce aa la  máquina, para provocar su funciona- 
miaat§§ dicha moneda pasa a través de un selector a l dispositi­
vo disparador, orientable por medio de una ampu&adura externa^, 
y as proyectada contra él blanco al oprimir el pulsador que:dé^ 
termina la  puesta en funcionamiento del correspondiente eirp^i- 

10 to eléctricos posteriormente la  moneda paga a un depósito reía-
oe w

donado con él distribuidor de premios, constituidos por la¥'pro­
pias monedas que son suministradas automáticamente según loa va­
lorea indicados sa él blanco para cada diana. ....*.

El cuerpo estructural de la  máquina presenta un pupitre*.*..*
13 frontal en él que está ubicado el aeleocionador da monedast- e l. *

mecanismo de dispare y la  cruceta direecional del dispositivo 
disparador, sobresaliendo del citado pupitre la  empuñadura *á6 
accionamiento y orientación optativa, el pulsador de disparo del 
dispositivo lanzador y las lámparas piloto. El blanco u objetivo 

20 está montado sobre un panel posterior o cabezal que alberga ade­
más un cuadro da lucas y una serie da mierorvuptores a contactos 
que detectan la  entrada de las monedas proyectadas en lo* o rifi­
cios previstos al efecto en él blanco, enviando la correspondien­
te señal eléctrica que pone en funcionamiento el dispositivo de 

25 pago da los premies obtenidos. El espacio comprendido entre al 
pupitre y ai panel posterior está determinado, en su parte supe­
rior, por una cúpula transparente, aamicilíndrica, que cubre to­
talmente al campo da tiro y la  figura que constituye al objetiva 
o blanco.

t 30 En los dibujes adjuntos, que constituyan parte integrante da
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la  presente memoria descriptiva, se ha papyaae&taáa a título da 
ejemplo ilustrativo, por? na limitativo, una realización poéti­
ca da la  máquina recreativa que constituya el objeto de esta so­
licitud da Modele d# utilidad.

Piches dibujes maestreas
Fig. Vista, lateral éel coajaRte da la  Máquina recreati­

va. . * * s
Fig. 3.- Vista en planta de la  máquina. . !.

*.' -
?ig. 3-- Vista frental &@ la figura-objetive o blanco. * "
Fig. 4.- Esquema eléctrico de la  máquina recreativa. **
Refiriéndonos concretamente a dichos dibujas, pasamos segui­

damente a describir detalladamente las elementos constitutivos de 
la  máquina recreativa, así come su funcionamiento.

*****
La máquina consta de un cuerpo estructural o bancada -1-^

. .* *
que presenta un pupitre frontal -2 - ea el que están alojad éfíos 
principales elementos y mecanismos, y un panel posterior <? ca&e- 
zal -3 - del que está suspendida la  figura u objetivo de tipp[*-4-; 
el espacio comprendido entre al pupitre frontal -2 - y al panel 
posterior -3 - está delimitado por una cápala superior -9 - trans­
parente, preferentemente eamieilia&rica, que cubre la  totalidad 
del campo de tiro.

La máquina funciona con corriente alterna y está preparada 
su conexión a la  red de 110, 200 y 220 Voltios, gracias a las di­
ferentes tornas del primario del transformador de alimentación; la  
tensión de salida del secundario que alimenta loa circuitos eléc­
tricos del aparato es de 24 Voltios.

En el pupitre -2 - se encuentra dispuesta el selector de mona­
das -0- dotado de un micro rruptor -9 - que detecta la  moneda intro­
ducida por el jugador, admitiéndose una sola moneda para cada ju­
gada, por la  acción da un relé obturador -10- que bloquea el paso
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de cualquier moneda introducida antes da finalizar al período da 
diez segundos da duración mínima de cada jugada; ae ha dispuesto 
una lámpara piloto -14- que indica cuando puede introducirse una 
moneda en el selector -8 -,

El dispositivo da disparo o cañón -11- es orientadle y para 
alie está vinculado a la  cruceta -12-, que le permite los movi­
mientos necesarios colocándolo en la  posición deaeada para hacer 
blanco, por medio de la  empuñadura exterior -13-, una vea qaa'3,a 
lámpara pilota -15-, en virtud del miererrupter -16- se encienda 
indicando que la  moneda ha sido aceptada por el selector -8-; al 
mismo tiempo al foco -17- se enciende iluminando el campo dB 'tí- 
ro y el piloto -18- indica que puede precederse a realizar el* 
ais-paro accionando el pulsador -19-. la  manada pasará del aál#&- 
tor - 8-  a la  tolva ée admisión -21- del cañón -11-, a travBs del
canal - 23- ,  y es proyectada per la acción dal mecanismo electro-

.  *  *

impulsor -22- y relé de control -23-, a través de la  rampqjdé 
lanzamiento -24- hacia el objetive -4-. *****

El objetive está constituido per una figura -4 - convencional 
que está fijada al cabezal -3 - con posibilidad de ligera oscila­
ción lateral y leve inclinación hacia adalante. Presenta una se­
rie de orificios -6- cuyos diámetros son ligeramente superiores 
al diámetro da la  monada que constituye al proyectil; loa o rifi­
cios o blancos cuyo diámetro es más próximo al de la  moneda-pro­
yectil tienen un valor de premio superior a las dianas cuyo diá­
metro es sensiblemente mayor, y que lógicamente suponen una me­
nor dificultad de acierto par parte del jugador.

En el interior de la  figura u objetivo -4 - detrás de cada 
uno de los orificios -6- se encuentran dispuestos unos microrrup- 
tarea -7- que detectan la  entrada de la  moneda proyectada por el 
jugador enviando la correspondiente señal eléctrica que pondrá en



funcionamiento al dispositivo automático da pago da ios pr%aioa 
obtenidos.

Raspuda A al impacto, la  moneda-proyectil cae en al colectar 
- 25-  y a través da la  rendija da admisión -26- pasa a la  tolva 
-27-, que se encuentra inclinada sensiblemente hacia adelante 
conduciéndose así la monada hasta el tubo vertical de almacena­
je previo - 28- ,  que acumula las monadas que percibirá el juga*
dar en concepto da premio. Cuando este tubo aa encuentre llené,

*  *  *

las monedas pasan por el desviador - 29-  a? Hilo colector - 3&H* 
no accesible al jugador, simo solamente al operador de la  máqui­
na. En la parta inferior del tubo vertical da almacanamlanta Jl28-  
está dispuesto un dasificador automático - 31-  que extraerá ^ im­
pulsará hacia la  cazoleta - 32- ,  receptora de premios, tantas me-*****
nadas come se hayan obtenido da premie al ser introducida una jan—
nada-proyectil por uno de lea orificios - 6-  de la  figura -ár/. de
acuerdo con los valores previamente establecidos ^ r a  cada* orí-

* *  *  *

fieio o diana, en reincida con su dificultad da acierto. * ...*
ha máquina está equipada además con un detector de movimien­

tos que aa el supuesto de que sea manipulada improcedentemente, 
emita una soSal acústica, y la  moneda que en dicho momento se en­
cuentra en juego pasa automáticamente al tubo de almacenaje pre­
vio -28- 9 en su caso al silo colector -30-,

naturalmente que lea detallas de forma, proporciones, núme­
ro de elementos, monataje de les miamos y otros detalles acciden­
tales representados en lea dibujos adjuntos, se han dado solo a 

título de ejemplo ilustrativo, pero na limitativo, y en general 
podrán introducirse aa la  máquina recreativa dotada da dispara­
dor da monadas 3rientable, aquellos perfeccionamientos o simpli­
ficaciones que se estimen adecuados.

El Rodela de Utilidad, por: "MAQUINA RECREATIVA CON RISPABA-



BOR BE MOHEDAS SORBE BLANCO ELEglRLE", suya p r iv ile g ia  de explo­

ta c ió n  ea España se s o l ic i t a  per na parfado de 20 añas, deberá 

reu n ir la s  p a rticu la rid ad ea  que se concretan en la s  s igu ien tes ,
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t2$ 1*.- -MAQUINA RBCREATI".A 33B DISPARADOR BE MONEDAS SOBRE BLANCO

ELEGIBLE", caracterizada por el hacho de que el cuerpo estructu­
ral de la  máquina presenta un basamento c bancada formando caja 
cerrada en cuya parte frontal superior está adosado un pupitre 
en el que se hallan ubicadas el selecdonador de monedas, el me- 

13& caniame de disparo y el dispositivo de orientación optativa dei. 
mismo, mediante una empuñadura de accionamiento que sobresane.&3.

"a a
exterior, así como el pulsador de dispare y las luces piloto in­
dicativas de la. admisión da monada y puesta a punto para su día-

e * a
paro; de la parte posterior del basamento, emerge el panel dá'fda-

33*9 do a cabezal sobre el que está montado el blanco a objeta vo/Jque-
danáe cubierto todo el campe de tiro per ana cúpula trenspareg&e.
23.- "MAQÍIXA RECREATIVA GGN DISPARADOR BE MOREDAS SOBRE BLANCO
ELEGIBLE", según la  33 reivindicación, caracterizada por el hecho*
de que el objetivo está constituido por una figura eanvenciqgál* e140 fijada al cabezal y que presenta una seria de orificios o blan­
cos de diverso calibro, cuyos diámetros son ligeramente superio­
res al de la  manada que constituye Al proyectil, estableciéndose 
el valer da premie otorgado a cada diana, en razón inversa a las 
dimensiones del orificio; en el interior de la figura, detrás de 

143 cada orificio, as encuentran dispuestos unes microrrupteres que 
detectan la  entrada de la  moneda proyectada per el jugador, emi­
tiendo una sedal eléctrica que pone en funcionamiento el disposi­
tivo automático de pago de los premios obtenidos.
33*- "MAQUINA RECREATIVA CON DISPARADOR BE MOHEDAS SOBRE BLANCO 

130 ELEGIBLE", según las reivindicaciones 1* y 23, caracterizada por 
el heeho de que después del impacto la  moneda-proyectil cae en up 
colector y per ana tolva, llega a un tubo vertical de almacenaje 
en al que aa acumulan las monadas, que per medio de un dosifioa-



Aor automático son extraídas a impulsos hacia la cazoleta exter­
ne suministradora de premios, librándose en cada jugada acertada 
el número exacto de monedas que corresponden el valer dado al blan­
co an que se haya hecho diana*
4 * .-  "MAQUINA RECREATIVA CON DISPARADOR DE MONEDAS SOBRE BLANCO

ELEGIBLE", segán la  3* reivindicación, caracterizada por el hecho
de que cuando el tubo de almacenaje de premios está lleno de mane-* *.
das, datas pasan por un desviador hacia un silo colector, no jaepa-

* . *  *sible al jugador sino solamente al operador de la  máquina * *
$ * .-  "MAQUINA RECREATIVA CON DISPARADOR BE MONEDAS SOBRE BLARC&* 

ELEGIBLE*, segdn las reivindicaciones anteriores, csractáriz§&p\por 
al hecho de que la  máquina está dotada de un detector de movidi en­
tos, que en al supuesto de que sea manipulada improcedentemente,

*****
emite una señal acústica, y la moneda que an el momento de propu-

* * *
eirse la  falta estuviera en juego, pasa al tubo da almacena jé" pre—

.* *.
vio &e premios* *..*..*
6 3 .- "MAQUINA RECREATIVA CON DISPARADOR BE MONEDAS SOBRE RBÍÑÓ& 

ELEGIBLE*,- Tal como se ha descrito y demostrado en los dibujos 
adjuntos.

Consta de echo hojas foliadas y mecanografiadas por una sola
cara.

Barcelona a

P.A . de Lsnaamenedas Autom áticos Seriados, S.A. 

Láser, S.A*
JUAN 8. RENTER RfDAURA
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