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"'vlémparaa en nimero pertlnente previo pulsado de unos. boto,
S nes "xternos, awe activan un eireufto impreso: adecuado, -

',jsfendb factlble el eneeraldo aleatorio de una 0 varias -

e

MODELO DE UTILIDAD

por 20 anos por

"JUEGO DE 3ORREVESA ELECTHONICO", a favor de la firma JUe-
GUETES CHICOS, S.L., domiciliada en IBI (Alicante), c¢/. =

DESCRIPTIVA

M EXORIA
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La evelucidn constarte a que estd sometida ia-r-

1rdustr1a juguetera, se manifiesta er el disefio y fabr;aa.
ciér de modelos que reporten utilidad y comodidad, "W¥e.tw. |
ello con implantacién de nuevas técnicas que consigxﬁﬁwdu;

jorar los articulos ya existentes y que les corfieren'ca-

®
racteristlcas singulares, . : cead e

De todos es sabido, que los juegos de sonnqusp

tal como parchis, juego de la oce, y otros similarés,’ ax,.,

..... . ".-..

los que se emplean dados para obtener una puntuacidr qpe ‘e e
determlnen el avance de fichas sobre tableros, 1asfé£;;‘;:f..
das sucesivas se efectdan bien, por medio de un cubilete
que los contiene o bien por medios megénic¢s, tal como re
‘sorte palanca 6‘similar que accionan placas que contienen
al dado y le hacen efectuar movimientos pars sefalizar la .
puntuacién. |

| E1 objeto del modelo de utilidad que nos ocupa,

logre la puntuacién‘de avancz, mediante el encendido de -

s 1nterca1adas en. el c1rcuito eleetrdnico, por lo
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de alimentacidr y estd provists de una pluralidad de so——

‘votes verticales sobre los que se dispore la placa 5, queli

'"5:xcoptiene al clrcuito eleetrénlco, corectado mediante 109';

nido peculiar que la refleja; consistiéndo en esencia, éna"

un juego de sobremesa electrdnico, que logra la puntua- ~
cién mediante el pulsado de botones externos que activan
un circufto electrdénico gue prbvoca el encendido de una =~
pluralided de ié.mparas, al tiempo que se oye un sonido pe
culiar, |

Conocidas gque nos son en virtud del preliminar.

precedente las esencialidades y iu.nc:.ones a realiza.x' pcm-
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el objeto del modelo de utilidad que nos ocupa y po? 99!'

o

el tipo que ha de servir de base, para llevar a ca.ﬁs"la;n
confeccidr de las diveruas formas ue realizacidn a..'ciﬁe ey

la prdctica puede llegarse cor la aplicacidn de sus' fupda .;‘.,-"“

mertos bdsicos, s8e cita en la presente memoria, a .‘bi‘bulo

de ejemplo y serd descrito a cortinuacién con la a.gd&;a da.'...“'_;

la lémlna de dibujos que se adjunta. . KX XX 0.....,":

® ®ge09p . o
oo“' o S0

En la figura 18, se representa una vistg 'en s aleee
zado eanterior, del objeto del modelo de utilidad qu.e".s'e' ""l
preconiza, aprecidndose la disposiciédn del circufito impre
830, ultuvoz y pulsadorou oxternos de que estd dotado,

Ia figure 22, representa una vista en planta su
perior, de dicho objeto, con visidn total de los elemen=—- :
tos que lo constituyen. '

I1a caja 1, contiene al cajetin 2, de las pilas

portes _3:, en los que sé colocan los pulsadores 4.

“Dicha ca;ja 1y centrahente lleva emergentes pi-"'
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en nimero variable, que se encienden aleatoriamente guando

 if?;menta1es, no deben ser consideradas variaciones que afec— .

?“tﬁ.za U eeencialldad.r

De la placa 5, emergen verticalmenta_léﬁparasf&r

se pulsan los botones 4, al tiempo que se deja oir un.g@qip
do peculiar,

Sobre la caja 1, se dispone una tapa 9, de la. —=
que emergen las lédmparas 8, que se introducen en los Qrifij
cios practicados en una pieza 10, a modo de embellecedor,

En la tapa 9, se hallan serigrafiddos & dibuaar-

dos los tableros convenientes para el juezo que se-aéaee,
avanzando las fichas por las casillas correspondiea;as.ae-;

P o.*-
gin la puntuanridn obtenida electronicamente. o °

Con todo lo cual, activado el circufto ;ggrégb'-o,;
que contiene la placa, previo accionamiento del inferfﬁﬁ-— "
tor zeneral, serd factible cuando se pulse un bot.gS.n. :&et'e‘t- -
minado la obtencién de una puntuacién concreta de .n.lod.b:a.ied °..

“torio por encendido de una 6 varias lémparas, al tiéhpd.&ue‘

' Ooo o..'..
se deja oir un sonido peculiar. Sevee el

Suficientemente desecrito, que nos es el objeto -

del modelo de utilidad que nos ocupa, que lo es solamente

‘a t{tulo de ejemplo y una de las miltiples formas de reali

‘zacidn a que en la prdctica puede llegarse tomando como fqgl

demento en su construccién, el descrito en la presente me=

moria, ynicamente nos resta sefialar que las modificaciones

_dé“forma, tamafios, materiasles empleados u otras no funda-‘wﬁ




)

800- )

90, -

95 [ 2

100 =

NOTA

El modelo de utilidad descrito, recaerd pues, so

bre las siguientes reivindicaciones:

12 .~ "JUEGO DE SOHREMESA ELECTRONICO", caracteri

zado por cuanto, astd constitufdo por una caja provista de

tapa, en cuya parte interna se disponen el cajetin de las

pilas y una pluralidad de soportes contenedores de }93 pul

L4 e s
sadores, estando todos ellos conectados mediante los-ca- -

bles conductores idérneos a un altavoz e 1nterruptor-geﬁe~b
ral para el accionamiento y activacién de una placa de cir

cufto electrérico, provista de una pluralidad de lémp

que se encienden aleatoriamente cuando se pulsan los bo;o-

nes externos, siendo factible el encendido de ura ‘o Vavias "

de ellzs segin la puntuacién obtenida, al tiempo quu-ée-qgo...

un tablero serigrafiddo cor el juego deseade e 1nt;;ah?§f?
das las ldmparas superiormente emergentes en una pieza pro
vista de orificios que hace de embellecedor, con todo lo =
cual, se consizue un juego de sobremesa electrénico, cuyo
avance de fichas er el tablero serigrafiddo en la tapa, se
consigue mediante la puntuacidén obterida de modo aleatorio
al encenderse una o varias lémparas, previo pulsado de los
botones externos por activacién del circufto electrdnico -
de una placa dispuesta en su interior,

22 .~ “JUEGO. DE SOBREMESA ZLECTRONICO"

Todo ello, tal y conforme queda descrito, repre-

sentado y re1vindicado.

ja oir un sonido peculiar; encontrdndose la tapa dbta&d'dh...

Esta mamarla, consta de cingo nojas mecanografia .

ﬁaS-DQr unea sala"ﬁ@y§E8.cgmas,-eonienienﬂp.un -
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Db UN MODELO Db UTILID:D, A FAVOR DE LA FIRKA JUGUETES

CHICOS,

Qe

L., DOMICILIADA EN IBI (ALLCARTE), C/. ROGER

DE FLOR, 11. PCR: " JUEGO DE SOBREMESA ELECTRONICO",

variable.
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