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El Modelo de Utilidad objeto de la presente Memoria, se
refiere como su titulo indica, a un tipo de juego reecreative
infantil, que reune unas cualidades de utilizacifn muy supe~
riores, a cuantos con analoga misifn, han aparecido hasta el
momento en el mercado, tanto por su racional disefio como por
su sencillez y eficacia.

Esencialmente consiste la presente invencifn en dispo-~
ner tres puntos independientes entre si, dos en la zona de -
proa del avidn(uno en cada ala) y otro en la zona de popa, =
situado bajo la cabina-uniplaza y enlazar &stos punto;ﬂhjkrg
vés de las correspondientes rétulas de unién a unas eéééﬁt:i
cas, para lograr la actuacifn sobre el conjunte eitadd;?do -
la fuerza gque proporeéiona un motor acoplado a roductoé.gén -
la transmisin por correas a ejes y pifiones y dosmultiélica-
cidn correspondiente, que permite lograr tres movimientps de
vaivén (uno en cada punto citado), que proporeione, cdn:h; -

Saa

sistema descrito, al piloto infantil, la sensacidn de-Viidlo-

D B o

an avién, al conjuntarse los movimientos alternativos‘en-las

sonas de proa y popa.

Sobre la zona de proa y fija a las alas, se coloca un =-
arma de repeticiln, son su afuste fijo por su eje y centrado
con dichas alas, el cual podri manejar el piloto virhndole a
derecha e izquierda, tomfndolo por sus agarraderas con ambas
manos.

S5e logra asimismo una perfecta ambientacifn de aviln en
vuelo, al introd:cir en la peana-base, sobre la que se monta
el mismo, un sis-ama de altavoces con disco sonoro incorpora

do, que hace la =xzacta reproducciln del sonido del motor del



avidn, asi como de las explosiones producidas al emplearse =~

30 el arma, todo en perfecta conexifn con el chnon de comienszo

del juego-vuelo.

Para la mejor comprensidn del invento que se preconisa,
se acompaiia una hoja doble de planos en la que en cinco Figu

ras se detalla suficientemente la constitucibn y disposicibn
35

de sus elementos componentes, asl como su utilizacifn en un-

ejemplo d® realizaciln préactica, no limitativo.

La Fig. 1, ofrece una perspectiva del avibn sébreg p’do!
®

'.t
tal, en la que se sefialan los tres taladros circularoﬁui’en-

marcados para paso de gulas-excéntricas. A

Oaﬁut
ho La Fig. 2, muestra una perspectiva del pedestal, con re

lieves rectangulares de prensado de ia pieza en mﬁquihaf:so-

L
e n

fimlAndose los tres taladros circulares y enmarcados pava pa-

so de gulas-excéntricas. seedl

La Fig. 3, representa el esquema de la transmisif. sleg

L5

tro-mecinica con el acoplamiento de los elementos al ﬂdﬁfidor

metflico., seiialfindose los tres taladros circulares y tnggrea

dos para paso de gufas-excéntricas.

La Fig. 4, hace referencia a un detalle de la gufa-~ex-

cbntrica.
50 La Fig. 5, presenta una polea tensora.
ia numeracifén que acompaiia a las Figuras, tiene el mis=
mo significado para ambas, siende 8ste el siguiente:
1 - Pedestal,
2 - Taladros circulares, paso gula-excéntricas.
55

3 - Relieves de chapa prensada en miquina-prensa,

h - Caja registradora y musigcal.




60

65

70

75

whe

5 = Ruedas giratorias para deslizamiento rodado del conmn
Junto (cambio de lugar, etec.)

= Bastidor.

6
7 = Motor alimentador.
8 -~ Reductor.

9

- Excéntricas.

10 - Transmisi8n por correa (trazo fuerte negwo Fig. 3).

1l - Poliea tensora.

12 - Rétula.,

% M
13 - Guia-excéntrica. &m:.
14 « Pletina bastidor. .Z.‘
0.‘&,‘

Depositado el cinon de juego § moneda en caja registra-

L] * o

dora =4-, se pone en marcha el motor alimentador =7~ §8%°* =
transmite sus revoluciones por poleas y correas -10~ au;;dug
tor «8-, el cual convenientemente las disminuye. La %ihﬁaq&

o o,

sién de movimiento continfia a las excéntricas -9=- actuando -

A )

las mismas con su vaivém en rétula =12- a través de las’.gulas
~13-, obtenifndose por la desmultiplicacidn de los onéégéh-
Jes instalados, que los tres puntos anclados en rbtulas cita
das, se muevan contrapeados con movimiento alternativo.

De comienzo y en forma automatica, s2 pone en marcha el
disco imitador del sonido del avidn en vuelo y al empufiar el
arma el piloto infantil, se oyen los disparos, viendose sa-

lir por los agujeros del cafidn del arma, sendos destellos

que proporcionan unas bombillas-piloto, desde el interior

del mismo.

El tiempo de permanencia del piloto infantil a borde -

del avién coneluirf al finalizar el tiempo marcado en el me-
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canismo de relojeria, que lleva incorporado em la caja regis

tradorae.

SerAn independientes del ohjeto de la presente inven-
cifn los materiales, formas, colores y dimensiones que po-
dran ser variables y en general sualquier otro detalle acce-

sorio & secundario, siempre que ne altere, cambie & modifi-

que la esencialidad de la invencibn propuesta.

Los términos en los que se redacta &sta Memoria son

ciertos y fiel reflejo del objetc descrito, debibndose tomap
‘. .,
siempre en su aspecto mhs amplio y nunca en forma limitadiva.

Descrita suficientemente la naturaleza y objeio de*&ste

-

Modelo de Utilidad, asi como la forma de llevarlo a 15’%%60-

tica, s®» hace constar gue deberi recaer precisamente ia+gon~

-

cesibn del mismo sobre las particularidades caracterisitfcas-

que comprenden las siguientes: Ae e

- a7,
-~ a

&
®w o
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REIVINDICACIONES

NOTA 4 - Se reivindica la propiedad de &ste Modelo de Uti
lidad:

1) - Aparato recreativo infantil, caracterizado por compren-
der un juego recreativo infantil ¢ avidn, situado sobre pe-
destal a manera de cajln, que alberga unos mecanismos trans~-
misores de movimiento de vaivén altermativo y contrapeado en
tres puntos, dos bajo las alas en la zona de proa y otro en
zona da popa bajo el sillin~uniplaza del piloto, logrando

?. [

por la desmultiplicacidn de mecanismos con excéntrica;:giia-

aplicados en estos tres puntos, con motor alimentadortyx§e-
L
ductor de velocidad, siendo transmisifn de correas y pdleas-

con tensor de &sta Gltima inserto en el conjunto del hasfi-

-

dor, sobre el que se instalan &stos mecanismos. b

2) = Aparato resreativo infantil, segln 12 reivindicacidh,ca
racterizado por comprender caja registradora mnobloq;zp::&on-
pedestal, en la que se albergan los mecanismos de relé}égia,
para duracifn del recreo infantil, somoridad imitadore, por

disco, de avién en vuelo y disparos del arma instalada ante-
el piloto y sobre las alas superiores, con taladros circula=-
res en su chapa, para paso de las guflas de excéntricas.

3) - Aparatao recreativo infantil, segln 12 y 28 reivindica.

ciones, caracterizado por comprender bastidor de forma rec-

tangular, con atado de traves~fios sobre cuyos perfiles ses an
clan debidamente los meecanisnos elecgtro-motrices del conjun-
to, llevando bajo el travesaio epuesto al de la caja regise-

tradora, dos ruedas girator‘as convencionales, para desplasa

miento de lugar, del juego recreativo.



) - MAPARATO RECREATIVO INFANTIL"™.

Esta Memoria Descriptiva consta de siete hojas foliadas
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planos,

y mecanografiadas por una sola cara y de una hoja doble de =
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