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El invento hace referencia a una maguina tra-

L "

gaperras con dos o varios cuarpos rotatives que tigrep

urn ndmero posible de posiciones de fijacién de las&db&-
les une tendri lugar, en cada caso, después da un géro

al ‘tener lugar la parada dirigida por el azar, se la.wos-
trard al jugador por medio de un simbolo de premio{%??or-
dinado, situado encima del cuerpo rotativo y. en casp, da-
do, en combinacidén con la posicidén de fijacidén de uno-o

de varios de los otros cuerpos rotativos determina‘gd’.re-

sultado del jusgo que, diferenciando las combinacigmee de
e ®*

conexidn a través de las posiciones de fijacidn, spré valo~-
v

radoc en un dispositive de valoracidn, con vistas a un pre-
mio con diversos valores de premio, con una posibilidad
normal de premio para el caso de un juego normal, y coh
posibilidad aumentada de premio para el caso de un juego
de serie, en cuyo caso, el caso de juego da ssrie se origi-
na con una seffal de garantia,para juegos de ssrie calcula-
da en sl dispositivo de valoracidn como resultado del jue=-
go, a través de un nimero de juasgos de sesris correlativos
contenidos en un acumuladcr de juegos de serie e indicados
por medio de un dispositivo de indicacidn qus se ancuentra
en la maquina.

Conocidas maquinas tragaperras de la clase des-

crita anteriormente, estan provistas de un dispositivo
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de valoracidn, el cual céntiene, para el caso de un juego
normal, un ndmero plural de posibilidades escalonadas de
premio, en forma de premios pegables, como también en for=-

ma de juegos de serie ganables, y para el caso de by *juego

de serie, sin embargo, presenta, en todo caso, un gqbglén
L Y

adicional de premio en forma del ma3s alto premio autoriza-

da. El1 premio alcanzable en el juego de serie es, al mismo

LE N XY

tiempo, practicamente no influenciable o no influepgciable

de modo notorio por el jugadcr, dado gue el relanzamiento

de los tambores determinantes del premio maximo no €std in-

LA N B X ]
dicado en las maguinas habituales. Esto tiene como consecuep
* o

. s0 °
> [} L 3 I
cia un comparativamente limitado atractivo en el judgo, para

el caso del juego de seris, dado que los premios ﬁééﬁﬁos son

en promedio mis altos, pero las posibilidades de iInfluencia
del jugador estan limitadas,

El cometido del invento es configurar de tal modo
una miquina tragaperras, que la misma ofrezca una mayor varia-
ciédn de posibilidades de premio y con ello un mayor atracti-
vO para el jugador.

Seqin el invento, este cometidc seré resuelto en
un acondicionamiento de una mdquina tragaperras de la clase
sefialada al principio, por medio de gque @8l dispositivode
valoracidn calcula, también para el caso de juego de saris,
un namero plural de valores de premio diversos, por medio
de la captacién y valoracién de diversas posiciones de fija=

cidn en, por lo menos, un cuerpoc rotativo, y que este cuerpo
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rotativo, después de un primer giro y la siguiente toma
de posicién de fijacién, es posible ponerlo de nuevo en’

movimiento giratorio, por lo menos una vez mas,

2

Con la seolugifn derivada del invento se:- Qi
y La S ) s

nc solamente una deseable variedad de las posibilidades da
. . ’ ,

premio en el jusge de serie, sino que, de mode aSP%?§%1,

al jugador le seran garantizadas, por medio de la ﬁsffbi-
lidad de relanzamiento de por lo maenos unc ds lastéggipes
rotativos, posibilidades de intervencién en la juéagﬁ; con

L

las cuales é1 puede actuar, también en el juege de Serie; -

de un mege active y positivo en la jugada. e
. ol ,
De modo ventajoso puede preveerse gue, al*fener -
KT P
lugar cada posicidn de fijacidn del cuerpo rotatido,*serd-

mostrada, por le menocs, una posicidn de fijacidn Uggina

cen su simbolo de premio y que el dispositive de valpora=
cidn calcula como premio en el juego ds serie, sn cada ca-
50, el mas alto valor de premio de las posiciones de fija-
cidn tras una valoracion alternativa de las mismas, La si-
tuacidn contigua de vecinas posiciones o simbolos de pre-
mio del dispositivo de valoeracidn e indicador crea adiciona-
les posibilidades de combinaciones para el resultado del
juego, las cuales pueden ser tomadas en consideracién por

el técnico, con conocidos medios y métodos de la ldgica

de circuitecs, sin gastos considerables adicionales sn el

dispositivo de valoracidn,
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Para la valoracidn de juegos de serie pueds,

al mismo tiempo, ser solamente un mismo cuerpo rotativo

determinante del resultado del juago, pero también pusds... .

estar previste, por lo memes otro ecuerpo Totativo.pés,
o ® - o -

para la adopeidn de uma pesicidn de fi jacidn en'ai.ﬁignsf
«® 0
curso de un juego y valerado en el dispositivo de valora-

cién para el cllculo de una combinacidén de premisc en el

»
TIUe s .

juego de serie,

..0 Ov.
Para apercibirse del desarrollo del jueéd'y de

L2 Y

la valoracidén es posihle el dejar gue sigan girandoy sin

adoptar una posicidén de fijacién los cuerpos rotativos no
L 2

-
r?y

valorados, en el case de un juego de serie., Los eiéméntbs;

..."l

de conexidn subordinados a los cuerpos rotativos he*valo-
rados_ puedsn, paralelamente, ser sobrecargados pd%:;h pro-
cedimientn sencille, con el fin de poder utilizar también,
para el caso de un juego normal del dispositivo de valora-
cidn, sistema consistente en uniones de los eslementos de

conexién subordinados a los diversos cuerpes rotativos,

Por otro lado, puede ser previsto, sn una méqui~-

AR au

s

na tragaperras acondicionada de los modos descritos anterior- :

mente, como también en cualquisr otra méquina tragaperras,

dos 0 varios cuerpos rotativos que tengan un numero posi=-

ble de posiciones de fijacidn, de las cuales una, tendra

lugar en cada caso después de un giro, al tener lugar la

parada dirigida por el azar, se le mostrard al jugador
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por medio de un simbolo de premio subordinado situado en-
cima del cuerpo rotativo y, en casoc dado, en combinacién
con la posicidn de Fijacién de uno o de varios de los
otros cuerpos rotativos, determina el resultado del jue-
go gue, diferenciando las combinaciones ds conaxi%h‘? tra-
v8s de las posiciones de fijacidn, serad valorado Qﬁlyn
dispositivo de valoracidn con vistas a la consecucidn de
un premio, a cuyo efecto, uno o0 varios de los cue;gqé ro-
tativos, después de un primer giro y toma de una pesicidn
300

de fijacidn, pueds o pueden reemprender de nuevo E%& su/s
giro/s por lo menos una vez, que al dispositivo de‘bplora-

oS a

cidn le esté subordinado un dispositivo para la rsempren-

-

‘o
dida de la marcha, el cual accione una reemprendigda, automa-
[

.
Taw®

tica de la marcha de, por lo menos, uno de los cueppos rota-

tivos, TR

Un semejante dispositivo automitico de reemprendi-
da de marchz permite el aprovechar mejor que se ha hecho
hasta ahora l1a tolerancia permitida para una miquina traga-
perras entre la cuota m{nima a pagar y el premio maximo,
De modo especial, sin smbargo, 8l jugador le puede ser
ofrecida una muy mejorada posibilidad de premio cuando é1
mismo hacea reemprender lz marcha desde una desventajosa
posicién de fijacidn a uno o varios de los cuerpos rota-
tivos. Dado que al tener lugar la adoptidon de ciertas des-

ventajosas posiciones de fijacidn, sera previsto una reem-
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e e
1$'s L":‘_" :""‘7
prendida automitica forzada o dirigida por el azar con

estadistica prevista, el no actuante jugador recibe tam-

bidn una todavia suficiente posibilidad de premio en el

denominado " juego ciego", .
e«

£1 dispositivo de reemprendida de la mé&dh% pue-
PY € «
* e o
de, en dependencia de la posicidn de fi jacién de @netuserpo
. _

rotativo, accionar la reemprendida de la marcha dézgste,.de
modo especial cuando con esta posicidn de £i jacidn"¥sté
descartado un premio o se produce sdlameﬁte una fgaxbida
posibilidad de premio, Del mismo modo, el diSpusitiuo de
reemprendida de la marcha puede accionar la reempseidida
automatica de’la marcha, en dependsncia de la codb{ﬁﬁcién
de la posicidn de fijacidn de dos o varios de loa::c:@arpos

rotativos. a?

3
Yoot

Se comprende que una seme jante reemprendida auto-
mitica de la marcha serd prevista, preferentemente, por
desventajosas posiciones de fijacidn de uno o varios de
los cuerpos rotativos, $in embargo, también puede estar
prevista una reemprendida de la marcha sn otras, no pre-
cisamente desventajosas posiciones de fijacidn, con el fin
de crear un adicional momento de tensidn. Finalmente, es
posible, incluso, una reemprendida de la marcha desde re-
lativamente ventajosas pcsiciones de fi jacibén, con posi=

bilidades de premio altamente valoradas.

En conjunto, las posibilidades mencionadas ante-
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riormente de acondicionamiento de conocidas miquinas
tragaperras, tienen cemo meta el mejorar'el atractivo
del juego y el abrir al jugador nuevas probabilidades
y posibilidades durante el jueps en una sehéjante mﬁﬁpi%:.f””

na tragaperras.

@tras caracteristicas ventajesas del invento

se desprenden de las reivindicaciones y de la siguﬁéhta

descripcidn, en la cual estd explicado de un modo mi} .He-
tallado -un ejemplo de realizacidn del objeto del iq&ento,
con la orientacidn de un plano. En el plano ss muesLznat

Figura 1: Representacidén esquemitica de ahan

maquina tragaperras. ‘ .

Figura 2 : Programa de funcionamiento para.la ié

méquina tragaperras seqdin la figura 1. ::;,
La miquina tragaperras representada en le.figura

1, sefialada en conjunto con el ndmers 1 y reprodugida por
. . . .
’ R .. ® *
bloques en su construccion técnica relativa a los ébaratos,zﬁ

se compone habitualmente de un receptaculo en forma de ca=-

ja, cerrado préicticamente por todos lados. En la parte
delantera del recsptéculo, las ventanillas 2, 3 y 4 dejan
ver parcialmente zonas de rodillos 5, 6 y 7 ubicados den-
tro del receptaculo. Estos rodillos componen cuerpos rota-
tives, los cuales seran puestos en movimiento giratorio

al comienzo del juego y pueden alcanzar el gstado de repo~-

so en determinadas posiciones ds fijacién, siendo las posi-
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ciones de fijacidn determinantes del resultado del juego.

Para la indicacién del resultado del juego, los rodillos

son portadores en su contorno periférico de espacios da2

indicacién con arreglo al reparto derivadc de las pesicic-

nes de fijacién, a cuye efecto, las ventanillas 2, 3y 4

posibilitan la visibilidad sobre los espacios de indfﬁ?%
cidén determinantes del resultado del juego y la suprdsdé

de los demas.espacios de indicacién. Paralelamente, 14 ven—
tanilla 2 permite la visibilidad sobre tres espacios_ de, in-
dicacidn contiguamente vecinos del rodillo 5, la veq}enéllav

3 permite la visibilidad sobre dos espacios de indicaosién
contiguamente vecinos del rodillo 6 y la ventanilla 4 per-

mite la visibilidad sobre un (rico espacio de indicacién

del rodillo 7. Soet

.....

Los rodillos 5, 6 y 7 seréan puestoé en mon@?en-
to giratorio por medio de un motor 8 y un eje 9, as}'cémo
a través de no represehtados embragues de acoblamiento y
pueden igualmente por medio de no representados elementos
de franado ser parados en cada caso 8n una posicidén de fi-
jacién. E1 motor serd por su parte puesto en funcionamiento
por medio de un control de funcionamiente 10, tan pronto

como este recibe una orden de accionamiento adecuada de un

.dispositivo de introduccidn de moneda 11, después de que a

través de la introdugce.dn de moneda 12 se han hecho pasar
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monedas de clase y cantidad previstas. El valor de las
monedas introducidas serd al mismo tiempo acumulado e

indicado en un colector de monedas 13 y en caso dado con-

juntamente com los anteriermente bbtahidas'premips. :

Un pago de menedas segﬁn la situaeidn del eoieeév7'&ﬁ
tor de monedas 13 tisne lugar por medio de un vertedoT de
monedas 14, cuando es accionada una tecla de devolucéﬁﬂzﬁs'
simbolizada aqui por medioc de una Flécha, a cuyo efeé}é;-'
otra flecha 16 seffala el verdadero vertedor de moneda§;

en una bandeja o similar accesible desde el exterior,, .

La valoracién en el interior de la méquinaded

resultado del juego basada en la posicién de fi jacién -de

los rodillos parados, tiene lugar en un dispositivo paza

la valoracidn sefializado en conjunto con 17, y en lo gela~-

tivo a sus funciones reproducido por medio de tres Qlggues,

para un cialculo de juego de serie 18, un cdlcule de premio

19 en el juego de serie y un cdlculo de premic 20 eri*sl
juego normal.

El célculo de premio en el juego normal se rela-
ciona con la valoracifn de las posiciones de fijacidn de los
tres rodillos 5, 6y 7, con io cual, juegas de contacto,
no representados, ubicados en los rodillos ser@n acciona-
dos en dependencia de la posicidén de fijacidn, cerrando
circuitos eléctricos sn el cidlculo de premio 20 del jus~

go normal, Ante la presencia de una combinacidn premiada,
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. 8l contenido del colector de monedas 13 sera equivalen~

temente reducido.

Paralelamente a la valoracidn, en la valoracidn
del premio 20 del juego normal, tiemre lugar una vbrifiﬁa;ffwn
cidn en la valoracién del juege de serie 18, para compro-
bar si se han conseguido juegos de serie por madio dé.lf
combinacién de las pcsiciones de fijacién, esta as, Gﬁ%f
serie de juegos con aumentadas posibilidades de premi'.ia.:."..‘.";i
se han conseguido juegos de serie y cuantos han sido ‘es-
tos, depende de la combinacién de las posiciones de ¥ fa- o
cién de los rodillos 3, 6 y 7., Cuando tiesne lugar 151}&}:as+;‘
pondiente valoracidn es posible, como en el calcule déi
premio en juego normal, la alternativa observancia de. fosi=-
ciones de fijacidn vecinas. Una valoracidn semejanté;?ﬁpi-

. . 4“-
vale a la indicacidén de espacios de indicacién veci(oé .como

estd prevista en las ventanillas de indicacidn 2 y S8.' Quan=-

do tiene lugar la consecucidén de un nimero de juegos de
serie, tiene lugar una correspondiente acumulacidén e indi-
cacién, con la ayuda de un colector de juegos de serie 21,
En casc de tener lugar un juego de serie, el cal-
culo de premio de juego de serie 19 actua en lugar del cél-
culo de premioc de juego normal 20, Como puede verse, este
estd comunicado Gnicamente con el rodillo 5, es decir,
que el mismo sdlamente valora la posicidn de fijacidn de

este rodillo. De este modo se produce una solucidn altamen-



10

15

20

25

te sencilla para el premio, dado que ya no @s necesario
que se produzcan simbolos de premio coincidentes en los

tres rodillos, si no que el premio indicado en el rodillo

5 ya serd traspasade al colector da monedas 13, Es eéﬁséi

mente ventajoso para el atractivo del juego, el que sea bdﬁ_

sible la obtencidn de un elevado niimero ds premios de difa-u

rente cuantf{a, también en el caso de juegos de serie; win
que ellc haga necesaric una‘complicacidén en la soluckéme

del premio, Para el casoc de juego de serie se prevee';ﬁ

entonces, de modo preferente, que los rodillos 6 y 7;’ﬁb

valorados, sinan giramde sin adoptar posicidn de fijagi®n

alguna.

Un contrel adecuado sera conseguido por medib

de la ayuda de una conexidn de mando continue 22, l'a,-jz.qal
conecta con mandos de parada 23 y 24, subordinados 3 .1%s

L)

rodillos 6 y 7 y frena su funcidén, es decir, la cone¥idn

del proceso de frenado. Al mismo tiempo serd activado un
dispositivo para la reemprendida 25, el cual hace posible
una reemprendida automitica de la marcha del rodillo 35,
cuando tisnen lugar determinados, por ejemplo,'desfavora-
bles resultados del juego. Este dispositivo manda una co-
nexidn de puesta en marcha 26 que libera de nusvo el rodi-
llo 5 después de adoptar una posicidn de fijacidn. Del
mismo modo puede estar prevista una reemprendida automi-
tica de la marcha, en dependencia del resultado del juego
para caso de juego normal, En sl preseante sjemplo de rsali-

zacién. estd prevista, de modo complementario, una tecla
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selectora 27, la cual posibilita al jugador para elegir
entre una reemprendida automitica de la marcha y una

reemprendida de la marcha a mano,

Las mds gue nada funcionales relacionss en la = "
mquina de juego, segin la figura 1, estén esclarecidas es = :

la figura 2. Agui se encuentra dibujado un control ds} °.
desarrollo dsl jﬁege 10, el cual pone an movimianto der e,

LYY

giro los rodilles 5, 6 y 7, A los rodillos les estan suber-

dinados, al tener lugar la adopcidn de una posicién de fi-
jacién, juegos de contactos 5a, 6a y 7a accionables,,.qs

.
® oo

cuales estin, al menos en parts, en comunicacidn con yn -
. o s

cidlculo de juego de serie 18, con un cilcule de premib

de juego narmal 19, asi comoe con un cdlculo de premio de

juego de series 20, El1 que haya dibujada solaments und*linea

de toma, que va desde el juego de contactos 5a del }éﬁilla
S, al cadlculo de premio de juego de serie 20, signi%i;é,
que el cdlculo de premio, en el caso de juego de serise,
dependa Gnicamente de la posicidn de fi jacidén del rodillo
S. |

La seffial de salida del célculo de juego de serie
18 acciona dos interruptores 28 y 25 que cierran solamenté,
de modo alternativo, a la salida del célculo de premio de
juego normal 19, asi como del célculo de premio da juego
de serie 20, con lo cual se indica que solamente el uno

o el otro cllculo es transconexionable a una linea 30 que

conduce al colector de monedas provisto dal correspondien-
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te indicador. Otra flecha 31, gue parte de la salida
del cllculo de juego de serie, proporciona la comunica-
cidn con el colector de juegos de seris.

A través de una linea 32, el cilculo de juego
de serie 18 continua accionande uma conexidn de cmntrol‘ 

continue 22 y dos interruptores 33 y 34, con cuya ayuda

las sefiales de control de entrada para los rodillos %3&3

7, seréan conmutadas para seguir girando estos. En eﬁ_ééta-

I O B e 4217
S0 waadoag T S ARG £

do de reposo gue se encuentra representade an el dibuho, fﬁé
los interruptores 33 y 34 posibilitan la continuidad,.dsg

emisidn de sefiales de parada hacia los rodillos 6 y."7;%las

cuéles parten de controles de parada 23 y 24, Semquqqps _

sefiales de parada pueden también ser emitidas por sl juga-

Sassee
dor, &l cual le estd a disposicidn, con este fin, una“te-

cla de arranque-parada 35. Con relacién al rodillo . .sporT

medio Jde la tecla de arranque-parada 35 se dard ung.agden

de control a la conexidn de pussta en marcha 26, la®gual
hace posible una reemprendida de la marcha a mano del ro-

dillo 3, dssde una posicidn de fijacidn ya adoptada,

La conexidn de puesta sn marcha 26 seré& conecta-
da de modo automatico, como ya se ha mencionado, en el caso
de Jjuego de serie y ciertamente en dependencia de una posi=-
cidn de fi jacidn adoptada en principio. La conexién de con=
trol de la reemprendica de la marcha esta sntonces activa- ;

da por la salida del cilculo de juego de serie 18 y recibe %
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una sefial de entrada del juego de contactos 58 del rodi-
1lo 5. Una adecuada conexién de mando para el caso de jue-

go normal, estd dibujada de un modo particular con un blo~

que 25a. Esta conexidén de mando recibe asi mismo una se~

fial de entrada a través del juegyo de contactos 5a del ro-

dillo % y pueds, en dependencia de esta sefial de entrada, 

»
aorovocar una reemprencida automdtica de la marcha. Eshbe*

- ®e

dispositivo para la reemprendida de la marcha pusde "sag’
liberado o blogueado por el jugador, para lo cual, e¥tad a

disposicidn del mismo la tecla selectora 27. ceeds
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REIVINDICACIODNES

- e e e wme
- =, = =2 =2 == =

1.~ Macsina tragaperras con dos o varies cuerpos
rotativos gue tienen un ndmero posible de posiciones de

fijacidn, de las cuales una tendr& lugar, en cada caso,

después de un giro, al tener lugar la parada dirigida .,

por el azar, mostrandosela al jugador por medio de Gn )

oe
e ® o

simbolo de premio subordinado, situado encima del ch?ﬁo

rotativo y, en caso dado, sn combinacidén con la posicidén

de fijacidn de uno @:zde varios de los otros cuerpos rota-
o

tives gue determina el resultado del jusgc que, diféfth-~

‘ R LR Y
ciando las combinaciones de conexidn a través de las‘posi-

. . . LA XK N
ciones de fijacién, seré valorado en un dispositive de va-
® ...

LR J
loracidn con vistas a un premio, con diversos valorés.de

...0.

premio, con una posibilidad normal de premio para &b*caso

e,

de un juego normal, y con pesibilidad aumentada de’.prgmio
para el caso de un juego de seris, 8n cuyo caso, el caso

de juego de serie se origina con una sefial de garantia
para juegos de serie calculada en el dispositivo de valo-
rac .6n, como resultado del juego, a través de un ndmero

de juegos de serie correlativos contenidos en un acumula-
dor de Jjuegos de serie e indicados por medioc de un dispo=-
sitive de indicacidn gue se esncuentra en la mlguina, que
se caracteriza porque el dispositive de valoracidn calcula,
también para el caso de juego de serie, un nimero plural

de valores de premios diversos por medio de la captacidn

y valoracién de diversas posiciones de fijacidn en, por lo
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menos, un cuerpe rotativo, y porgque este cuerpo rotative,
después de un primer giroc y la siguiente toma de posicidn
de fijacién, es posible ponerlo de nugve an movimiento. ...
giraterio, ﬁor‘inemena@.ﬁnaiwﬁéaméghzIv R

2,~ Miquina tragaperras, segin lafkeiuﬁnﬂis@g£§§ 
1, gue sé caracteriza perque al temer lugar cada‘pﬂgﬁgﬁéh

.
o %o

de fijacidn del cuerpo rotativo seréd mostrada, por }aose

mencs, una posicién de fijacidn vecina con su simbaig..
ve e
de premio y porque el dispositivo de valoracidn calca%g
o
como premio, en cada case, el mas alto valor»aezpmeﬁié:ﬁpuﬂ
las posicionss de fijacidn, tras una valoracidn anbégnaii;f
va de las mismas, | h
3.- Mi3quina tragaperras, segin la-reiVinéiggbtén'
.
2, caracterizada per disponer de un dispoesitivo degé%ﬁhu-
tacidn accionado cuando tiene lugar la entrada de ﬁﬁuﬁasu
%%,

de juego de serie, el cual bloguea la valoracién altsrna-
tiva de posiciones de fijacidn vecinas, en un caso de jus-
go de seris.

4,- Maquina tragaperras, segdn las reivindica-
ciones 1, 2 § 3, que se caracteriza porque en el transcur-
so de un juego de serie, por io menos otro cuerpo rotativo
mds toma una posicidn de fijacidn, la cual serad valorada
en el dispositivo de valoracidn para sl célculo de una com-
binacidn de premio,

5,~ MAguina tragaperras, segln una de las reivin-
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mentos de conexidén, de los cuales &erd accionado ufo*en
_tada caso, al tener lugar una:.posi

‘caso dade--cierra un-g¢ircuito eléctrico para.un va

dicacienes de la 1 a la 4, que se-daractérizarporquewshv'

el casoc de juego de serias, los cuerpos rotativos no valo-

subordinades.

6.~

dicacicnes de 1a 1 a2 la 5, en la que el dispositivo'-de-)

. . _ . R IXES ,.
racidn contiene para cada cusrpoc rotative un juego de’ ele~ ‘

premie cuando estd en serie con un elemento de conax

acciocnadc de une o de varios ds los.alementOS:dgﬂcéﬁggfé :
subcrdinados a los otros cuerpos rotetivos, que se’§aYac-

teriza porgue los elementos de conexidn de, por lg*Wenos.

‘..l‘

un juego de elementos de conexidn,. presenta.sn. cada-caso-

un cirguito amperimétrico de reserVa; cbnedtado énialﬂcaéb_
de juego de serie, |
7.- méquina tragaperras, segin la reivindica-
cién 6, que se caracteriza porque el dispositive deuvaio--
racién presenta combinaciones de conexiﬁn'unitafias,-para
el caso de juego normal y de juego de serie, en cuyo céﬁhﬁ
la posibilidad aumentada de premio, para el caso de juego
de serie, se origina por medio de la reduccidén de las com=-

binaciones, con la ayuda del circuito amperimétrico de re-
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cacionaes 6 6 7, conh, peTr lo: menes, tres cuerpes rotabie= -

ves, que se caracteriza porque, en el case de um juego

serva,

8.- Maguina tragaperras, seginm las reivindi-

normal, todes los cuerpes retatives %&e@hanpxaaedéﬁ&@s o

de un girp para la toma de una pesicién de fijacidn,, la

@, .,
cual seri valorada para el cilcule de un premio, asi .Gome
o ® e

LYY )
de una peguefia serie ganable, que en la pequefia serig, per

1o menos uno de los cuerpos rotativos, continua girando

&
) . Toeea o
sin tomar una posicién de fijacién, mientras qus los de-

"% em

mas. cuerpes rotatives que llegan para la foma de uﬂﬂ*ﬁbe-

® & g

cidn de fijacidn seran valorados para el célcule de -un

- ~ - . *He ...
premio en la pequefia serie, asi como de una gran sefi®
.
L 4

ganable, y porgque, en una gran serie, por lo menos *aiTo

cuerpo rotetivo mds continua girando sin tomar una..pesi-
cidn de fijacidn, en cuyo caso, el cuerpo rotativd;:é los
cuerpos rotativos restantes determina o determinan al pre-
mio en la gran serie y en cuyo caso, 8l cuerpo rotativo
restante o uno de los cuerpos rotativos. restantes, pdede
reemprender de nuevo.su,giro.

9.~ Méquina tragaperras con dos o varios cuerpos

rotativos gue tienen un ndmero posible de posiciones de

fijacién de las cuales una tendré@ lugar en cada casg, des~
pués de un girc, al tener lugar la parada dirigida por el

azar, mostrandosela al jugador por medio de un simbolo
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- dé ‘nuevo’ suo sus

8, qgue se caracterlza porque al dlsp051t1vo de vajgr

de premio subordinado sitﬁada.encima“dél‘Cuefpdﬁrdt[tim"

vo y, en caso dado, en combinacifén con la posicidn de -

. " L. . . . ﬂ' o . ':,", ST
de los cuerpos rotativos, después de un primer girdly toma -
de una posicidn de fijacién, puede 0 pueden reemprefdar '

espec1a1 segun una: de las r91v1ndlca01ones.de

'.t

le estd subordinade un dlSpDSlthO de reemprendlda ﬂh :$f

0.. o
que provoca la reemprendida automética del ger agy e QOT
..t.
lo menos, uno de los cuerpos rotativos, ove,

Yeal

10.~ Maguina tragaperras, segln la relu1nd1ca-

cién 7, gue se caracteriza aapqueuel-d;spos;tivo;defrsem

prendida de giro provoca la reemprendida de -giro daidh.
cusrpo rotativo, en dependencia de la bosicién de fi ja-
cién del mismo,

11.- Maguina tragaperras, seqin'la reivindica~-
vién 6, que se caracteriza porque el dispositive dé regﬁh
prendida de giro provoca la reemprendida automética del L
giro, en dependencia de la combinacidn de posicionss de

fijacidn de dos o m&s cuerpos rotativos,



12.-"MAQUINA TRAGAPERRAS*,

De conformidad en un tode en lo esencial

y fines industriales a lo descrito en la precedente

memoria descriptiva y gréficamente re@@eséﬁtapQ gn

las adjuntos planos para su mejor comprensidn.

Esta memoria consta de VEINTIUNA ho jas escri-

.’ N

A
tas o mecanografiadas por una sela cara a doble espaei®o.

madria, 25 MAR. ‘!QS@

Por autorizaciédn del interesado.-

*“® &
L]
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