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El  invento hace r e fe ren c ia  a una máquina t r a -
*• *•

gaperras con dos o var ios  cuerpos r o ta t ivo s  que t i f ite j i
• • •

un número posib le  de posiciones de f i j a c i ó n  de la sv íy i l -
a

le s  una tendrá lugar, en cada caso, después da un g iro

a l ‘ tener lugar la  parada d ir ig id a  por e l  azar, se la.tpos-

trara al jugador por medio de un símbolo de premio**súÉior-

dinado, situado encima del cuerpo ro ta t ivo  y. en ĉ sCo. da-

do, en combinación con la  posición de f i j a c ió n  de uno*,o

de var ios de ios  otros cuerpos r o ta t ivo s  determina*ql*.re-

soltado del juego que, diferenciando las  combinaciones de
***** •*

conexión a través de Jas posiciones de f i j a c ió n ,  seré. va lo -
* *

rado en un d ispos it ivo  de valoración, con v is tas  a un pre­

mio con diversos va lores  de premio, con una pos ib i l idad  

normal de premio para e l  caso de un juego normal, y con 

pos ib i l idad  aumentada de premio para e l  caso de un juego 

de se r ie ,  en cuyo caso, e l  caso de juego da s e r ie  se o r i g i ­

na con una señal de garantía,para juegos de s s r ie  ca lcu la­

da en e l  d ispos it ivo  de valoración como resultado del jue­

go, a través de un número de juegos de ser ie  co r re la t iv o s  

contenidos en un acumulador de juegos de ser ie  e indicados 

por medio de un d ispos i t ivo  de indicación que se encuentra 

en l a  máquina.

Conocidas máquinas tragaperras de l a  c lase des­

c r i t a  anteriormente, están provistas de un d ispos i t ivo
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de valoración, e l  cual contiene, para e l  caso de un juego 

normal, un número p lura l  de pos ib i l idades  escalonadas de 

premio, en forma de premios pagables, como también en f o r ­

ma de juegos de ser ie  ganadles, y para e l  caso de tjg ‘ juego

de se r ie ,  sin embargo, presenta, en todo caso, un egte^lón
*• •••

adicional de premio en forma del más á l to  premio autor iza-  

do. El premio alcanzable en e l  juego de ser ie  es, a l jnismo

tiempo, prácticamente no in f lu enc iad le  o no influeQC¿£ble
* ♦
+  • *  *

de modo notor io  por e l  jugador, dado que e l  ra lanza l ien to
* * *

de los tambores determinantes del premio máximo no e'stá in -
*

dicado en las  máquinas habituales. Esto t iene como consecue^
m » *

c ia  un comparativamente l imitado a trac t ivo  en e l  juVgo, para
.*• • •

e l  caso del juego de s e r ie ,  dado que los  premios pag'á'dos son 

en promedio más a ltos ,  pero las pos ib i l idades  de ífifjruencia 

del jugador están l im itadas.

El cometido del invento es configurar de ta l  modo 

una máquina tragaperras, que la  misma o frezca  una mayor varia< 

ción de pos ib i l idades de premio y con e l l o  un mayor a t r a c t i ­

vo para e l  jugador.

Según e l  invento, e3te cometido será resuelto en 

un acondicionamiento de una máquina tragaperras de l a  c lase 

señalada al p r inc ip io ,  por medio de que» el d ispos it ivode  

valoración calcula, también para e l  caso de juego de ser ia ,  

un número plural de va lores  da premio diversos, por medio 

de la  captación y valoración de d iversas posiciones de f i j a ­

ción en, por lo manos, un cuerpo ro ta t iv o ,  y que este cuerpo



ro ta t ivo ,  después de un primer g iro  y la  s igu iente  toma 

de posic ión de f i j a c i ó n ,  es posib le  ponerlo de nuevo en 

movimiento g i ra to r io ,  por lo menos una vez más,*

Con la  sdl'U:C.iíj0!n- ds-Píivada ;dpl invénte- «
• : .• ;

no solamente una deseable variedad de las  pos ib i l idades  de
V ■*': . *

. . * *'■?'* 
premio en e l  juego de s e r ie ,  sino que, de modo espec ia l ,• • •
al jugador l e  serán garantizadas, por medio de l a  pos ib i—

A
lidad de reianzamiento de por lo manos uno de lo s  &uerpos

« •
ro ta t ivos ,  pos ib i l idades  ds intervención en la  jugacTá, con 

las cuales é l  puede actuar, también en e l  juego de Ser ie ,  

de un modo activo y p o s i t iv o  en l a  jugada.
• '• *

De modo ventajoso puede proveerse que, a l " tener
,**• •

lugar cada posición de f i j a c ió n  del cuerpo r o t a t i * s e r á
4* * »

mostrada, por lo menos, una posición de f i j a c ió n  U$glna 

con su símbolo de premio y que e l  d ispos i t iv o  da valora­

ción ca lcu la  como premio en e l  juego ds ser ie ,  en cada ca­

so, e l  más alto valor de premio de las  posiciones de f i j a ­

ción tras una valoración a l te rna t iva  de las mismas. La s i ­

tuación contigua de vecinas posiciones o símbolos de pre­

mio del d ispos i t ivo  de valoración e indicador crea adiciona 

le s  pos ib i l idades  de combinaciones para e l  resultado del 

juego, las  cuales pueden ser tomadas en consideración por 

e l  técn ico, con conocidos medios y métodos de la  ló g ica  

de c i r cu i t o s ,  sin gastos considerables adicionales en e l  

d ispos i t ivo  de va lorac ión .
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al mismo tiempo, ser solamente un mismo cuerpo ro ta t ivo

determinante del resultado del juego, pero también puede

estar p rev is to ,  por l o  menos otro cuerpo ro ta t ivo  •jpa4,• ■ * "  .
para la  adopción de una posición de f i j a c i ó n  en e| transa 

curso de un juego y valorado en e l  d ispos i t ivo  de ja la r a -
* o %

ción para e l  cálculo de una combinación de premio en e l
 ̂o * •/#

juego de ser ie *
• •

Para aperc ib irse  del desarro l lo  del jue§á ‘ V de
• a *

la  valoración as pos ib le  al dejar que sigan girando’, sin

adoptar una posición de f i j a c ió n  lo s  cuerpos rotaVívós no

valorados, en e l  caso de un juego de s e r ie .  Los elementos

de conexión subordinados a los cuerpos ro ta t ivos  W *  va lo -
«• * •

rados. pueden, paralelamente, ser sobrecargados po*^ ttfi pro­

cedimiento sen c i l lo ,  con e l  f in  de poder u t i l i z a r  también, 

para el caso de un juego normal del d ispos it ivo  da va lora­

ción, sistema consistente en uniones de los elementos de 

conexión subordinados a los  diversos cuerpos ro ta t ivo s .

Por otro lado, puede ser p rev is to ,  en una máqui­

na tragaperras acondicionada de lo s  modos descr itos  an ter ior­

mente, como también en cualquier o t ra  máquina tragaperras, 

dos o var ios  cuerpos ro ta t ivo s  que tengan un número pos i­

ble de posiciones de f i j a c i ó n ,  de las  cuales una, tendrá

lugar en cada caso después de un g iro ,  al tener lugar l a  

parada d i r i g id a  por e l  azar, se le  mostrará al jugador
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por medio de un símbolo de premio subordinado situado en* 

cima del cuerpo ro ta t iv o  y, en caso dado, en combinación 

con l a  posición de f i j a c i ó n  de uno o de varios de los 

otros cuerpos ro ta t ivos ,  determina e l  resultado del jue­

go que, diferenciando la s  combinaciones de conexiaH^ 4 t ra ­

vés de la s  posiciones de f i j a c ió n ,  será valorado un*»«*
d ispos i t ivo  de va loración con v is ta s  a l a  consecución dea
un premio, a cuyo e fec to ,  uno o var ios  de los  cuerdos ro­

ta t ivos ,  después de un primer g iro  y toma de una jsesición
» a ••

de f i j a c ió n ,  puede o pueden reemprender de nuevo cocí su/s

giro/s por lo  menos una vez, que al d ispos i t ivo  de v,alora-

ción le  esté subordinado un d ispos i t ivo  para l a  reeropren-

dida de la  marcha, e l  cual accione una reemprendida,^utoma—

t ica  de la  marcha de, por lo menos, uno de los cu e ro s  rota—
*

, . » - t ivos .

Un semejante d ispos it ivo  automático de reemprendi­

da de marcha permite e l  aprovechar mejor que se ha hecho 

hasta ahora la  to le ran c ia  permitida para una maquina traga­

perras entre la  cuota mínima a pagar y b 1 premio máximo.

Oe modo espec ia l ,  sin embargo, al jugador le  puede ser 

o f rec ida  una muy mejorada pos ib i l idad  de premio cuando e l  

mismo haca reemprender 13 marcha desde una desventajosa 

posición de f i ja c ió n  a uno o varios de los cuerpos rota­

t ivos .  Dado que al tener lugar la  adopfeión de c ie r ta s  des­

ventajosas posiciones de f i j a c ió n ,  será prev isto  una reem—
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prendida automática forzada o d i r i g id a  por e l  azar con 

e s ta d ís t ic a  prev is ta ,  e l  no actuante jugador rec ibe  tam­

bién una todavía su f ic ien te  pos ib i l idad  de premio an e l  

denominado "juego c ie g o " .
*« '<

, *
El d ispos i t ivo  de reemprendida de la  marcna pue-

•  r <

de, en dependencia de la  posición de f i j a c ió n  de Gn*tuerpo

ro ta t ivo ,  accionar l a  reemprendida de l a  marcha de-este,  de

modo espec ia l  cuando con esta posición da fiijacioní#éfeta
• • ••

descartado un premio o se produce solamente una f$fUibida
I

pos ib i l idad  de premio. Del mismo modo, e l d ispos i t ivo  de 

reemprendida de la  marcha puede accionar la  reemprendida 

automática d e ' l a  marcha, en dependencia de la combinación 

de la  posición de f i j a c i ó n  de dos o varios de loa  Vuarpos ̂ , i • *

ro ta t ivo s .
a» . t

Se comprende que una semejante reemprendida auto­

mática de l a  marcha será prevista , preferentemente, por 

desventajosas posiciones de f i j a c ió n  de uno o varios de 

los  cuerpos ro ta t ivos .  Sin embargo, también puede estar 

p rev is ta  una reemprendida de la  marcha en otras, no pre­

cisamente desventajosas posiciones de f i j a c ió n ,  con el f in  

de crear un adicional momento de tensión. Finalmente, es 

posiblB, incluso, una reemprendida de la  marcha desde re ­

lativamente ventajosas posiciones de f i ja c ió n ,  con posi­

b i l idades de premio altamente valoradas.

25 En conjunto, las pos ib i l idades mencionadas anta
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riormente de acondicionamiento de conocidas máquinas 

tragaperras, tienen como meta e l  mejorar e l  a trac t ivo  

del juego y el abrir  a l jugador nuevas probabilidades 

y pos ib i l idades  durante e l  juego en (una semejante máqui-
..niüí

na tragaperras.

Otras ca rac te r ís t ica s  ventajosas del invento

se desprenden de las  re iv ind icac iones  y de l a  s i g u i ó t e
. • •

descripción, en la  cual está explicado de un modo 

ta l lado un ejemplo de rea l izac ión  del objeto del iTfvento, 

con la  orientación de un plano. En e l  plano se mues&sa: 

Figura 1: Representación esquemática da ¿ña*, 

máquina tragaperras. .

Figura 2 s Programa de funcionamiento para l a
^  •  • e • #

máquina tragaperras según la  f igu ra  1. • •*.
••••

La máquina tragaperras representada en la»«£igura
*••••

1, señalada en conjunto con e l  número 1 y reproducida por
. . .

bloques en su construcción técnica  r e la t i v a  a los  aparatos,

se compone habitualmante de un receptáculo en forma de ca­

ja, cerrado prácticamente por todos lados. En l a  parta

delantera del receptáculo, las ven tan i l las  2, 3 y 4 dejan 

ver parcialmente zonas de r o d i l l o s  5, 6 y 7 ubicados den­

tro del receptáculo. Estos r o d i l l o s  componen cuerpos rota­

t ivos ,  los  cuales serán puestos en movimiento g i ra to r io  

al comienzo del juego y pueden alcanzar el astado de repo­

so en determinadas posiciones de f i j a c ió n ,  siendo las pos i-
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ciones de f i j a c ió n  determinantes del resultado del juego* 

Para l a  indicación del resultado del juego/ lo s  r o d i l l o s  

son portadores en su contorno p e r i f é r i c o  de espacios da 

indicación con arreg lo al reparto derivado de la s  pos ic io ­

nes de f i j a c ió n ,  a cuyo e fecto ,  las  ven tan i l las  2, 3 y 4

p o s ib i l i t a n  la  v i s ib i l i d a d  sobre lo s  espacios de indiT&a-*
. • •

ción determinantes del resultado del juego y l a  suprds¿óíi
• •••

de los demás.espacios de indicación. Paralelamente, 1^ .ven- 

t a n i l l a  2 permite la  v i s ib i l id a d  sobre tres espacios^ ele, in­

dicación contiguamente vecinos del r o d i l l o  5, l a  v en tan i l la
• • ••

3 permite l a  v i s ib i l id a d  sobre dos espacios de indicación• • •
contiguamente vecinos d e l  r o d i l lo  6 y l a  ven tan i l la  4 per­

mite la  v i s ib i l id a d  sobre un único espacio de indicación
• • •

del r o d i l l o  7. **
• • •* • #Los r o d i l lo s  5, 6 y 7 serán puestos en movimien-• • • •• a

to g i ra to r io  por medio de un motor 8 y un e je  9, asjf* cbmo 

a través de no representados embragues de acoplamiento y 

pueden igualmente por medio de no representados elementos 

de frenado ser parados en cada caso en una posición de f i ­

jación. E.l motor será por su parte puesto en funcionamiento 

por medio de un contro l de funcionamiento 10, tan pronto 

como este recibe una orden de accionamiento adecuada de un 

•disposit ivo ds introducción de moneda 11, después de que a 

través ds l a  introduce\ón de moneda 12 se han hecho pasar

■ • /  • •
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monedas de clase y cantidad p rev is tas .  El va lo r  de las 

monedas introducidas será al mismo tiempo acumulado e 

indicado en un co lec tor  de monedas 13 y en caso dado con» 

juntamente con los  anteriormente obtenidos premios.

Un pago de monedas según l a  s ituación del co lec­

tor de monedas 13 t iene  lugar por medio de un vertedor de 

monedas 14y cuando es accionada una t e c la  de devolución. *15e • •
simbolizada aquí por medio de una f lecha,  a cuyo efecto,**

• • • •
otra  f lecha 16 señala e l  verdadero vertedor de monedas.

e
en una bandeja o s im ila r  accesible desde e l  e x t e r i o r .  .

La valoración en e l  i n t e r i o r  de l a  máquin^'dei

resultado del juego basada en la  posic ión de f i j a c i ó n  *de• • •
los r o d i l l o s  parados, t iene  lugar en un d ispos i t ivo  pa^a

• • • 9 •
l a  va loración señalizado en conjunto con 17, y en l a  se la -• • •

•••*
t ivo  a sus funciones reproducido por medio de t res  bloques,

•  •  •>•••
para un cálculo de juego de ser ie  18, un cálculo da gremio

• 9

19 en el juego de se r ie  y un cálculo de premio 20 en’ é l  

juego normal.

El cálculo de premio en e l  juego normal se r e la ­

ciona con la  valoración de las posiciones de f i j a c ió n  de los 

tres r o d i l l o s  5, 6 y 7, con lo cual, juegos de contacto, 

no representados, ubicados en los r o d i l l o s  serán acciona­

dos en dependencia de la  posición de f i j a c ió n ,  cerrando 

c i rcu i tos  e lé c t r ic o s  en e l  cálculo de premio 2G del jue­

go normal. Ante l a  presencia de una combinación premiada,
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e l  contenido del c o le c to r  de monedas 13 será equivalen­

temente reducido.

Paralelamente a la  valoración, en la  valoración 

del premio 20 del juego normal, t iene  lugar una v e r i f i c a ­

ción en l a  valoración del juego de s e r ie  18, para compro­

bar s i  se han conseguido juegos de s e r ie  por medio de la
e • *

combinación de las posiciones de f i j a c i ó n ,  esto es, «anár
e • • 
e • •

ser ie  de juegos con aumentadas pos ib i l idades  de prem i^vS i
♦ • •

se han conseguido juegos de se r ie  y cuantos han sido es­

tos, depende de la  combinación de las  posiciones de
• • •*

ción de los  ro d i l lo s  5, 6 y 7. Cuando tiene lugar la'* catres*^ 

pondiente valoración es posib le ,  como en e l  cá lcu lo  d$l 

premio en juego normal, l a  a l te rn a t iva  observancia de»posi­

ciones de f i j a c ió n  vecinas. Una valoración samejanta.éíjüi- 

vale a l a  indicación de espacios de indicación veciOoiéJ.cpmo 

está p rev is ta  en las ven tan i l las  de indicación 2 y .3* £uan— 

do t iene  lugar la  consecución de un número de juegos de 

seriB, t iene  lugar una correspondiente acumulación e in d i ­

cación, con la  ayuda de un co lec tor  de juegos de se r ie  21.

En caso de tener lugar un juego de s e r ie ,  e l  c á l ­

culo de premio de juego de ser ie  19 actúa en lugar del c a l ­

culo de premio de juego normal 20. Como puede verse, este 

está comunicado únicamente con e l  r o d i l l o  5, es decir ,  

que e l  mismo solamente valora l a  posic ión de f i j a c i ó n  ds 

este r o d i l l o .  Oe este modo se produce una solución altamen-

./. -
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te s e n c i l l a  para e l  premio, dado que ya no es necesario 

que se produzcan símbolos de premio coincidentes en los 

tres  r o d i l l o s ,  s i  no que e l  premio indicado en e l  r o d i l l o  

5 ya será traspasado ai co lec to r  de monedas 13. Es espec ia l  

mente ventajoso para e l  a trac t ivo  del juego, e l  que sea po­

s ib le  l a  obtención de un elevado número da premios de d i f e -
'• *.
* * *rente cuantía, también en e l caso de juegos de s e r ie ;  *san
• • •

que e l l o  haga necesario una complicación en la  solución*
e

del premio. Para e l  caso de juego de s e r ie  se preveo ya 

entonces, de modo pre ferente ,  que los  r o d i l l o s  6 y 7,*ffú 

valorados, sigan girando sin adoptar posición de f i j a c ió n  

alguna. ' ;  •

Un control adecuado será conseguido por me<ii6 

de l a  ayuda de una conexión de mando continuo 22, lá »cda l  

conecta con mandos de parada 23 y 24, subordinados 3á*.lbs 

ro d i l lo s  6 y 7 y frena su función, es decir ,  l a  coneVfcpn 

del proceso de frenado. Al mismo tiempo será activado un 

d ispos i t ivo  para la  reemprendida 25, e l  cual hace posible 

una reemprendida automática de la  marcha del r o d i l l o  5, 

cuando tienen lugar determinados, por ejemplo, desfavora­

bles resultados del juego. Este d ispos i t iv o  manda una co­

nexión de puesta en marcha 26 que l ib e r a  da nuevo e l  rod i­

l l o  5 después de adoptar una posición de f i j a c i ó n .  Del 

mismo modo puede estar prev is ta  una reemprendida automá­

t i c a  de la  marcha, en dependencia del resultado del juego 

para caso de juego normal. En e l presente ejemplo de r e a l i  

zación está prev ista ,  de modo complementario, una te c la
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se lec to ra  27v la  cual p o s ib i l i t a  al jugador para e l e g i r

entre una reemprendida automática de l a  marcha y una

reemprendida de la  marcha a mano.

Las más que nada fun c i  o n a l e  s re lac iones  en la

máquina de juego, según l a  f igura  1, están esclarec idas ssv

la  f igu ra  2. Aquí se encuentra dibujado un contro l dbl ••
• • •

desarro l lo  del juego 10, e l  cual pone en movimiento
*• •••

giro los  r o d i l l o s  5, 6 y 7, A los  r o d i l l o s  les  setán^sudor- 

dinados, al tener lugar l a  adopción de una posic ión de f i -
F e

jac ión, juegos de contactos 5a¿ 6a y 7a accionables,.J,qs
• •#  ̂ ♦ • • •

cuales están, al menos en parte, en comunicación con pn
* • m

cálculo d8 juego de s e r i e  18, con un cálculo de premio

de juego normal 19, así como con un cálculo de premio ada
• •* •

juego de sar is  20. El que haya dibujada solamente una’ i ín ea
#*•• •• • «

de toma, que va desde e l  juego de contactos 5a dal tbcf i l lo
. • *.

5, al cálculo de premio da juego de se r ie  20, signí<£iea, 

que e l  cálculo de premio, en e l caso de juega de ser ie ,  

dependa únicamente de la  posición da f i j a c ió n  del r o d i l l o  

5.

La señal de sa l ida  dsl cá lcu lo  de juego de se r ie  

18 acciona dos interruptores 28 y 2S que cierran solamente, 

de modo a lte rnat ivo ,  a l a  sa l ida  del cálculo de premio de 

juego normal 19, así como del cálculo de premio de juego

de se r ie  20, con lo cual se indica que solamente e l  uno 

o e l  otro cálculo es transconexionable a una l ín e a  30 qua 

conduce al co lector  de monedas prov is to  del correspondían-
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te ind icador. Otra f le ch a  31, que parte de la  sa l id a  

del cálculo de juego de se r ie ,  proporciona la  comunica 

ción con e l  co lec to r  de juegos de s e r ie «

V
S'

-á

A través de una l ínea  32, a l  cálculo de juego

de se r ie  18 continua accionando una conexión de contro l

continuo 22 y dos interruptores  33 y 34, con cuya ayuda

las  señales de control d® entrada para los r o d i l l o s  iKy*

7, serán conmutadas para seguir girando estos. En al^p^ta-

do de reposo que se encuentra representado en e l  dibujo,

los interruptores 33 y 34 p os ib i l i tan  la  continuidad.jig

emisión de señales de parada hacia lo s  r o d i l lo s  6 y.‘ ?,# ".l as

cuales parten de contro les de parada 23 y 24. Semejantes# • •  •#
señales de parada pueden también ser emitidas por e l  juga-*••••

..j

■ - I
>

■ M
dor, ul cual l e  está a d isposic ión, con este f in ,  unaat e -  

c ía  de arranque-parada 35. Con re lac ión  al r o d i l l o  .Sk. «poro • •• •••
medio de l a  t e c la  de arranque-parada 35 se dará un^.ófden

• •
de control a la  conexión de puesta en marcha 26, la*cual 

hace pos ib le  una reemprendida de l a  marcha a mano del ro­

d i l l o  5, desde una posic ión de f i j a c i ó n  ya adoptada.

La conexión de puesta en marcha 26 será conecta­

da de modo automático, como ya se ha mencionado, en el caso 

de juego de se r ie  y ciertamente en dependencia de una posi­

ción de f i j a c ió n  adoptada en p r in c ip io .  La conexión de con­

t r o l  de la  reemprendida de la  marcha está entonces ac t iva ­

da por l a  sa l ida  del cá lcu lo  de juego de ser ie  18 y reciba
25



una seffal de entrada del juego de contactos 5a del rod i­

l l o  5. Una adecuada conexión de mando para e l  caso de jue­

go normal, está dibujada de un modo part icu lar  con un blo­

que 25a. Esta conexión de mando rec ibe  así mismo una se­

ñal de entrada a través del juego de contactos 5a del ro­

d i l l o  5 y puede, en dependencia de esta señal de entrada,
•• *.

provocar una reemprendida automática de l a  marcha. £s%e#
* • •

d ispos i t ivo  para la  reemprendida de l a  marcha puede *séj&* 

l iberado o bloqueado por e l  jugador, para lo  cual, e%£t?á a 

disposic ión del mismo la  te c la  s e lec to ra  2?. ••••*•

• ♦

ew w • •
• • • • • • •

•  e
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1.-  ¡íláoüina tragaperras con dos o var ios  cuerpos

ro ta t ivos  que tienen un número pos ib le  de posiciones de

f i j a c ió n ,  de las cuales una tendrá lugar, en cada caso,

después de un g iro ,  al tener lugar l a  parada d i r i g id ?  >

por e l  a2 ar, mostrándosela al jugador por medio de y n .#
• • •# •  *  # •

símbolo de premio subordinado, situado encima del cuerpo
• • a

ro ta t ivo  y, en caso dado, en combinación con l a  posición

de f i j a c ió n  de uno ©¿de var ios de los  otros cuerpos rota-• « « «# •
t ivos  que determina e l  resultado del juego que, diféf'feti-

/ , • * •
ciando las  combinaciones de conexión a través de l a s 'p o e i -

«
ciones de f i j a c ió n ,  seré  valorado en un d ispos i t ivo  cié* va- 

lorac ion con v istas  a un premio, con diversos valords«*de
**V*

premio, con una pos ib i l idad  normal de premio para &]»**easo
• • ♦ •

de un juego normal, y con pos ib i l idad  aumentada de*.pr£mio 

para el caso de un juego de ser ie ,  en cuyo caso, e l  caso 

de juego de ser ie  se o r ig in a  con una señal de garantía 

para juegos de serie  calculada en e l  d ispos it ivo  de va lo ­

ración, como resultado del juego, a través de un número 

de juegos de serie  co r re la t iv o s  contenidos en un acumula­

dor de juegas de ser ie  e indicados por medio de un dispo­

s i t i v o  de indicación que se encuentra en la  máquina, que 

se carac te r iza  porque e l  d ispos i t ivo  de valoración calcula, 

también para e l caso de juego de se r ia ,  un número plural 

de valores de premios diversos por medio de la  captación 

y valoración de diversas posiciones de f i j a c ió n  en, por lo
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menos, un cuerpo r o ta t iv o ,  y porque este cuerpo r o ta t ivo ,  
después de un primer g iro  y l a  s igu ien te  toma de posición

de f i j a c i ó n ,  es posib le  ponerlo df nu.ev.q en movimiento* .?

gi-ratorio, por lo  menos ̂ una uek más.. /-

2*— Máquina tragaperras, seigún la  re i  v ind io  ap ion

1, que se carac ter iza  porque ai tener lugar cada podá;clón
• * w

da f i j a c i ó n  del cuerpo ro ta t ivo  será  mostrada, por lo/*
• • • •

mencs, una posición de f i j a c ió n  vecina con su símbolo• • f
de premio y porque e l  d ispos i t ivo  de valoración calcula 

como premio, en cada caso, e l  más a l to  valor de pregij.p4 dé
•e - * -

las  posiciones de f i j a c i ó n ,  tras una valoración a l te^n a t i -
• • m

va de las  mismas,
«

• t i l *

3 .-  Máquina tragaperras, según la  re iv ind icac ión
• .**»

2, caracterizada por disponer de un d ispos i t ivo  de círtimu-
#••• *« • •

tación accionado cuando t iene  lugar l a  entrada de dn'fcaso
.*•.

de juego de ser ie ,  e l  cual bloquea la  valoración a l j^rna-  

t iv a  de posiciones de f i j a c i ó n  vecinas, en un caso de jue­

go de s e r ie *

4 « -  Máquina tragaperras, según las r e iv in d ica ­

ciones 1, 2 ó 3, que se carac ter iza  porque en e l  transcur­

so de un juego de s e r ie ,  por lo  menos otro cuerpo ro ta t ivo  

más toma una posición de f i j a c ió n ,  l a  cual será valorada 

en el d ispos i t ivo  de valoración para e l  calculo de una coim 

binación de premio.

5 .-  Máquina tragaperras, según una de las  re iv in25



dicáciones de la  1 a la  4, que se ca rac ter iza  porque en 

e l  caso de juego de s e r ie ,  los cuerpos ro ta t ivos  no valo­

rizados continúan girando s in ’ la  toma de una posición da -- 

f i j a c i ó n  y sin e l  accionamiento de elementos de conexión' 

subordinados. ■

6 . -  Maquina tragaperras, según una de las*r^av in -  

dicáciones de l a  1 a l a  5, en l a  que e l  d ispos i t ivo  ‘ de* válo 

ración contiene para cada cuerpo ro ta t ivo  un juego á e ' e l e ­

mentos de conexión, de los cuales aera accionado „uffd*ón 

cada caso, al tener lugar uña posic ión de f i  jacion\y,.gn ’ -

caso dado c ie r ra  un c i r cu i t o  e l é c t r i c o  para un valoe*de 

premio cuando esta en s e r ie  con un elemento de cona^ión \ 

accionado de uno o de var ios de l o s  elementos de conexión

subordinados a los  otros  cuerpos ro ta t ivo s ,  que ss ’̂ t^Tac-*##*■*
t e r í z a  porque los elementos de conexión da, por lo*Irtenos, 

un juego de elementos, de conexión, presenta en cada caso 

un c i r cu i to  amperimétrico de reserva, conectado en al caso 

de juego de se r ie .

7 .-  Máquina tragaperras, según la  r e iv in d ica ­

ción 6, que se ca rac te r iza  porque e l  d ispos i t ivo  de v a lo ­

ración presenta combinaciones de conexión unitar ias, para 

e l  caso de juego normal y de juego de ser ie ,  en cuyo cat|&| 

la  pos ib i l idad  aumentada de premio, para e l  caso de juego 

de s e r ie ,  se o r ig ina  por medio de l a  reducción da las com­

binaciones, con la  ayuda del c i r cu i t o  amperimétrico de re -
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8 . »  Maquina tragaperras, según las r e i v in d i ­

caciones 6 ó 7. con, .por, 1©: menos» ¿iwas- ©ueirpes* . • -yví
vos, que se ca rac te r iza  porque, en b!  caso de un juego

* -• - ;>;•£
normal, todos los  cuerpos ro ta t ivo s  iiegáRnprocedenifcss

• '.■'‘■'i
de un g irp  para la  toma de una pos ic ión de f i ja c ión » ,  

cual será valorada para e l  cálculo de un premio, asJL .gomo
• • ©•

de una pequeña se r ie  ganable, que en la  pequeña s e n p ,  per 

lo  menos uno de los cuerpos ro ta t ivo s ,  continua girando
T •>* 0 :-m

sin tomar una posición de f i j a c ió n ,  mientras que los  de-
• • .

más-cuerpos ro ta t ivos  que l legan para la  toma de urfd'posi-ti,
• « 4m “ * 

ción de f i j a c i ó n  serán valorados para e l  cálculo de >un

premio en l a  pequeña s e r ie ,  asi como de una gran se rte
•  ♦  •

ganable, y porque, en una gran s e r ie ,  por lo  menos ‘ eiTO

cuerpo ro ta t ivo  más continua girando sin tomar una».po*si-
* * * *

ción de f i j a c ió n ,  en cuyo caso, e l  cuerpo rotativo,, .los 

cuerpos ro ta t ivos  restantes determina o determinan al pre­

mio en la  gran se r ie  y en cuyo caso, e l  cuerpo ro ta t ivo  

restante o uno de los  cuerpos ro ta t ivo s  restantes, puede 

reemprender de nuevo su g iro ,

9 . -  Máquina tragaperras con dos o var ios  cuerpos 

ro ta t ivos  que tienen un número pos ib le  de posiciones de 

f i j a c i ó n  de las cuales una tendrá lugar en cada caso, des­

pués de un g iro ,  al tener lugar l a  parada d i r i g id a  por e l

azar, mostrándosela al jugador por medio de un símbolo



de premio subordinado situado encima del ciuerpo r o t a t i -

v/o y, en caso dado, en combinación con la  posic ión de 

f i j a c i ó n  de uno o de var ios de l ros otros cuerpos rota­

t iv os ,  determina e l  resultado del juego que, d iferencian^

do las  combinaciones de conexión, a través de las  pos ic io -
•• *•

nes de f i  jación será valorado en un d ispos i t ivo  de. va lo ra r
• • •

ción con vistas a un premio, a cuyo e fec to ,  uno o U%á5ps

de los  cuerpos r o ta t ivo s ,  después de un primer gir<3*y toma

de una posición de f i j a c i ó n ,  puede o pueden reemprender

de nuevo su o sus g iro/s, por lo  menos una vez, da* mo*do

espec ia l  según una de las  r e i  v i  n d i  c ac i  o n e s de la  1. á » la

8, que se ca rac ter iza  porqué al d ispos i t ivo  de va loración

le  está subordinado un d ispos i t ivo  de reemprendida ¿fe g iro
• •«* . .

que provoca la  reemprendida automática del g iro  d€£*gor
% « * •

lo  menos, uno de los  cuerpos ro ta t iv o s . * r
10.- maquina tragaperras, según la r e iv in d ica -  ,, 

ción 7, que se ca rac te r iza  porque e l  d ispos i t ivo  de reem­

prendida de giro provoca la  reemprendida de g iro  de un 

cuerpo ro ta t ivo ,  en dependencia de l a  posición de f i j a ­

ción del mismo.

11.- máquina tragaperras, según'la r e iv in d ica ­

ción 6, que se ca rac te r iza  porque e l  d ispos i t ivo  de rséjm>* 

prendida de giro provoca la  reemprendida automática del 

g iro ,  en dependencia de la  combinación de posiciones de 

f i j a c ió n  de dos o más cuerpos ro ta t iv o s .
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12.-"MAQUINA TRAGAPERRAS".

Oe conformidad en un todo en lo  esenc ia l  

y f in es  industr ia les  a lo  descr ito  en la  precedente 

memoria descr ip t iva  y gráficamente representad© en 

los  adjuntos planos para su mejor comprensión.

Esta memoria consta de VEINTIUNA hojas e s c r i­

tas o mecanografiadas por una so la  cara a doble espacio .

Madrid, %%  HAP 

Por autorización del in teresado .-
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