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tipo de poker-Kemo con el que pueden jugar una o més personas. EY.

lda una de las cuales lleva la representacién de una carta de una

 to, se impulsa un cierto nimero de bolas, correspondiente al nﬁr?;'{
;mero'de-cortas de una mano de poker (v.g., cinco eartas), enj“oqgjgl
. tjas de'éonejo" en orden consecutivo.}Los resultados del proceéiii
;flo; ._miento{anterior aparecen representados por lo menos en un,table—§ 
-  .?0 de juegé.'Antes de iniciarée el juego, cada jugador utiliza
'_una ficha intentando adivinar, por ejemplo, si una o més de las

-,;aartas tiene un valor de "g" o superior, siendo los ases el valo®
 “m£s7é1évado, ¥y siendo mn valor de "2" a nT" el mds bajo. Cada jU?Z ;
{ gador puede utilizar también la ficha para adivinar si la mano

| contiene combinaciones de poker tradicional como cinco naipes del

| una combinacidn de novedad de un juego del tipo keno y una forma
;,de juego‘descrita en la pétente Estadounidense Ne 3.998.462, conwlv
o cedidépel'2l de Diciembre de 1.976, que se juéga bésicamenie se-'-”
':gdn_probabilidades ¥, de un modo més particular, se refiere a unr,‘
| jJuego de azar que utiliza los elementds del Keno ﬁ el Poker y que
? puedé ser jugado por‘uﬁo o mds jugadores 0, si son mds de un ju=

| gador, varios jugadores al mismo tiemmpo.

| scnas que tengan un econocimiento detallado del poker pero, al

| que estdn solamente familiarizadas con el poker de una forma vagy

»Lé presente inveneidn deseribe un juego de sobremesar&el‘”’
juego comprende un "ganso" de tipo Keno que contiene 52 bolas ca|

barsja tradicional.. Después que las bolas se han mezclado o bapg;F '

jado en el "Ganso™ para temer la seguridad de que se hen revﬁ91¥ﬁ@f}
J - a1

mismo palo, una escalera, un full o similar,

~La presente inveneidén se refiere a un juego que utiliza

Elljuego del presente invento puede ser emplezdo por pq¥

mismo tiempo, puede ser divertido y fdcilmente compresible para

aquellag personas a quienes les gusta el keno asi como aquellas




5.

10.

15.

25

|0 que no conocen el juego del poker. Afin aquellas personas que nq

|con el juego del presente invento de una forma inteligente porgusd

Vpor'cada juego.-A&émés, los jugadores pueden juegos completamen—
lael juego y a la forma en que se préetiéa.'

| te invento utilizande un aparato de tipo keno y un tablero de

| nieros ganadores de un bombo-de plédstico transparente o jaula

|1 a 80. Todas las bolas se mezeclan por una corriente de zire y s¢

| te dispositivo, pero el dispositivo citado sirve de ilustracidn

‘los resultados se representan sobre uno o m&s tableros de keno

| que se pueden situar en lugares donde los numeros elegidos apare
meros del 1 a 80 sobre bolas keno el "ganso", se presentan 52

| poker. 0 Sea, cada bola contiene la representacién de un palo (v,

Ze, corazones) as{ como un némerv de la carta (v.g., 2, 3, 4 etc

| o sota, reina o rey). AL comienzo de un juego, el jugador impul=-
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estéh familiarizadas con los juegos de poker o keno pueden jugar

las posibilidades de averiguacidn con éxito estén impresas en el

tablero del juego as{ como sobre las fichas dadas a cada jugador

te al azar, si as{ lo desea en virtud a la disposicién de la carg

_ Los objetos anteriores se han conseguido seglin el presen
juego. Segin ée sabe en el juego de kenc, se eligen al azar 20
metdlica llamada "ganso" que contiene 80 bolas que se numeran de

impelen 20 bolas al tiempo al interior de dos “orejas de conejo™,
Dichas mdquinas son de tipo normal y las fabrica, por ejemplo,

Tripp Plastics, en Reno, Nevada. Existen otras variaciones de es

del tipo'de aparato que se utiliza en general, Des?ués de haber-

Se impulsado las 20 bolas al interior de las "orejas de conejo",

cen representados de una forma nrominente sobre los tableros.

Con el presente invento, en lugar de habilitarse los nid
bo
las en el "ganso" y cada bola lleva una representacidén de una de

las 52 cartas de una baraja tradicional utilizada en el juego de
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sa al azar cinco bolas del "ganso", donde las 52 bolas se han mef

N

clado o0 barajadc al interior de las "orejas de conejo" en el or-
den 1 a 5 para representar a cualquier jugadof gue coloca normal
mente cinco cartas boca abajo de una baraja al jugar una mano de
5 e poker., Antes de impulsar las cinco bolas gque re?reséntan las car
| tas de una mano de poker en el interior de las "orejaé de conéjo“,
cada participante en el juego puede tratar de adivinar con fichas
| i cada éarta'es una carta alta (v.g., 9, 10, sota, reina, rey,
as) o wna carta baja (v.g., 2, 3, 4, 5, 6 0 7). Si, por ejemplo,
10. se impulsan cinco-boias al interior de las orejas de conejo, ca=-
| aa participante tendrd la oportunidad de adivinar si una o mds

. de las "einco cartas" es una carta alta o una carta baja. Légica
mente, no se exige que los participantes hagan conjeturas con es
ite fin, aﬁﬂque evidentemente se espera que cada particibante que
”15.f :ﬂ%enga uha ficha Jjuegue en algilin aspecto del juego durante cada

| "mano" que‘préSenta la pergona gue impulsa las bolas al interior
-de las "orejas de conejo" desde el “ganso",

Ademds, antes de que se impulsen las cinco bolas al in-
terior dévias "orejas de conejo" para representar el nimero de
20, cartas en una mano de poker, cadé participante del juego tendrd
oportunidad de decidir, por ejemplo,'indicando sobre su ficha
si todas las cartas en dicha mano son rojas o negfés o si todas
las cartas en la meno son figures (v.g., jotas, reinas y/o reyes).
Ademds, los participantes tienen igualmente 6pci6n de tratar de
25 adivinar, basandose en las probabilidades impresas sobre el ta-
blero del juego, si la manc constituird todas cartas altas (v.z.
-9, 10, sota, reina, rey, as), un par de seises o una mano mejor,
uﬁ par de sietes o una mano mejor (v.g., siete o mds baja sin pa

rejas), todas cartas bajas (v.g., 2, 3, 4, 5, 6 o 7), dos parejap,

30, | trio de reyes, color escalera y/o full.
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Antes de comenzar cada juego, los participantes pueden
marcar también sobre sus fichas su conjetura para jugar "manos
exactas". Los jugadores reciben informacién de las ventajas del
que da las cartas contras las probabilidades de que un jugador
5. | tenga éxito basandose en la informacidn sobre el tablero. Segin
| una modalidad preferible del presente invento, la carta mds altsg

en dicha mano‘exacta puede ser'un 8" v g1 resto de cartas debe
.ser més bajo o desemparejado. Uha.“rueda", V.8., Cinco cartas ddl
‘mismo palo de 5, 4, 3, 2, 1 es considerada por el que da las caj
10. _ tas merecedora de las méximas ventajas para jugar “manos exac=
'rtas“.
. - Estos y otros objetos y caracterfsticas del presente
invento reéﬁltarén evidentes por la descripcidén que sigue, toman
do como referencia el dibujo adjunto que representa, a titulo
15, | de ilustracién solémente, ﬁna modalidad actualmente preferible
| del presente invento y, de un modo mds particular:

TLas figuras 1 ilustra el auevo dispositivo sobre la su
perficie del tablero en el cual aparecen los resulitzdos del jue-
go eléectricamente de una forme normal ¥ cuyo dispositivo aparecs
20, - tambidh impréso sobre fichas utilizadas per los participanteS.

La figura 2 es una vista esquemdtica que ilustra un dig
positivo tradicional para impuisar las bolas y que constituye, |
de hecho, un reparto de cartas junto con el tablero y las fichas
utilizadas por los participantes para indicar sus conjeturas; v
25, La figura 3 ilustra una de las bolas que representa el |
2 de picas; _

Refiriendonos ahora al dibujo y en particular a la figg
ra 1, el nimero 10 indica de un modo general un tablero de juego

que funciona eléctricamente de una forma nomal y que puede ser

- 30, de tamafio suficiente, v.g., un metro de altura por aproximadamen
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- 80 e impulse o "reparta" cinco bolas en el interior de las "ore-

11l y 17, alineandose el cajeti{n en cada fila bajo cada nimero

te'l,20>m de aﬁchura, para que se vea en una gran habitacién. Bl
tabiero, indicado también por el ndmero 10 en la figura 2, estd
provisto'de marecas para presenta eléetricamente los resultados
de las bolas impulsadas por un "ganso" de tipo keno ilustrado
esqueméticamente e indicado de un modo general por el ntmero 40|
en la figura 2. Sobre la superficie del tablero 10, existen cigé
co grandes ntmero "1" a "5" para’indicar cada una de las eineo
cartas de una mano de poker tradicional que se impulsan al inte
rior de las "orejas de ccnejo" 41 del ganso del tipo keno 40 du
rante el juego. E1l "ganso" 42 contiene 52 bolas 43 que remresen
tan las 13 cartas de cada palo (corazones, diamantes, picas y
tréboles) utilizadas tradicionalmente en el juego de poker. Un
cuadfo deAmandos permite que el operador antes de comenzar el

Juego mezcla de una forma casual o "baraje™ las bolas en el gan-

jas de conejo" 41,

En un lado de aproximadamente la linea central de la

superficie del tablero 10 hay previstas dos filas de cajetines

grande. Una fila 11 de cinéo cajetines (cuyos cajetines estdn
indicados solamente para fines descriptivos por los nilimeros 12
a 16) se encuentra adyacente a la palabra "HI". De un modo simi
lar, la otra fila 17 de cinco cajetines (cuyos cajetines estén
indicados solamente para fines descriptivos por los nmero 18 a
22) alineados con cada nimero de gren tamafio y con los cajetines
"HI" estd adyacente a la palabra "LO". La forma y la secuencia
en que los jugadores utilizan estos cajetines se describiréd més
adelante. No obstante, se nodrd ver que los jugadores tienen ung

probabilidad por cada carta repartida de calcular la probabili-

dad de si la carta es carta alta (v.g., 9, 10, sota, reina, rey



© as), o una carta bak@ (v.g., 2, 3, 4, 5, 6 0 T7)s En cualquier

caso, las ventajas dadas para adivinar si dicha carta es "HI"
(alta o "LO" (baja) se puede indicar también en cada una de las
eajas 12 a 16 y 18 a 23 como 1 por 1,

S5 © Bn el otro lzdo de la linea central imaginaria del ta~
blero de juego 10 hay prevista una fila 23 de cajetines (indica~
das solamente con fines descriptivos con los nilmeros 24 al 29)
donde los jugadores pueden tratar de adivinar la probabilidad
de lag cartas 1 a 5 repartidas en una mano sean todas palos ro-
10, Jos y/o cartas altas (9, al as) y/o todas las cartas figuras (sq
) tas, feinas, reyes) un par de seises o mejor, un siete o mejor
(ninguna carta superior al 7 y sin parejas) y/o dos parejas. De

nuevo, las ventajas sobre la correccién de cualquiera de dichas

conjeturas se puede indicar en cada uno de los cajetines apropis

L peaf

,15, dos y puede variar de acuerdo con la probabilidad matemdtica derm
conseguir dicha mano. Igualmente, hay prevista también una fila
de 30 cajetines (indicadas solamente a titulo de descripcién pox
los N2 31 a 36) con un espacio para que cada jugador trate de
conjetursr si la mano de.cartas‘repartida por la méquiha de tipd

20. keno contiene cartas todas ellas negras y/o cartas bajas (2, a

7) y/o 3 de una clase y/o 5 cartas del mismo palo y/o una esca-
lera y/o full, cuyos términos son perfectamente conocidos en el
juego de poker y que se utilizan en la presente memoria en el

mismo sentido. En la modalidad ilustrativa de la figur=a 1, el tg

25, blero del juego muesitira claramente que los jugadores han recibi-

do evidentemente aviso de que solamente las dos filas 11 y 17 ds

- los cajetines indican que "los ases son altos v & es una carta

de full en alto-bajo solamente

En la parte inferior del tablero de juego (o, alterna-

tivamente en otra forma o modalidad, dispuesta en el centro del




fablero del juego entre filas 17 y 23) un cajetin 37 mayor que
la fila de cajetines descrita anteriormente se utiliza para "ma
nos exactas", En este cajetin estdn contenidas las instruceiones
vy las ventajas para las cartas de una mano que constituye "ma~
5. nos exactas", Por ejemplo, para una mano exacta un &as se puede

| considerar un “1".vSegﬁn una modalidad actualmente preferible
del juego, antes de comenzar el juego, un jugador gue desee tra;
tar de adivinar el valor de una "mano exacta en el cajetin 37,
debe especificar sobre su ficha si, en el caso de qué la ﬁano,
10, | sea "una mano exacta™ la meno serd cualquiera de los 8 o infe~
rior o cualquier 7-6 o inferior o cualquier 7-5 inferior, y as{i
sucesivamente. Segtn se comprenderd ficilmente las ventajas pa—
‘ra conjeturar correctameﬁte cualquier 8 o inferiof, serd menor
gue una conjetura correcté para cualquier T-6 o inferior y asi
 1§, | sucesivamente. Un jugador que aaivihe que las cartas "reparti-
das" en la mano cuando aparecen en el tablero 10 al final del
juegzo - comprometa un 5, 4, 3, 2 ¥y un as (conocido también como
"rueda"), lo hace tomando como base las ventajas presentadas que
son las mdximas ventajas en vistas de las probabilidades contra
20, la mano repartida. |

| A.titulo de ilustracidn solamente, el tablero de juego
10 puede teherluna altura de aproximadamente 1 metro por aproxi
madamente 1,20 m dé anéhura y el cajetin en cada fila de cajeii
nes puede tener 75 x 75 mm, No obstante, se comprenderd fécilme&
25, te que estas dimensiones pueden variar sin desviarse del presen
-te invento. E1 tablero contiene también en el margen de la dere
cha una parte 38 que se puede iluminar cuendo se ha "cerrado" el
juego, v.g., no estd en juego. El margen de la izquierda 39 del

tablero, por otro lado, contiene un dispositivo normal para ilu-

- 30. minar en secuencia el nlmero particular del juego jugado para fi
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15.

20,

25.

30.

10.

"ganso" del tipo keno, de modo que a medida que las bolas gque

un corddn de tipo telefdnico al tablero del juego 10 utilizando

-8 =

nes de control. Cada persona que participe en este juego recibi-

.

ré una Ticha 45, segln se ilustra en la figura 2, que lleva bé~-
sicamente el mismo modelo que aparece sobre la superficie del
tablero del juego 10 descrito anteriormente. Para dichos fines
de control, la ficha se puede marcar anterior o ulteriormente
con el nYmero de juego que debe corresponder a los resultados
del ntmero de juego que'apérece en el tablero., De igual modo,
afin cuando no es un factor absolutamente critico, el modelo bé-
sico de las filas de cajetines sobre la superficie del tablero

del juego 10 se puede producir sobre un panel de tablero 46 del

representan las cartas se impulsan en el interior de las Toreje
tas de conejo" el operador de la mdquina pueda pulsar el botén
apropiado para el cajetin en el panel 46 que se conecta eléctri

camente de una forma normal o se alimenta electrénicamente por

por ejemplo, una prbyeccidn de pantalla para representar las ein
co cartas elegidas y lédmparas para iluminar los cajetines anro-
piados en el tablero del juegc.

Antes del juego, cada participante marca una o mds fi-
chas con las conjeturas que desee, Es necesario que el Jugador
marque solamente un cajetin o tantos cajetines como desee, aln
cuando las conjeturas sean inconsistentes a excepcidn del caje-
t{n 37 vara "manos exactas" donde el jugador debe especificar
el valof'de la mano o inferior. Una vez que se han recogido las
fichasg, el operador de la mdquina activa la mdquina para barajayp
0 mezclar las bolas vy después impulsa cinco de estas bolas al
interior de las orejas de conejo corresvondientes a los mmeros

1 a5 en el tablero del juego. Seglin se impulsa cada una de las

cinco bolas, o como variante, después que se hen impulsado las



;‘ | .g -
) j cinco bolas, las cartas aparecen representadas en el cajetin 47
.~por debajo de cada uno de los numeros 1 a 5 en el orden en gue

las bolas fueron impulsadas al interior de las "orejas de conejo™,
Dependiendo de la mano "repartida", el operador de la miquina,
5e por medio del panel 46, activa e ilumina una o mds de los cajeti
nes apropiados en las filas 11, 17, 23, 30 y 37. Cualquier juga-.
dor que haya acertado correctamente sobre la ficha o fichas con
respecto a uno o més de los cajetines apropiados se considera el
ganador y recibe un nilmero de fichas u otras piezas representati
10, Qas en consonancia con las ventajas particglares del juego.,

| A pesar de que se ha ilustfado y descrito una modalidad
del invento,. es evidente que el mismo puede experimentar numero-
| sos cambios y modificaciones sin desviarse del alcance del inven,
to, Por ejemplo, las ventajas particulares ilustradas en el dibu '
IS._" jo; se pueden variar, Pof lortantb, no deseo quedar limitado a

. | los detalles ilustrados y descritos en la presente'Memoria, sino

que pretendé' abarcar tpdas las modificaciones que estén comprend
didas vor el alcance de las reivindicaciones adjuntas.
Descritavsuficientemente la naturaleza del invento, asi
20, como la manera de realigarlo en la prdctice, debe hacerse cons-
.tar qué‘las disposiciones ahteriormente indicadas son suscepti-

bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su princi

pio fundamental.
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REIVINDICACIONES

l.~ Juego de sobremesa, caracterizado porgue comprende
cada juego por lo menos de un tablero que tienen medios asocia-
5e dos con su superficie para indicar una pluralidad de posiciones

correspondientes a combinaciones y valores como los de un juego

de cartas; y medios asociados con el tablero para elegir un nﬁmg
ro de bolas correspondiente el nimero de cartas repartidas en u%a
mano del juego entre un grupo de bolas gque representan cada una ;

10, de las cartas en una baraja tradicional de naipes utilizadas en

el juego.
2.,- Juego segin la reivindicacién 1, caracterizado por=-
que los medios que indican las posiciones comprenden posidipnes

en las cuales aparecen representaciones de cartas corresPondlen-

i5. | tes a las bolas elegidas sobre la superficie de dicho tablero

por lo menos,

.
e s

3«= Juego segin la reivindicacién 2, caracterlzado.por-

8 408

que los medios que indican las posiciones comprenden una prlmera

serie de 4rees deflnldas ‘dispuestas en una fila alineadas cpn ca

20, . da representacién de carta y correspondiente a una reprecenta~

o

cién de carta , determinada,

4.~ Juego segin la reivindicacién 3, caracterigadp, por—

que los medios que indican la posicién comprenden una segunda

serie de érea definidas dispuestas en una fila alineada con cadé

25. representac16n de carta y correspondiente a otra representacién'

5.- Juego segin la reivindicacién 4, caracterizado por

|
de carta determinada. _ ‘
|
|

que los medios que indican las posiciones comprenden una tercerq

serie de 4reas definidas que entran en accidn selectivamente paq

30. ra notificar a cada jugador el valor de las cartas. {
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10.

15,

 20.

hll-
6.~ Juego segin la reivindicaciédn 5, caracterizado por-
que los medios que indican las posiciones comprenden una cuarta

serie de 4reas definidas que entran en accién de una forma seleg

tiva para notificar a cada jugador el valor de las cartas.

7.~ Juego segin las reivindicaciones 1 a 6, caracteriza-

do porque se dota a cada jﬁego de por lo menos un tablero de juéf

- g0 que tiere medios asociados y enira en accidn de una forma se-

lectiva para indicar una pluralidad de posiciones correspohdienw
tes a combinaciones de las cartas y valofes en la mano del juegaj;
medios de fichas de juego que llevan asociados consigo los me-
dios que indican las posiciones de modo que un jugador pueds ha-
cer sus conjeturas respecto a combinaciones particulares y/o va-
16res particulares en 1la mano de cada juego; y medios aééééédos
con dicho tablero por lo menos para elegir el niimero de-ﬁéias

cdrreSpondientes al nmimero de cartas repartidas en la manb-del'
juego de un grupo de bolas que representan cada una de lag-car—-
tas en una baraja utilizada en el juego y para activar de una

forma selectiva posiciones apropiadas en dicho tablero de ‘por 1g

menos correspondientes & las combinaciones y los valores de las

cartas en la mano del juegoe. ot g

8.~ Juego de sobremesa, tal y como queda sustancialmen-

te descrito en la presente Memoria y en los dibujos adjuntos.

- e
s -
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|
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|
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|
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Esta Memoria consta de doce hojas escritas a mdquina pof
una sola cara.
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