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 lares de base triangular, y halléndose egtss fichas Mfaﬂmeit-

gindo, la presente inveneién hu
r;i‘ou!tcn € -un 3u¢h a& G-Wacha Mén conerotamente, we ¥

ta 4o un jJuege del tips conatituido por wuan tablero que presents

oasillas por las que son despiassbles dos conjuntos de plesss

o fiches, partiendo de alineacionss oppesias, ocn sl obfetive
de alcansar la linsa de salida adversaria.
Segén ¢l aotunl juego, la superficie de jJusgo se halla determis

nada por unn serie de lineas parslelas que estadlecen una mtw

sién de franjas contigums de igual anchura, las cuales se hall
crusadas a aeaenta Zradeos por otrae limess, originendo empa “‘i‘;

triangulares equilftercs, en 108 que mon suscepiidles do »it

se y moverse las fichas, formadas por cuerpos pirm'ldnlai rw

fas en dos series para identifiocar lae de cada uno de loa dos
Jugadores participantes.

Para una mejor comprensidn de cuanto antecede, me hace refe- :
rencia seguldamente a 1la hoja 2o dibujos que forma parte de n—

ta nemoria, y la oual, dado su fin explicativo, dede ontondﬂ!loj

como desprovista 3¢ todo ocardoter limitative.

En el dibujot

- figure 1 es una vista en perspectiva del tablero de Juege,

- figura 2 muestrs una de las fiches,
- figura 3 representa el conjunio del Juego durants un OMM‘
tamionto o payrtida,

- ﬂgm 4 o= undetalle que permitird explicar una puimieLd
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de nnrnnt&vn,pmrn .; danamrnlzo 4o este jusge.
" -’ md¥a=&qaisnn16n; lisgnsuo aonsta, %omd ya se ha dldhb,f
4o un tableyo 1 y ds Gos eonjuntos de fichas o plesas 2.

El tablero 1, en sl sjenplo del 4ibujo, es una pilesa lomi-

nar, por ejsmplo moldesda en material pléstico, a mﬁdo de upgg

sita, con su superficie Gti) 3 prbcoasanho una serie de lf-
aeas paraiﬁluu. cruzadas a sesenta grados por otras limeas,
para determinar espacios traingulares equildteres 4.

Las fiches 2 son piesas pirsmidales regulares de base triane
gular, o ssa ofrecisndo cuatro carae 6 1&éntisas.

En 1a situscién de inicio dol juego, cada jugador Aispone
de cuatro fichas 2, con distiato oolor el conjunto de cada
une de los dos partioipantes, y colocande las fichas como
se desee dentro de la alineacidn de salida %, una en oada
espacio triangular preferido.

Alternativamente ae van azucediende las Jugadas, consistenw
tes en desplazar un espacio una de las fichas de cada juga-
dor, en cualquier direocién, teniendo en cuents que la fichs
debe baseculsr sobre une arista, os decir, tel como muestra la
figura 4, la ficha 2 podrd sceeder a lom sspacios A, psro no
a lee B, pues el desplazamiento aeria entoneces por loa vérii-
ces 3n vez de las aristas.

Un jugador toma una ficha del adveraario cusndo aprisiona
esta ficha entre dos de aquel jugador, es deecir, siguiendon

en la figura 4, la ficha 2 allf reprewentada puede asr toma-
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aiteda &0 Tos thes hpi.otu uaa:.m- 4y Becho 10 mal) ee elis
minard la ficha tomads, prosiguiéndose el juego hasta la &

minacidn total de las fichas en uno de los dos partioipuies,

si ello es poeible. Porque el final de la partida tembién
se consigue cusudo uma ocualquiers de las fiches &o umo de 1o
participantes, aloanss la aliueacién de sulidm % del amrw
710, 0 sea hadiendv orusado todo el osmpo de triéngules 4
oludieonde el acoso del adversario.

For supuesto gue esias normams, zqul expresadss mmmﬂo,
fan luger & uma hadilided por parte de axbos jugadores, tanto
en la previsién de sus proplas jugadas coms en desbarstar las
Jugadas del adversario.

Se trata, svidentereante, 40 un juego muy assnoillo en cuanto
a lo que podria llamarse su weodnica, pero agui es donde ra-
diea su initerds primordial,

Ko obatants, los jugadorea son librea para en cada 0asd e~
tablecer dstas u otras condioicnes para el desarrollo 4del
juego, y #in duda esta misma prietica habrd d4¢ aportar nue-
vos slisicutes.

Cuanto se ha expuesto no ha de ser inconveniente para que
el actual Juago sea realizado ocanhiando o modifioando los
elementos expresados, sismpre que con ¢llo no se alters s

snsnoialidad, qus @3 1la Que se oconoreta en la reivindioseién
siguiente,
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$ablero que prosantia casilias por las que sen desplossbles

oon el ohjetive ds aleansar 1a linea do salide afverssrio, r
earagterindndoss porqus la supsrficle de juege se 2alla de

tsrainads por una serie de 1f{usas paralelas que establesen
una sucesidn do franjas contiguas de igusl anchura, les Oud
les se hallan oruse’as a sesenta grados por otras lineass,
origirands espacios triangularss equiléteros, en les que som:

rusceptibles 30 situsrae y moverse las fichas, formadss por .

RSN IR D

cusrpes piramidsles regulaves de¢ base triangular, y halldn-
dose estai: fiechas ﬂfcmﬁhén en dos series para identifi-
ear .iu de cada uno d¢ lom do0s jJugedores partioipantes.

2. Juego de estrategia.

Todo ello, 2l y oomo se deseribe y reivindioa en |

egta msmria,' gue oonata de oinoo hojas foliadas y mummv
fiadas por uns sola cara, y de una hoja de didujoes.

Barcelona & 4 de fedbrero de 1980.
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