AINSTERIO DE INDUSTRIA Y ENERGIA

Registro de la Propiedad Industrial

MODELO DE UTILIDAD “”f’@,,

.ESWW 1610°

I’ICHA D& PRESENTACION

15 FED. fo8c

ESPANA

@PRIGNIDADIB

@NUM!HO @ FECHA

) @ FECHA ~D! PUBLICIDAD

| . GI..ASIFIOAGION INTERNACIONAL

A6 F oo i

. @TITULO DE LA INVENCION

"Juego de Obsexrvacion”

[l
A

@seuc:--;.wrs s)

Juguetes Educativos, S.A. (JUEDSA)

- o ?
. e
* e

LN ]

- e
e @

.

oe &8

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

Sant Joan Despi (Barcelona) — Fontsanta, s/n — Poligono Fontsanta

@ IMVENTOR (ES)

o g

@ TITULAR (ES)

Juguetes Tducativos, S.A. (JUEDSA)

REPGRESENTANTE

UNE A-4 MOD. 3nng

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA




1Q.

15.

20,

30.

2,

Conforme se indica en el enunciado, la presente invencion hace
referencia a un juego de observacion.

Se trata de un Jjuego que comprende un tablero con wveirticinco
casillas distribridas regularmente en una superficie cuadrada, en
¢ianzo alineaciones, con indicaciones numericas correlativas del uno
al cinco en el exterior de cada al neacion, tanto en sentido verti-
cal como hkorizontal, y estando las casillas constituidas por franjas
anulares 2n depresién, en las que son emplazahles dos conjuntos de
fichas por cada uno de los dos bandos participantes en el juego, to~
das ellas cilindricas y con un entrante inferior, teniendo un conjun—
to da fichas mayor diametro que el otro. El diametro exteriOf de las

fichas mayores, es ligeramente inferior il 1imite externo de"iéé fran-

jas anulares deprimidas, mientras el diamelro del entrante nfelior
en las fichas menores, es ligeramente superior al limite exteénn de-
lé,s propias franjas unulares. lLas fichas estan provistas dé. ,Unf esca~
lonamiento circundante en su contorno superior, permitiendo e?-apilar

miento segun sus dos tamafios, por asentamiento de la f:cha.supgrior

en el escalonamiento de la inferior. ol
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Para un mejor entendimiento de cuanto antecede, se hace’ Yeferen—

e0 %o

¢ia seguidamente a la hoja de dibujOS que forma parte de egth’memoria,

la cual, dado su fin explicativo, carece de tudo caracter limitativo.

En el divujo:

figura 1 es una vista en perspectiva de un tablero,

- figura 2 es una vista, tambien en perspectiva, de una ficha menor,

-~ figura 3 es una vista Jde una ficha mayor,

- figura 4 muestra, en seccion, el emplazamiento de las fichas respoc—
to del tablero,

- figura 5 incluye el conjunto del juego durante su realizacion.
Comentando primeramente la figura 1, puede verse alli que el ta-

blero consiste en una superficie 1 rectangular, presentando unas patas 2
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para su sustentacion a modo de mesita, y teniendo la superficie 1 vein- |

ticinoo casillas formadas por franjas 3 anulares en depresion, estable-
ciendo cinco alineaciones regulares tanto en sentido vertical como ho-
rizontal, con una indicacion 4 numérica en el exterior de cada alinea~-
cion. Estas indicaciones 4 son correlativas del umo al einco, y se ha~
1lan repetidas en cada extremo de la alineacion, pudiendo observarae
como quedan invertidas las de un costado respecto de las del opuesto,

para que puedan verze con toda comodidad por los dos jugadores, situa-—

dos enfrentados.

Las fichas menores 5, son piezas que presentan una pared 6 6ilin-
drica, rematada superiormente en el escalonamiento 7 y la cobertura
ciroular 8. De manera que definen un entrante circular inferior.

. s L]

Las fichas mayores 9 tlenen uns estructuracion absolutzqente ana-

loga a la de las menores 5, o0 sea con la pared 10, el escalongmiento 11

y la cobertura 12, asi como un entrante ciroular inferior. . ,

Tal como muestra la figura 4, el di'umetro del entrantq en las

fichas menores es ligeramente superior al 1imite interno de Ias fran-

jas anulares en depresién 3, y el diametr. externo de las {icéas mayo-

res es algo inferior al limite exterior de las propias fran355°en de—

presion 3, con lo cual ambas fichas pueden quedar.perfectaﬁeﬂte asen—

tadas en las depresiones anulares. Sees
Tambien la misma figura 4 indica como las fichas son apilables

(las menores entre si, las mayores entre si) gracias al escalonamiento

respectivo 7T ¥ 11.

Vistos los diversos elementos y todas sus partes, sera interesan—

te hacer referencia a una posible y preferente fomma de utilizaciom, lo

que en realidad constituiré el juego, si bien es obvi. que gqueda en la

mano de los jugadores el modificar estas reglas y adoptar cualesquiera

otras.

Con la ayuda de dos danos convencionales, los dos Jugadores parti—:
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cipanttes, se van alternando en las jugadas. Empieza el juego lanzandq

el primer jugador los dados, que sefialan el emplazamiento exacto en quq-%

habra de situar este jugador una de las fichas menores propia, por ejam-%
plo si salio el 2 en un dado y el 5 en el otro, la situacion de la fi-

cha estara en cualquiera de los dos lugares (a opcion del propio juga-

dor) de coincidencia o interseccidn, bien sea de la alineacion 2 hori=- '%

zontal con la alineacion 5 vertical, o de la alineacion 5 horizontal >
con la alineacion 2 vertical. Puede ocurrir que losdados indiquen el

mismo numero, en ouyo caso no hay eleccion, ya que @8l lugar seflalado

es unico.

Como sea que estos dos dados tambien tienen el 6 en una de sus
caras, cuando salga este nimero a un jugador, este podra reaﬁblazarlo
por cualquier casilla, es decir, si salioc 2 x 6 el jugador pupde si-

tuar una ficha menor en la casilla que prefiera de la alineacion 2
...

vertical o de la alineacion 2 horizontal. Consecuentemenje, si un

jugadc. obtiene un 6 x 6 en los dados, puede escoger la casilla gque

quiera en todo el itablerc.
Cada ficha menor 5 situada por un jugador, significa, que este
tiene una opcion para la ocupacion defimtiva de la casillaniﬁ@upaciﬁn

que tendra lugar cuando el mismo jugador repita en la misma :c'asilla,

L]
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r i suexie 4o los dados, y en cuyo momento sacara su fich¥ menor 5

-
54

W2

para substituirla por una ficha mayor 9. Por supuesto..que para dife-
renciar debidamente el conjunto de f;ghas de cada jugador, seran de
colores distintos, o estaran provistas de cualquiera otra forma de
identificacion.

Es posible que un jugador situe una ficha menor sobre ctra ficha ?

menor adversaria, tal como sefiala la figura 4 del dibujo, y en este oar §

so ambos jugadores temdran por igual opoion a la casilla, que pamara g W

definitiva por el primer jugador que reitere la posicion oon los dados,

devolviéndose una ficha menor a cada jugador respectivo.
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El ohjetivo del juego es, pues, la ocupacion de las casillas
por fichas mayores, una de estas en cada una de aquellas, en forma
que cuando todas las casillas estan oubiertas el juego habra termi-
nado. Pero esta ocupacidn no habra de ser indiscriminada, ya gue
al final solo se computaran las alineaciones de tres fichas mayorés
o mas, en cualguier sentido: vertical, horizontal y diagonal. Y en
ello radica el suténtico interes y habilidad del juego, con la vista
puesta por un igual en conseguir alineaciones propias y en que no las
logre el adversario, lo cual viene determinado por los dados s0lo en
una parte, porque ya se ha visto como eéstos pueden incluir dos opcio-
nes en muchos resultados, y en otras estas opciones son muchas mas

(casos 3 que interviene uno o dos 6). cates
[ ]
[ ]

A medida que el juego avanza, las casillas se ocupan 0¥ fichas
mgyores, cerrando el paso a muchas tiradas que se iran perdiendo, es-

pecialmente al final del juego, ya que el jugador que no g?eéa situar-

ficha, pequefia © grande, cede la tirada, como igualuente si.hé agotado

su cupo de fichas pequelias por tenerlas todas ocupadas en el tablero,

¥y no permitiendo la tirada que situe una ficha mayor. Perc ja se ha
) : s e °

dicho que es posibls la recuperacion de fichas menores, bgéé';ea por

parte del propio jugador, o bien por el adversaTrio. ':f:f

Una cantidad razonable de fichas por cada Jjugador ﬁhédﬁ.sar de
gquince menores y quince mayores.

La puntuacion final puede establecerse, por ejemﬁlo, en 3 puntos
por cada alineacion de tres fichas mayores, 5 puntos por las de cuatro
fichas, 10 puntos las de cinco. Lo cual da idea e las dificultades
reales para su consecucion.

Puede ser ganador final, segun acuerdo entre los jugadores, quiehi

gane una sola partida, o quien primer alcance una determinada cantidad |

de puntos, o0 quien logre msyor suma en un numero predeterminado de par-

tidase
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Se trata de un Juego sumamente sencillo y ameno, en el que tiene
una gran importancia la tactica en cada jugador, que habra de dar lugar
a un sinfin de posibilidades y combinaciones.

Cuanto se 1a expuesto no ha de ser inconveniente para que el juego
v los elementos que lo integran, puedan ser realizados cambiando o modi-
ficando sus condiciones, siempre que con ello no de altere su esenciali- "
dad, que se concreta en la reivindicacion siguiente.

RETVINDICACIONES.

1. Juego de observacién, caracterizado por comprender un tablero
con veinticinco casillas distribuidas regularmente en una superficie cuas-
drada, en cinco alineéciones, con indicaciones numericas correlativas del
uno al cinco en el exterior de cada alineacién, tanto en senﬂ?éu'vertical
como horizontal, y estando las casillas constituidas por fraﬁjéé-anulares
en depr351on,’en las que son emplazabl:s dos conjunios de flche§ por oada
uno de loé dos bandos participantes, todas ellas cllindrioaa:y:qpn un en-
trante inferior, teniendo un conjunto mayor diametro que el qi{ro.

» - L d
2. Juego de observacion, segun la reivindicacion anterior, caracte-

rizado porque el diametro exterior de las fichas mayores es ?%garamente

inferior al limite externo de las franjas anvlares deprimidgeraﬁentraS'

L]
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el diametro del entrante inferior en las fichas menores es }igapamente
superior al 1imite interno de las propias franjas anulares.....

3. Juego de observacién, segﬁn las reivindicaciones anteriores, ca=-
racterizado porgue las fichas estan provistas de un escalonamiento cir-
cundante ern su contorno superior, pemitiendo el apilamiento segﬁn sus
dos tamafios, por asentamiento de la ficha superior en el escalonamiento
de la inferior.

4. Juego de observacion.

Todo ello, tal y como se describe y reivindica en la presente me-

moria, que consta de siete hojzs foliadas y mecanografiadas por una sola



de sus caras, y de una hoja de dibujos que la ilustra.

Barceleona a catorce de febrero de mil novecientos ochenta.
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