\

RKREGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

(‘E) NUMERO
© B 5 249,129

(22> FECHA DE PRESENTACION

@y

5=-%~1980

MODELO DE UTILIDAD . 1 ENE. 1981

@ PRIORIDADES
':;R)r-xumsna (f.;: LECKHA, - 33) PAIS
bW l k -"‘!,,‘r' ) L l_‘:__’,‘ H E; H : :;'»‘)
hCs T g ' ces
F@P‘ECPM OF PUBLIGIDAD E 7 (ED CLASIFICACION INTERNACIONAL
HRE WArE B P T P
@) TEVYULO DE-L.A INVEMOION T
"MAQUINA DE HABILIDAD®, el ’
@)sc‘n.mn CMTE (8} e S %
D. JORGE GERMAN HOFMANN BUTTNER, |
T [
COMICILIO DEL SOLICITANTE
Playa Corinte s/n - PUERTO DE SAGUNTO (Valencia),-
L ) M—;‘—
(—9 INVERTOR (ES)
e —
@ TITULAR (ES)
@ REPRESL:, i ANTE
DON JOSE LOPEZ CORTES .=

B I

RIA
UNE A - & MOD, 3204

o
LA MEM
UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE



8 1]

10

15

20

MEMORIA DESCRIPTIVA

~ we e — e A e P —
— - — b= = - — -~ —— — — = - =

£l invento hace referencia a2 una maquina de habi-
lidad accionada por medio de monedas, la cual pons a la vis-
ta la posibilidad de obtener un premio, caon portadores de
simbolos del juego configurados, al menos en parte, de

modo difsrente sntre si y con libertad de movimiento -sny.

-
» .

por lo menos, un espacio visible de l1a zona de juego, sobre

los cuales nay inscritos simbolos, segln cuya posicidm fi-

nal, dantra de un limite de percepcidn provisto de slemsn-

tos de reconocimiento, pueden ser concedidos premios, " ",

Ya se conoce una magquina de jusgo saemejante des-

crita en la memoria de la patente Alemana 1.574,184, cuya

-----

20na visidble de juego estd colocada verticalmente c con-gai-

da, y an la cual hay previsto un espacio de reconocimignto

. »
PP ]

pravisto de drganos de reconocimiento para al reconocimien-
to de los portadores de distintivos del juasgo caidosxen:él,
y con los frgancs de feconocimiento estd comunicado un dis-
positivo de pago y/o indicacidn de resultado, el cual, en
dependencia de la configuracidn de cada uno de los pofta_
dores de simbolos del juego, los cuales son reconocidos en
cada caso por un drgang de reconocimientc, &8s mandado de

modo variable o difarsnta,

En una forma de realizacidn de una maguina de
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juego semejante, un nimero de diferentes cuerpos del jue-
go, que s& musven libremente, ssran llevades por medio de

N mecanismo de transporte que se ancuentra en permanente

movimiento de giro, a la parte superior del perpendicular

campo de juego, cubierto con wun c¢ristal, cuya anchura de

luz esta acoplada al libre movimiento de los portadorss

de distintivos del juego, Oentro de la demarcacién ds la

zona de juego, los portadores de distintivos de juego “ru

lan o resbalan hacia abajo, con libertad de movimiento®

a través de dispositivos de desviacidn, con lo cual tiéne

lugar una mezcla de aquellos antes de gue los mismos sead

de nuevo capitados por el mecanismo de transporte. Por 'Md-
dio de dispositivos de mando, se conseguird. que, al tener

lugar la finalizacidn del jusgo, se encuentran tres parfta-

doras de distintivos del juego dentroc del espacio de ié}:

conocimiento. T

£n otra forma de realizacidén de la anteriormen-

te mencionada maquina de juego, la zona de juego esta de-

limitada por medio de una pizarra de juego colocada de mo-
do vertical y de un tambor plano construido de material
transparente, gue tiene movimiento giratorio. Por madio

de pitones de arrastre colocados en el tambor plano, duran-

te un continuo movimisnto giratorio, dos portadores de dis-

tintivos del jusgl, en cada caso, de entre un numero de

sllos diferenciados antre si, que tienen libertad de movi-
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miento, seran llesvados a la parte supsrior de la zona de

juego, desde donde los mismos, a través de dispositivos

de desviacidn, rulanoo y resbalando, llegan de nuevo aba~
jos .con lo cual, a través de los dispositivos de desvia~
cidn seré consequida una mezcla de ellos, Por medio de dis-
positivos de mando sera conseguido, 8l gue, al tener lygar

. . PR . . »,
la finalizacién del jusgo, se encuentre en el sspario.dg.

reconccimiento un determinavio niumero de portadores de,dis-

tintivos del juegqo.

.".‘.
£En las dos anteriormente citadas formas de aecdo~

S ene

namiento de los lihremente movibliles portadores de distinti-

vos8 del juego, tiens lugar una determinada conduccidn for-

“me @

zada de los mismos, dentro de la demarcacidn de la zopa,.

dea juego, al tener lugar el transporte de los cuerposh.ﬁgs-
* - L4

de la demarcacién inferior a la superior, en un casoc & tra-

vés del especial mecanismo de transporte, y en el otre.c@aso

por medio de los pitones de arrastre del tambor,

Por medio de estoc se produce, en jusqos cons&cu-
tivas, una cierta regularidac =n el orden de caida de los.

portadores de distintivos del juego en el espacio ds r#&co-

nccimiento, la cual no es deseable, ya que 1s ofrece al

jugador la posibilidad de, baje ciertos condicionamisntos,
preveer el resultado del juego en cierta medida,

Otra desventaja mis consiste en que estos meca-
nismos de accicnamiento estamn compuestos de piezas movi-

bles, lo cual, des una parte condiciona un costo de cons-
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'truccidn relativamente alto y, de otra, una alta predis-

posicidn a las awerias,

Al invento le estd encomendado el cometido basi-
cs de configurar una miguina de juego de la especie des~
crita anteriormente, del modo m&s sencillo posibls en
su constfuceién, desde =l punto de vista del accionamien-
to de l;s portadores de distintivos dei jusgo y configurar
el drden de caica de los portadores de simbolos del jé%@?
dentro del ssﬁacio de rsconocimiento, éon tal irregula?idad

que no se produzca absolutamente ninguna regularidad gn.

diche orden de caida.

Este cometido seri resuslto, segdn sl invento,
E )

por medio de que los portadores de distintivos del juego

sean mezclables dentro de la zona de juego, por medio. dg

- 4

. : LI
ALTE .

Con el fin ae ooder llevar a cabo una const%@k}
cién lo més sencilla posible, en lo qua a la mezcla dé Tos
portadores de distintives del juego ss refiere, en una
més amplia concepcidn del invento, la zona de juego can-
figura en forma de globo desemboca con su garganta en sl
espacio de reconocimiento, en cuya parte inferior hay pre-
vista una tobera para la entrada de airs. E£sta tobera, cuan-

do los portadores de distintivos del juege estén en estado

de reposo, sirve al mismo tiempo como lecho de recogida

de los portadores de distintivos del juego, La tobera
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astd canvenientements comunicada con un compresor a través
de una valvula magnética de distribucidn y esta estd comu-
nicada con un interruptor regulador para la conexidn y des=-
conexidn, asi como para el control de la intensidad de la

corriente de aire. Segln un preferents perfeccionamiento

del objeto del invento, el intsrruptor regulador estd co-

municado con un microorocesador que realiza tode el man-

-';.i

do da la maguina de juago, para el ajuste de la 1ntens;¢a

de la corriente de aire, con lo cuai, la intensidad ds la

® T

corriente de aire es controlable por medio del microprbce-

Ll
v -" Ay

sador, e&n dependencia del azar en cada juego.

- . we

- . FY
Con 8l fin de garantizar una perfecta reconoca-—

bilidad de ioe libremente movibles portadores de simbdlds
del juego, es ventajoso el conseguir la diferenciacidn-"-

de los portadores de simbolos del juego por madis de higm—

AR
hros ~-LC, montados en ellos, oR)

-
a4

Las ventajas conseguidas con 8l inventa codgiér
ten, de una parte, principnimente en la sencilla forma de
accionamiento de las libremente movibles portadores de sim-
bolos del juego, la cual tiene lugar sin piezas movibles vy,
gn consecuencia, es menos propensa a .as averias, y de otra
parte, en la completamsnte irregular mezcla de los parta-

dores de simbolos del juego dentro de la zona de juego y,

segln esto, en el drden de caida, no sujeto a ninguna regu-

laridad, de los portadores ds simbolos del juego en el es-

e/ ve
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pacio de reconocimiento, dado gue los portadores de sfimbo-
los del juego no estén sometidos a ninguna conduccién for=-
zada mecénica, al tener juego no estan sometidos a ninguna
conduccidén forzada mecénica, al tener Jugar su transporte

a la z>na de juego.

La maquina de jusgo, segln el invento, serd des-

srita de un modo @as preciso en la siguiente descripcidm,
con la oriesntacidén de un sjemplo de rsalizacidn, el cual

L 2R |

sstd representado en el plano. )

esre .

Se muestras

. & _r

Figura 1: Una viata en perspectiva de una m&se

-
L3

guina de juego con tres zonas de jusgo, segin un ejemplo

de realizacidn uel inventao, e

Figura 2: Un cuadro de conexiones de las tobaw-

REEY

ras para sl aire, subordinadas a las zonas de juego sed{dh
la figura 1. | g

Figqura 3: Una vista de detalle de un espacio
de reconocimiento para los portadores de los distintivos
del juego, perteneciente a una zona de juego.

La maguina de i 290 1 posee, sobre la parte de-
lantera 2, detras de una placa de cristal 3, tres zonas
de juego 4, 3, 6 canfiguradas en forma de globo. Cada zo=
na de juego 4,5,6 esta delimitada por medic de un marco 7
situado detrds de la placa de cristal 3 y de una pizarra
de jueoo 8 colocada en e€l, al mismo tiempo que la anchura

de luz de las zonas de juego astd acoplada al libre movi-

miento de los portadores de distintivos del jusgo 9. LOS
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portadores de distintivos del juego 9 que, al menos en par-
te, estén sefalizados por medio de ndmeros y simbolos de
modo ziferente sntre si, se sencuentran en estado de repo-
so an espacios de reconocimiento 11,12 13, gue convergen
gn la garganta 10 de las zonas de jusgo. Cada espacio de
reconocimiento toma cuatro portadores de distintives del
juego 9, de modo guperpussto, gue seran retenidos en BQ‘BQ—
sicidn (para la antrada de aire) por las tobseras 14,1§¢ﬁg
gue se sncuentran instaladaes en lé parte infericr de fes
espacios de rscongrcimiento. < .
Al tener lugar la afluencia de aire a travéglgé
estas toberas 14,15, 16, an las zonas de Jjuego 4,5,6,=£os
portadores de distintivos del juego 9 serédn, s=in embanrgo),
levantados por las toberas y‘mezclados unos coh otros;sﬁj

las zonas de juego, de una forma completamente irregulare

L

Esta mezcla de los portadorss de simbolos del juego 9-sBra

-
B

todavia ayudada por medio de los dispositivos de desviééién
17, ubicados en cada una de las zonas de juego, los cuales
pueden, e8n caso dado, ser variados en su posicidn, bien por
medio del sistema de mando central de la maquina de jusqo

1, o a maro por el jugador, por media de un dérgano ds accio-
namiento colocado en la parte externa de la maquina. Tras

la desconexidn de’la afluencia de aire, los portadores de
los distintivos del juege 9 caen en cada uno de los espa-
cios de reconocimiento 11, 12, 13, en un orden absolutamen~
te irrsgular y determinan entonces, por medio de drgancs

de reconocimisnto a elles asignados, los cuales estan comu-
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nicados coh una unitad de valoracién y dispositivo da pago
en si conocidos, segin un plan de premios determinado, si

debe de darse un premio o no. Un eventual pago de premio

' tiene lugar a través de las bandajas 18; para el pago de

monedas colocadas sn la parte delantera 2 de la méquiqq de

juego 1, En el sspacio superior de la parte delantera 250

de la méquina de juego 1, se sncuentran, por otro lado,;,

las ranuras de introduccidn de monedas 19.

Cada moneda 14, 15, 16 asta comunicada con un .Gom=

S s

presor 26, a través de una correspondiente linea 20,21,22,

con valvula magnética de rsqulacidn intercalada. Desde

.
o ne s

cada valvula magnética de regulacion 23, 24,25 una corres-

pondients linea 27,28, 29 conduce a un correspondiente’Tﬁ—

*
a® %o

terruptor reguladeor 30, 31,32. Estos interruptores rebé}%—
dores serén mandados por un microprccesador que realiea s
toda la funcidn de mando de toda la maquina de juego, para
la conexidn y desconexidn, asi como para sl control de la
intensidad del flujo de aire:a través de las toberas 14,
15, 16. La funcidn de arranque y/o parada, de los interrup-
tores reguladores, para las afluencias de aire, puede tam-
bién ser llevada a cabo por medio de las correspondientes
teclas de empuje 33, 34,35, colocadas en la parte delantera
2 de la maguina de juego 1. Por otra parts, y caon sl fin

de aumentar la irregularidad de la mezcla de los porta-.
dores de los distintivos del jusgo 9, en cada una uJe las

zonas de jusgo y con ello su diferasnciacidn en el drden

de caida en los espacios de reconocimisnto, la intensidad
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de cada uwno d2 los flujos de aire puede ser controlada por

madin del microprocesader, en dependencia del azar eh cada

uno de los juegos.

La diierenciacién da los libremente movibles por-
tadores de simbolos del juesgo 9 se consiguen por medio de

miembros-LC, 36 montados en ellos, Con este fin, a cada’ b5~

pacin de recongcimiento 11, 12,13 le aestan subordinados,” -

para los cuatro portadores de simbolos del juego 9 que .’

se sncuentran dentro de él, tres generadores 37 que aetian

. s 04

zomo drganos de recocnocimiento superpuestos con la sefara-~
cidn ds los portadores de los simboles del juego, Cadafge-
nerador 37 genera un campo eléctrico, el cual serd emitjgo
por la bobina 38 del generador y captado por el miembtq'

-L.C 36, dentro dsl portador del simbolo del juego 9. Quan-

do la frecuencia del gsnerador coincide con la frecusacia

LEPRA

de resonancia del miembre-LC, la intensidad del generador
varia. Esta variacidn de la intensidad del generador, que
sera constatada por medio del voltimetro 39 y transmitie-
da al microprocesador 40 qua llsva a cabo el mando ‘de toda

la maquina de juego, sirve para reconocer el portador de

simbolos del jusgl,
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1.~ MAquina de habilidad accionada por medio ds
monedas, la cual pone a la vista la posibilidad de obtaener
un pramio, con hortadores da simbolos del juego configura-
dos, al menos an parte, de modo ﬂiferente entre si y can..
libertad dea movimiento, en por lo menos un aspacio visé%i?
de la zona de juego, sobre los cuales hay inscritos sim?o-
los seéén cuya posicidn final dentro de un limite de Rgrsep-
cidn provisto de elementos de rsconocimiento pueden s¢ e

concedidos premims, que se caracteriza porque los portado-~

res de simbolos (9) son remolinables dentro del espacio de

juego (4,5,6) por medio de aire, . e

e s
....

2.~ MAquina de habilidad, segin la reivindicacidn
1, gue se caracteriza porqgue el espac.0 de juego (4,§;Ei con=-
cebido en forma de globo, converge con su garganta (%b)’;n
sl limite de percepcidn (11,12, 13), sobre cuya parte infae-
riur‘hay prevista una boquilla (14,15, 16) para la entrada
de airs,

3.~ Maquina de habilidad segln, las reivindica=-
ciones 1y 2, que se caracteriza porque la boquilla (14,
15,56) estd conectada a un compresor (26) por medio de una
valvula de distribucidn magnética (23,24, 25).

4,- Maguina de habilidad, seqdn las reivindica-
ciones de la 1 a la 3, que se caracteriza porque la val-
vula de distribucidn magnética (23,24,25) estd comunicada
con un interruptor-regulador (30,31,32,), tanto para la
conexidn como para la desconexidn y también para el con=-

trol de la intensidad de la corriente de aire.
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5.- Mégquina de habilidad, segdn la reivindi-
cacidn 4, que se caracteriza porgue al interruptor-regu~
lador (30,31,32) le estd asignada una tecla o botdn de
empuje (33434,35), sobre la parte delantera (2) de la méa-

quina de juego (1), para las funciones de puesta en marwe-.

cha y/o parada, - S

6.~ Magquina de habilidad, segin la reivindica;-
cidn 4, que se caracteriza porque el interruptor-regula=.,

dor (30,31,32) esta conectado con una microcomputadora’ de,

procesos (47), aque realiza toda la funcién de mando de, la
maquina de juego (1), para la regulacién de la intensidad

de la corriente del aire,

LA
...l

7.- llaquina de habilidad, segln la reivindipacidn

6, que se caracteriza porgue la intensidad de la corrjente

de a.rs gs dirigible por medio de la microcomputadora'ﬁb'

orocesos (40).

8.~ M&guina de habilidad, segin las reivindica-
ciones de la 1 a la 7, que se caracteriza porque dentro
de la delimitacidn del sspacio de juego (4,5,6) hay ubica-

dos dispositivos de desviacidn (17).
9,~- Maquina de habilidad, seqgln la reivindica-
cién 8, qus se caracteriza porques los dispositivos de des-

viacidn (17) son requlables.

10.~ Maquina de habilidad, segln las reivindi=-

caciones da la 1 a la 9, gque se caracteriza porqus la
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diversidad de los portadores da simbolos (9) se obtisne
por medio de articulacionss~LC (36), instaladas an ellos.

11.-"MAQUINA D& HABILIDAD",

Os conformidad en un todo en lo esencial y fines

industriales a lo descrito en la precedente memoria dgscrpip-

tiva y gréficamente representado sn los adjuntos planqgyd’ -

para su mejor comprensidn,

Esta memoria corista de TRECE hojas escritas

0 -
macancarafiadas por una sola cara a doble espacio,

madrid, | 5 pax, 1980

Por autorizacign del interesgﬁef=\\
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