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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El invento hace referencia a una máquina de habi­

lidad accionada por medio da monedas, la cual pona a la vis­

ta la posibilidad de obtener un premio, con portadores de 

símbolos del juago configurados, al menos en parte, de 

5 modo diferente entre sí y con libertad da movimiento-aa,*.

por lo menos, un espacio visible da la zona de juego,* sobre 

los cuales hay inscritas símbolos, según cuya posición^fi­

nal, dentro da un límite de percepción provisto da elemen­

tos de reconocimiento, pueden ser concedidos premios,**".
* * * *

1 0 Ya se conoce una máquina da juago semejante des­

crita an la memoria de la patente Alemana 1.S74.184, cuya 

zona visible da juego está colocada verticalmente c ooo*paí- 

da, y an la cual hay previsto un espacio de raconocimíqqto 

provisto da órganos de reconocimiento para al reconocitpien- 

1 5 to de los portadores de distintivos del juago caídos'en él,

y con los órganos de reconocimiento está comunicado un dis­

positivo da pago y/o indicación de resultada, el cual, en 

dependencia de la configuración da cada uno da los porta­

dores de símbolos del juego, los cuales son reconocidos en

2 0
cada caso por un órgano de reconocimiento, es mandado de

modo variable o difaran ta.

En una forma de realización de una máquina de

* * / * *
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juego semejante, un numero de diferentes cuerpos del jue­

go, que se mueven libremente, serán llevados por medio de 

un mecanismo de transporte que se encuentra an permanente 

movimiento de giro, a la parte superior del perpendicular 

campo da juego, cubierto con un cristal, cuya anchura de 

luz asta acoplada al libre movimiento ds los portadores

ce distintivos del.juego, Dentro da la demarcación da la
* .  *

zona de juego, los portadores da distintivos de juego'Pu­

lan o resbalan hacia abajo, con libertad de movimientos 

a través de dispositivos de desviación, con lo cual tiene 

lugar una mezcla de aquellos antes de que los mismos 'sean 

de nuevo captados por el mecanismo de transporte. Por'tHá-

dio de dispositivos da mando, se conseguirá.que, al t-e-nsr
* . *,

lugar la finalización del juego, se encuentran tres p&f.ta-
* * * * *

doras ds distintivos del juego dentro dal espacio de .re-.* 

conocimiento. . *.

En otra forma de realización de la anteriormen­

te mencionada máquina de juego, la zona de juego está de­

limitada por medio de una pizarra de juego colocada de mo­

do vertical y de un tambor plano construido de material 

transparente, que tiene movimiento giratorio. Por medio 

de pitones ds arrastre colocados en al tambor plano, duran­

te un continuo movimiento giratorio, des portadores de dis­

tintivos del jusgB, en cada caso, de entre un número de 

ellos diferenciados entre sí, que tienen libertad da movi-
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miento, serán llevados a la parta superior da la zona de 

juego, desde donde los mismas, a través de dispositivos 

de desviación, rulanao y resbalando, llegan de nuevo aba­

jo, con lo cual, a través da los dispositivos da desvia­

ción será conseguida una mezcla de ellos. Por medio de dis­

positivos de mando será conseguido, el que, al tenar q̂g-§r

la finalización del juego, se encuentre an el espacio.'áp*.
* * *

reconocimiento un determinado número de portadores da.dis­

tintivos del juego.

En las dos anteriormente citadas formas de aeeio-
*  *
*  * * *

namiento da los libremente movibles portadores de distinti-
* + +

vos del juego, tiene lugar una determinada conducción for­

zada de los mismos, dentro da la demarcación da la zopa, 

de juego, al tener lugar el transporta de los cuerpos^.des­

de la demarcación inferior a la superior, en un caso á'tra-
.

ves dal especial mecanismo de transporte, y en el otro*c*aso 

por medio de los pitones da arrastre del tambor.

Por medio de esto se produce, en juegos consecu­

tivos, una cierta regularidad en el orden de caída de los 

portadores de distintivos del juego en al espacio da ráco- 

nccimiento, la cual no as deseable, ya que la ofrece al 

jugador la posibilidad da, bajo ciertos condicionamientos, 

preveer el resultado dal juego an cierta medida.

25

Otra desventaja más consiste an que estos meca­

nismos da accionamiento están compuestos de piezas movi­

bles, lo cual, da una parte condiciona un costo de cons-
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tracción relativamente alto y, de otra, una alta predis­

posición a las averías*

Al invento le está encomendado el cometido bási­

co de configurar una máquina da juego de la especie des­

crita anteriormente, del modo más sencillo posible en 

su constfucción, desde al punto de vista dal accionamien­

to de los portadores de distintivos del juego y configurar
* * *

el orden de caída de los portadores de símbolos del j-ue-cfe

dentro del espacio de reconocimiento, con tai irregularidad

que no se produzca absolutamente ninguna regularidad en*

dicho orden de caída. *****
* * * *

Este cometido será resuelto, según al invente, 

por medio de que los portadores de distintivos del juego, 

sean mezclables dentro de la zona de juego, por medio.dp. 

aire* ...

Con el fin oe oodsr llevar a cabo una construc- 

ciún lo más sencilla posible, en lo que a la mezcla de**tbs 

portadoras de distintivos del juego sa refiere, en una 

más amplia concepción del invento, la zona da juego con­

figura en forma de globo desemboca con su garganta en al 

espacio de reconocimiento, en cuya parte inferior hay pre­

vista una tobera para la entrada da aire. Esta tobera, cuan 

do los portadoras de distintivos del juego están en estado 

de reposo, sirva al mismo tiempo como lecho de recogida

de los portadores de distintivos del juego. La tobera
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asta convenientemente comunicada con un compresor a través 

de una válvula magnética da distribución y asta está comu­

nicada con un interruptor regulador para la conexión y des­

conexión, así como para al control de la intensidad de la 

corriente da aire. Según un preferente perfeccionamiento 

del objeto del invento, el interruptor regulador está co­

municado con un microorocesador que realiza todo el man­

do de la máquina de juego, para el ajuste de la intensidad 

de la corriente da aire, con lo cual, la intensidad da'lá 

corriente de aire es controlable por medio del microprbce- 

sador, en dependencia del azar en cada juego.
* . *

Con al fin de garantizar una perfecta reconoce-

bieldad de los libremente movibles portadores da símbolos

dal juego, es ventajoso el conseguir la diferenciación*^'

de los portadores de símbolos del juego por medio de mi^m"
* *

bros -LC, montados en ellos. . *

Las ventajas conseguidas con al invento consis*- 

tan, de una parte, principalmente en la sencilla forma da 

accionamiento de los libremente movibles portadores do sím­

bolos del juago, la cual tiene luqar sin piezas movibles y, 

gn consecuencia, es menos propensa a las averías, y da otra 

parte, en la completamente irregular mezcla da los porta­

dores de símbolos del juego dentro de la zona da juago y, 

según esto, en al orden de caída, no sujeto a ninguna regu­

laridad, de los portadores de símbolos del juego en el es-

.. /. .
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pació de reconocimiento, dado que loa portadores de símbo­

los dal juego no están sometidos a ninguna conducción for­

zada mecánica, al tener juago no están sometidos a ninguna 

conducción forzada mecánica, al tener íugar su transporte 

a la zona de juego.

La máquina de juego, según el invento, será des-
*

crita da un modo $iás preciso en la siguiente descripción,
i '

con la orientación da un ejemplo de realización, al cupl
* * *

está representado en el plano,
+ **.

Se muestra:
es f

* h

Figura 1: Una vista en perspectiva de una má̂ -*" 

quina de juego con tres zonas de juego, según un ejemplo 

de realización dal invento.

figura 2: Un cuadro de conexiones de las tobar" 

ras para al aire, subordinadas a las zonas de juego S'egrúh 

la figura 1.

Figura 3: Una vista da detalla de un espacio 

de reconocimiento para los portadores de los distintivos 

del juego, perteneciente a una zona de juego.

La máquina de i ^go 1 posee, sobre la parta de­

lantera 2, detrás da una placa de cristal 3, tres zonas 

de juego 4, 5, 6 configuradas en forma de globo. Cada zo­

na de juego 4,5,6 está delimitada por medio da un marco 7 

situado detrás de la placa de cristal 3 y de una pizarra 

da jueoo 8 colocada en él, al mismo tiempo que la anchura 

de luz de las zonas de juago asta acoplada al libra movi­

miento da los portadorss de distintivos del juago 9. Los
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portadores da distintivos del juego 9 que, al manos an par­

te, están señalizados por medio de números y símbolos de 

modo diferente entre si, se encuentran an estado de rapo­

so en espacios da reconocimiento 11,12 13, que convergen 

en la garganta 10 de las zonas de juago. Cada espacio da 

reconocimiento toma cuatro portadores de distintivos del 

juego 9, da modo superpuesto, que serán retenidos en su'po- 

sición (para la entrada de aire) por las tobaras 14,13,^6 

que 3e encuentran instaladas en la parte inferior de íes

espacios de reconocimiento. ** **'
* * *

Al tener lugar la afluencia da aire a través,dp 

astas toberas 14,15, 16, an las zonas de juego 4,5,6, J?&s 

portadores de distintivos del juego 9 serán, sin embargo', 

levantados por las toberas y mezclados unos con otros 

las zonas da juego, de una forma completamente irregu^f^^ 

Esta mezcla de los portadoras de símbolos del juego 9-$&rá 

todavía ayudada por medio da los dispositivos de desviación 

17, ubicados en cada una de las zonas de juego, los cuale3 

pueden, en caso dado, ser variados en su posición, bien por 

medio del sistema de mando central de la maquina de juego 

1, o a mano por el jugador, por medio de un órgano de accio­

namiento colocado en la parte externa de la máquina. Tras 

la desconexión de la afluencia de aire, los portadores de 

los distintivos del juego 9 caen en cada uno de los espa­

cios de reconocimiento 11, 12, 13, en un orden absolutamen­

te irregular y determinan entonces, por medio de órganos 

da reconocimiento a ellos asignados, los cuales están comu-
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nicados con una unidad de valoración y dispositivo da pago 

en si conocidos, según un plan de premios determinado, si 

debe de darse un premio o no. Un eventual pago da premio 

tiene lugar a través da las bandejas 18, para el pago da 

monedas colocadas an la parta delantera 2 da la máquina da 

juego 1. En al espacio superior de la parte delantera
*  * *

de la máquina da juego 1, se encuentran, por otro lado,;.

las ranuras de introducción de monedas 19.

Cada moneda 14, 15, 16 está comunicada con un.gom-
*  *  *  *

prssor 26, a través de una correspondiente línea 20,21,22* 

con válvula magnética da regulación intercalada. Desde 

cada válvula magnética de regulación 23, 24,25 una corres­

pondiente línea 27,28, 29 conduce a un correspondiente Tn-
.**.*

terruptor regulador 30, 31,32. Estos interruptores regola-
. -  * .

dores serán mandados por un microprccasador que realiaa* 

toda la función da mando de toda la máquina da juego, para 

la conexión y desconexión, así como para el control de la 

intensidad del flujo ds aire a través de las toberas 14,

15, 16. La función da arranque y/o parada, de los interrup­

tores reguladores, para las afluencias de aire, pueda tam­

bién ser llevada a cabo por medio de las correspondientes 

teclas de empuje 33, 34,35, colocadas en la parta delantera 

2 de la máquina de juego 1. Por otra parte, y can el fin

de aumentar la irregularidad de la mezcla de los porta-, 

dores de los distintivos del juego 9, en cada una Je las 

zonas de juego y con ello su diferenciación an el orden 

de caída an los espacios de reconocimiento, la intensidad
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de cada uno da los flujos da aíra puede ser controlada por 

medio dal microprocesador, an dependencia dal azar an cada 

uno da los juegos.

La diferenciación da loa libremente movibles por­

tadoras da símbolos dal juago 9 sa consiguen por madio da 

miambros-LC, 36 montados an ellos. Con este fin, a cadá'bb- 

pació de reconocimiento 11, 12,13 le astán subordinados/ I

para los cuatro portadores da símbolos del juego 9 que'J*

se encuentran dentro da él, tras generadores 37 qua actúan
*  *  *  +

como órganos de reconocimiento superpuestos con la separa­

ción da los portadores de los símbolos del juego. Cada-ge­

nerador 37 genera un campo eléctrico, el cual será emJLti*Sio 

por la bobina 38 dal generador y captado por el miemblrcf** 

-LC 36, dentro del portador del símbolo dal juego 9^*puan-

do la frecuencia del generador coincide con la frecuencia
*.. *

de resonancia del miembro-LC, la intensidad del generador 

varia. Esta variación de la intensidad del generador, que 

será constatada por medio del voltímetro 39 y transmiti­

da al microprocesador 40 qua lleva a cabo el mando 'da toda 

la máquina de juego, sirve para reconocer el portador de 

símbolos dal juegb.
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1,- Máquina de habilidad accionada por medio da 

monedas, la cual pone a la vista la posibilidad de obtener 

un premio, con portadores da símbolos del juego configura­

dos, al menos an parte, da modo diferente entra sí y can.*.
* * *

libertad da movimiento, en por lo menos un espacio vis¿bl*a 

de la zona de juego, sobra los cuales hay inscritos símbo­

los según cuya posición final dentro de un límite de Qgycep-

ción provista de elementos de reconocimiento pueden seff**
*  *  *  *

concedidos premiáis, que se caracteriza porque los portado­

res da símbolos (9) son remolinarles dentro del espacio ^a

juego (4,5,6) por medio de aire. . ..
* .  ^

2. - Máquina da habilidad, según la reivindicación
.  * *

*  *  *  *

1, qUB se caracteriza porque el espacio de juego (4,5^6) con­

cebido an forma de globo, converge con su garganta (í&^'an 

al dimita de percepción (11,12,13), sobre cuya parte infe­

rior hay prevista una boquilla (14,15,16) para la entrada 

de aire.

3. - Máquina da habilidad según, las reivindica­

ciones 1 y 2, que se caracteriza porque la boquilla (14, 

15,16) asta conectada a un compresor (26) por medio da una 

válvula de distribución magnética (23,24,25).

4. - Máquina da habilidad, según las reivindica­

ciones de la 1 a la 3, que se caracteriza porque la vál­

vula de distribución magnética (23,24,25) está comunicada 

con un interruptor-regulador (30,31,32,), tanto para la 

conexión como para la desconexión y también para el con­

trol da la intensidad de la corriente de aire.
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5. - Máquina de habilidad, según la reivindi­

cación 4, que se caracteriza porque al interruptor-regu­

lador (30,31,32) le está asignada una tecla o botón de 

empuje (33,34,35), sobre la parte delantera (2) de la má­

quina de juego (1), para las funciones da puesta en mar—-**
.  * *

cha y/o parada. *..**!

6. - Máquina de habilidad, según la reivindica*-

ción 4, qua se caracteriza porque el interruptor-reguLa?.*.

dor (30,31,32) está conectado con una microcomputadara"bef.
* * * *

procesos (40), que realiza toda la función de mando de.^a

máquina da juego (1), para la regulación de la intensidad
* * * * .

da la corriente del aire, ^

7. - Máquina de habilidad, según la reivindicación
**

6, que se caracteriza porque la intensidad da la corriente 

de aire as dirigible por medio de la microcomputadora be 

procesos (áO),

8. - Máquina de habilidad, según las reivindica­

ciones da la 1 a la 7, que se caracteriza porque dentro

de la delimitación del espacio de juego (4,5,6) hay ubica­

dos dispositivos de desviación (17).

9. - Máquina de habilidad, según la reivindica­

ción 8, qua se caracteriza porqus los dispositivos da des­

viación (17) son regulables.

10. - Máquina de habilidad, según las reivindi­

caciones de la 1 a la 9, que se caracteriza porque la

* 4 / * *
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diuersidad da los portadoras da símbolos (9) se obtiene 

por medio ds articulacionas-LC (36), instaladas an ellos.

11.-"MAQUINA OE HABILIDAD". -

Da conformidad en un todo en lo esencial y fines 

industriales a lo descrito en la precedente memoria dgscpip- 

tiua y gráficamente representado an los adjuntos planeta* J-, 

para su mejor comprensión* .;

Esta memoria corista da TRECE hojas escritas o „ 

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio. ....

Madrid,  ̂ 1980 -
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