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MEMORIA DESCRIPTIVA
La p re sen te  memoria d e s c r ip tiv a  ae r e f i e r e  a l a  s o l ic i tu d  
de r e g i s t r o  de un modelo de u t i l i d a d  c o n s ti tu id o  por un 
juego re c re a tiv o  de mesa de t ip o  f a m il ia r ,  u t i l i z a b l e  ta n ­
to  p ara  l a  re c re a c ió n  de n iños como de a d u lto s .
Es^a á^encialm ente c a ra c te riz a d o  e l  juego re c re a t iv o  de 
mesa de que se t . a t a  por e l  hecho de e s ta r  c o n s titu id o  po r 
una ta b la  en l a  que e s tá  rep resen tad o  un campo c ir c u la r  
compuesto de dos c írc u lo s  co n cén trico s  de lo s  cu a les  e l  
menor es cinco o s e is  veces in f e r io r  a l  mayor y p o see ;'c ir­
c u n s c r ito s , a 61 tan g e n te s  y e n tre  s i ,  doce c irc u io s  .* * .queños d is t r ib u id o s ,  en s e is  c irc u io s  b lancos a lte rn a d o s

*  *  *con s e is  c irc u io s  co loreados de d i s t in to  c o lo r , con tpn ien -
do lo s  c irc u io s  b lancos en su s u p e r f ic ie ,  resp ec tiv am en te ,
un cuadrado rep resen tan do  l a  ca ra  d i s t in t a  de un dadofdon-
vencional de juego , del uno a l  s e i s ,  y estando  l a  como-a,
na c i r c u la r  del campo d iv id id a  rad ia lm en te  en c inco  *%y--****ñas ig u a le s  de c o lo r  d is t in to  e n tre  s i  e ig u a l co lo ipem no

.  *de lo s  c o la re s  que poseen lo s  d ichos c írc u lo s  peque^ef* #aunque compaginados de forma que lo s  co lo res  de éato& no 
co inciden  con ig u a le s  co lo res  de a q u e lla s , y cada una de 
d ichas cinco zonas e s tá ,  tam bién rad ia lm en te , d iv id id a  en 
s e is  subzonas ig u a le s ,  cada una de la a  cu a les  contiene r e ­
p resen tada  en su extrem idad más ex te rn a  l a  ca ra  d i s t in t a  
de un dado numerado de juego, d e l uno a l  a e ia .
E l conjunto  g rá f ic o  rep resen tad o  v iene a sim ular una f lo r  
de l a  que e l  c í rc u lo  in te r io r  c e n tra l  y lo s  pequeños c i r ­
cu io s  a é s te  ta n g e n te s  forman e l  c á l iz  y co ro la  de l a  mis 
ma y l a  corona c i r c u la r  rep resen tad a  son lo s  p é ta lo s*
P ara  e l  d e s a rro llo  d e l juego son p re c iso s  un c u b ile te  y 
dos dados convencionales, uno de é s to s  numerado y e l  o tro  
ind icando  en sus c a ra s  respectivam ente  un o o lo r de lo a
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que co lo rean  lo s  pequeños c í r c u lo s .
La d esc rip c ió n  de un caso de e jecu c ión  p rá c t ic a  ha de de­
ja r  plenam ente demostrado como e s tá  c o n s ti tu id o  e l  juego 
re c re a t iv o  de l modelo que se r e g i s t r a  y por e l l o  nos r e f e ­
rirem os a continuación  a l  que e s tá  rep resen tad o  a t i t u l o  
de ejem plo en e l  d ib u jo  ad ju n to , que no l im i ta  de manera 
alguna que en o tro s  casos p re s e n te , den tro  sus c a ra c te r ís ­
t i c a s ,  formas y p roporc iones d i s t i n t a s .
Como puede a p re c ia rse  perfectam ente  en e l  d ibu jo  e l  juego
comprende una ta b la  en la  que hay un campo c i r c u la r  d iv i -*. .dido en dos c írc u lo s  co ncén trico s  1 ,2 , de lo s  cuales e l jc ^ g
t r a l  posee c irc u n s c r i to s  doce pequeños c irc u io s  3 , seis;Tc&.

*  *  *lo s  c u a le s  son blancos y e s tá n  en orden a lte rn a d o s  cada uno
*  *  *con uno de lo s  o tro s  s e i s ,  que e s tá n  co loreados de d i s t iñ —

* * . *to  c o lo r , por ejem plo, verde , a z u l, r o jo ,  g ris*  am arillo** 'o
y negro , estando lo a  c irc u io s  b lancos p ro v is to s  en su su-?
p e r f ic ie  de l a  re p re se n ta c ió n  de l a  cara  de un dado numarh-
do, d e l uno a l  s e i s .  La corona c i r c u la r  4 e s tá  d lv id ida .* fa-

* . *dialm ente en cinco zonas 5 ,6 ,7 ,8  y 9, cada una de c o lo r - -
ig u a l a l  de uno de lo s  pequeños c irc u io s  3 pero  d e s fa s a d a* .lo s  co lo res  de é s to s  con re la c ió n  a lo s  de a q u e lla s , pdf* 
ejem plo , verde, a z u l, r o jo ,  g r i s  y a m a rillo , y cada una de 
e s ta s  zonas e s tá  d iv id id a  a su vez rad ia lm en te  en s e ia  sub­
zonas ig u a le s  10, cada una de l a s  cuales t ie n e  re p re se n ta ­
da en su extrem idad más ex terna  l a  cara de un dado numera­
do, d e l uno a l  s e ia .
E l juego se d e s a r ro lla  usando un dado numerado y o tro  cu­
yas c a ra s  e s tán  co lo readas segdn lo s  c o lo re s  de lo s  peque­
ños c irc u io s  co lo reados, ambos dados de t ip o  convencional 
y su d e sa rro llo  es e l  s ig u ie n te :
S ituados lo s  jugadores a lred ed o r de l a  mesa y en número 
indeterm inado, se in i c i a  e l  juego . Cada jugador e s tá  o b l i -
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gado a r e a l i z a r  eomo mínimo doa ap u e s ta s , una sobre lo a  p a ­
ta le a  y l a  o tra  sobre l a  p a r te  c e n tra l  de l a  f l o r .  Ninguna 
poaio idn  ea ex c lu s iv a  de un ao lo  ju gad o r. Sobre c u a lq u ie ra  
de e l l a s  puede c o in c id ir  l a a  ap u esta s  de dos o más p a r t i c i -  

5 p an to s .
L is ta s  l a s  ap u e s ta s , e l  jugador que ae tda  eomo banquero,
p ar medio de un c u b i le te  p rocede a a r r o ja r  lo s  dados sobre
l a  p a r te  c e n tra l  d e l campe y de acuerdo con l e  que é s to s  se*
Balan precede inmediatam ente a pagar la *  a p u e s ta s  ganaderas

10 y a co b ra rse  l a s  perdedo ras determ inándose previam ente .loq** *prem ios de l a s  ap u estas  por lo s  lu g a re s  de l a s  d iv isiones*. .d e l campo en que se han re a l iz a d o , variando  e s to s  prem io& t 
seg&n lo  d ispu esto  en e l  reglam ente* .* .

" * o
o' o o

* * * * *  

* * * + * *
* * + o

* ee
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REIVINDICACIONES
1 .-  Juego re c re a t iv o  de mesa, esencialm ente c a ra c te r iz a d o  
po r e l  hecho de e s ta r  c o n s ti tu id o  por una t a b la  en l a  que 
e s tá  rep resen tad o  un campo c i r c u la r  compuesto de dos c í r ­
cu los oon cán trieo s de lo s  c u a le s  e l  menor posee c ireu n a - 

5 c r i to s  doce c írc u lo s  pequeRos d is tr ib u id o s  a l te rn a t iv a *  
mente en a e ia  c i r c u le s  b laneos a lte rn a d o s  con s e is  c írc u ­
lo s  co loreados de d i s t in to  c o lo r ,  conteniendo lo a  c írc u ­
lo s  b lancos rep resen tad a  una c a ra  d i s t in ta  da un dado nu­
merado, del uno a l  s e i s ,  y estando  l a  corana c i r c u la r .d e l  

10 campo d iv id id a  rad ia lm en te  en cinco  zonas ig u a le s  de óp-* 
l o r  d i s t in to  e n tre  s í  e ig u a l c o lo r  a uno de lo s  co loR ost 
que poseen lo s  d ichos c írc u lo s  pequeRos aunque compagina­
dos de forma que lo s  c o lo re s  de datos no co inc id en  co!f. *

* * .*ig u a le s  co lo rea  de a q u e llo s , y  cada una de d ichas  cinco  
15 zonas e s tá  tam bién rad ia lm en te , d iv id id a  en  s e i s  subsanas 

ig u a le s , en cada una de l a s  c u a le s  e s tá  rep re sen tad a  íá j*  
ca ra  d i s t in t a  de un dado numerado de juego , d e l uno aA* * 
s e i s .  * /.,*
2 . -  "Juego re c re a t iv o  de mesa*. .*'*'*
Consta l a  p re sen te  memoria d e s c r ip tiv a  de c inco  ho jas fo ­
l i a d a s ,  e s c r i ta s  por una so la  c a ra .
B arcelona, 6 de Febrero de 1980.
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