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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A * / *
* *  +

El presente modelo de utilidad hace referencia
a una figura articulada diseñada especialmente pq^al
su uso en diversos juegos de sobremesa y conretgmán^

+  *  *  *

te en aquellos en que deba ser impulsada una esféMá.
* * *  +

5 u objeto similar, a semejanza del conocido fútbol*
La citada figura articulada, objeto del presen* 

te modelo de utilidad presenta la posibilidad de mo­
vimiento de una de sus piernas, previa opresión so­
bre un botón situado sobre la cabeza, de forma que 

10 el usuario podrá, sosteniendo la figura con una ima­
no, provocar el movimiento rápido de la pierna arti­
culada, a semejanza de un jugador de fútbol, impulsan 
do la esfera que simulando el balón se desplazará so-



bre la superficie de juego.
Esta figura articulada está compuesta por dea me* 

dios cuerpos unidos por la linea imaginaria del con* 
torno de los costados del cuerpo, con una pierna, la 
izquierda, estática, contando cada medio cuerpo con 
elementos entrantes y salientes para su encaje a pre­
sión.

En el interior del cuerpo una vez cerrado, queda 
dispuesta una varilla central que se inicia en el bo­
tón exterior situado sobre la cabeza y finaliza en una 
articulación fijada a la parte posterior de la pesta­
ña de fijación de la pierna articulada. Esta peataRa/ 
es basculante sobre un eje pasador situado en la*y¡dna 
delantera de la pestaña, quedando ésta ubicada pn.ol 
interior del cuerpo bajo de la figura y apareciendo
la totalidad del resto de la pierna, de forma l&gáha-* ***
mente arqueada, asemejando la posición de golpeqlde

e

un balón.
Oprimiendo el botón se producirá el desplazamien* * *

*  *  w

to de la pierna hacia adelante, mientras que a^*de^ar
....

de oprimirlo la pierna volverá a su posición inicial
* * * *por su propio peso*

En la lámina adjunta y a modo de ejemplo no limi­
tativo, se representa una realización práctica de la 
figura articulada objeto del presente modelo de utili­
dad.

En dicha lámina, la Fig. 1, dibuja una vista la­
teral de la figura.

La Fig. 2, es una vista de frente de la misma y 
Finalmente, la Fig. 3* es un detalle de costado



1
de la figura mostrando la articulación de la pierna* 

Siguiendo los diseños, se observa la figura com­
puesta por dos semi-cuerpos -4- y *-5*-y con la varilla 
central -6-, el botón impulsor -7-* la pestaRa -3- de 

5 la pierna articulada -9-* unida a la varilla -6- por 
la articulación -10- y sujeta por el eje pasador -11- 
sobre el que basculará.

La figura queda completada por la pierna fija
**12—,

10 Descrito suficientemente el objeto de la inven­
ción, es de hacer notar que al ser llevado a la prác­
tica podrán variar las formas, dimensiones, propor-

* * *ción y disposición de los distintos elementos, a&í.* 
como los materiales utilizados, sin que por ello..ae*. 

15 altere, ni modifique, su esencialidad. .J.

* * * *



y #
R E I V I N D I C A C I O N E S

18.- Una figura articulada para juego de sobreme­
sa, caracterizada por estar formada por dos medios 
cuerpos unidos a presión por la linea del contorno de 
los costados, constituyendo el cuerpo y la pierna fi—

5 ja, quedando dispuesto en el interior de la figura una 
varilla vertical que se inicia en un botón exterior 
de accionamiento situado sobre la cabeza de la figura 
y que finaliza en una articulación fijada a la parte 
posterior de la postada de fijación de la pierna asrti 

10 culada*
2S.- La propia figura a rticulada, segín la ante- 

rior reivindicación, caracterizada porque la peBt&Ra 
de fijación de la pierna articulada está ubicada en 
el interior del medio cuerpo bajo de la figura, apa- 

15 reciendo la totalidad del resto de la pierna, quedan­
do la pestaña sujeta por un eje pasador sobre eflque 
basculará hacia adelante al oprimir el botón superior
y regresando a su posición inicial por su propid.^ppao

* * *  *

cuando deja deprimirse el citado botón, pudien^p.la 
20 pierna en su movimiento hacia adelante desplazar .upa 

esfera sobre la superficie de juego.



3B.- UNA FIGURA ARTICULABA PARA JUEGO DE SOBRE*.

La presente memoria descriptiva consta de cinco 
hojas escritas a máquina por una sola de sus caras y 
otra de dibujos que la ilustran.

Madrid, de Febrero de I960*
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