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A través de la presente memoria y de los dibujos
auxiliares que la acompafian, vamos a describir un juego, que

denominamos de habilidad, porque para el manejo dsl mismo se

*
L )

requiere cierta habilidad, cuidade y atencidn, para conseguir

llevar a la meta la bola, que es el vehiculo utilizado para

determinar el triunfo o marcar puntos, ‘

El fundamento del juego consistente en hacer a>ten-
ger una bola hasta la cumbre de un cuerpo elevado, desl#Zdndola

. . . V4 - =
par un camino que discurre en espirai, es en si conocidé:’ fero

los juegcs de esta clase empleados hasta ahora, son gemeralmen-

te de pequefio tamafo, :onsfituidos de una sola pieza Efgida,
con el cuerpo cdnico provisto de los caminos en aspir%i;}para
sostenerlo con una mano, con lo cual resulta realmente dificil
hacer ascender la bola hasta la cima del cono, debido en gran
parte al inevitable temblor del brazo, que no permite apanas
mantener la bola en posiciones intermedias de ascenso.

En contraste con los referidos inconvenientes, el
nuevo juego a que nos referimos tiene una gran estabilidad y
admita movimientos en todos sentidos del cono con caminos es-
pirales, teniendo ademds la ventaja de resultar claramente visi-
bles los esfuerzos del jugador por hacer ascender la bola,

pudiendo efectuar esto en fases y con pausas que admiten la

concentracion del usuario, despertando el interds de todos
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Al nsers _;a',
los contendientes,

§e caracteriza en esencia este nuevo juego da habi-
lidad, por el necho de que sl cuerpc en forma de conoc con cami-
nos que se extisnden en espiral desde la base a la cima, tiene
dos puntas de eje en puntos diametralments opuestos gque le per-
miten hacerlo oscilar hacia un lado y otro por medio del pomo
o mando formado por la prolongacidn de una de dichas pdht%h de
eje. Estas puntas de eje se apoyan en un anillo circulaz;*dentro
de cuyo espacio central se aloja el cong, sirviandole Iéé puntos
de apoyo en esta anillo de cojinetes de giro del cono 57-_; anillo
de bastidor que soporta al cono. A su vez, el anille soéqrta
referido, esta dotado de otras dos puntas de eje en pun;gs‘opues-
tos alineados perpendicularmente respecto a las puntaé:UQ e je
del cono, de manera que apoyando dichas puntas de eje"§sl anillo

circular en un soporte o caja, podremos impulsar al hasdddor
soports, o sea al anillo circular una oscilacidn hacia.:h lado
y otro, en direccién perpendicular a las oscilaciones del cono,
cubriendo con ello todas las posibilidades de movimiento del
juego. Combinando estas oscilaciones con habilidad, gran tacto
y paciencia, podra lograrse el avance y ascensidon de una bola
por lcs caminos en espiral que circundan al cono, hasta condu-
cir la bola a la cima, en donde hay un orificio central por
el que la bola caera a través de un tubo vertical que la conduce
a una rampa inferior, la cual la lleva a salir por un lado de
la caja,

La descripcidn general efectuada s@ comprenderd me jor

a la vista de las figuras de la léamina de dibujos adjunta, con
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la salvedad de que se trata de un ejemplo de realizacion que,
como tal, es susceptible de modificar en sus formas, tamafios
y detalles, sin alterar por ello los fundamentos ds las carac-

teristicas an que se basa,

LLos referidos dibujos representan en sus diversas

figuras como sigus: sest

Fig.1.— Perspectiva general del juego de habidd-dad,

Fig.2.~ Planta del juego. Tee
Fig.3.~ Seccidn por A-B de la figura 2. 5% E
Fig.4.- Seccidn por C-D, de la figura 2, :

Fig.5,- El cono con caminos en espiral separade

del conjunto y visto en planta, e L

Fig.6.=- E1 bastidor en forma de anillo cirqu?a;
que soporta al cono, ssparado del conjunto y visto g;‘;é.lanta.
Fig.7.~ Planta del juego, visto por la pargg.inferior.
Describiendo ahora el e jemplo de juego de habilidad
mostrado en los referidos dibujos, vemos gue pressnta la

siguiente constitucidn:

Compresnde un chasis -1~ en forma de caja invertida,
con una gran absrtura circular -11- ocupando la mayor parte
del tabique o fondo 2, cuya caja tiene en uno de los ladcs
una ancha muesca -3- y en un angulo una cavidad -4- en la gue
va ajustada un cajetin -5-, con posibilidades de bascular des-
tinandose dicho cajetin a alojar encajada una bola ~6-, de
acerd u otra materia pesada. En su interior, dicha caja inver-
tida -1~ tiene una tabla -7- formando puente desde un lado al

otro y otra tabla -8-, diametral a la -7-, provista de dos
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parandillas -9- formando un canal que va desde el cantro has-
ta frente a una abertura lateral -10-.

En la gran abertura -11- de la caja o chasis =-1-,
va alojado un anillo circular -12-, (figura 6), provisto de dos
puntas de sje -13=, en puntos diametralmente opuestos, apoyan-
dose por dichos & jes en los soportes -14- formados al final

de ambos extremos de la plancha -7-, en tabiques parpand%cula-

o seqgg

res a alla,

A su vez, en el espacio central -15- del anillo

circular -14-, va alojado el cuerpo hueco =-16- en foryé de cono,
o ®
e ¢ *

en 8l que hay conformado un canal continuo -17- en Form¥'de ram-

pa que desde la base, asciends en espiral hasta la ciﬁé'—18-,

en donde existe un orificio =18~ que es la boca de un tdbo

‘vertical -28-, E1 canal o rampa en espiral -17- asti 1isfitado

por una barandilla -21-, que en algunos trechos esté&;;éa.For-
mando unas aberturas -23- junto a las cuales hay un é;éécio
-22- con un nGmero, indicativo de puntos.

£l citado cono -16- tiene dos puntas de sje -24-y
-25-, prolongandose este dltimo, con un volante ¢ pomo -26-
para su manejo., Este eje -25- atraviesa la muesca -27- del
anillo circular -12-, siendo retenida all{ por una barra -28-,
El eje -25- se proldnga y pasa a través de la muesca -3- de la
caja o chasis, con posibilidad de moverse en ella hacia arriba
y hacia abajo, para hacer que =1 anillo -12- bascule en sus

sjes -13-, pudiendo hacer que también el cono -16- bascule

en los ajes -24- y en al -25-, girando dste mediante el mando

0 volante =-26=-,
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‘Como podrd deducirse de lo expuesto, 8i colocamos
la bola -6- en el canal o camino -17- y accionamos el mando
-26-, sea hacia arriba o hacia abajo o girdndolo, podremos
combinar las basculaciones u oscilaciones del anillo circular
-12- y del cono =16- conjuntamente; o sdélo del cono -16- sobre
gl referido anilko, con objeto de ofrecer siempre a dicha bola
-6~ un camino o canal -17- en pencdiesnte frente a ella, ' Yftentan-

do conducirla hasta la cima -18- para meserla en el agaTérov

-19-, por el cual cae verticalmsnte sobre la rampa -8-.§alien-

do la bola por la abertura -10- con peligre de que nq'qibanca
a llegar la bola al orificio =19~ por caerse por las abarturas

-23- del tabique -21=-. .

S % 2 o5
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1.= Juego de habilidad compuesto por un cono hueco,
con caminos 0 rampas en espiral, desds la base hasta la cima,
caracterizado por tensr en dicha cima un orificio que es aa

boca de un tubo dispuesto verticalmente an el centro del cono,

poseyendo tambign este cono dos puntas de eje en puntos giame-

tralmente opuestos, de cuyos e jes hay uno gue se prolonga

formandose en el extremo un volante o pomo de mando.,
... L]

2.- Juego de habilidad caracterizado porque 81 co-

no con las rampas en espiral de la precedente reivinditacidn

-
O‘...

va alo jado en el sespacio central de un anillo circular, con
» -

las puntas de eje del cono apoyadas en el anillo, co&:pbsibi-

lidad de girar sobre &1, con lo cual sl cono puede fracerse

bascular y oscilar hacia un lado y otro dentro del ani1lo
circular.

3.~ Juego de habilidad, caracterizado porque sl
anillo circular de la reivindicacidén anterior esta provisto
en puntos diametralmente opuestos de unas puntas de eje
al{neadas entre si en sentido perpendicular a la alineacidn
de las puntas de sje del cono al que el anillo soporta.

4,- Juego de habilidad, caracterizado porque el
anillo circular mencionado en la reivindicacién 3, comportan-
do en su interior al cono citado en la reivindicacidn 1, tiene
sus puntas de eje apoyadas y con posibilidades de giro en los
lados o dintorno de una dmplia abertura circular de un chasis

en forma de caja invertida, con la particularidad de que el
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largo eje con sl pomo del mando del cono, va alojado sn
una amplia ranura abierta en un lado del chasis o caja,
con posibilidad de desplazarse verticalmente en dicha
ranura hacia arriba y hacia abajo, para de este mgdu y
accionando dicho mando, accionar al anillo y al cono que
soporta, un movimiento oscilante hacia un lado y otro que,

debidamente combinado con otros movimientos oscilantes del

cono dentro del anillo circular, permitirdn hacer deslizarse

y ascender una bola o esfera por las rampas del cono, tasta

llevarla a la cima a fin de introducirla en el orifigio, exis-

o q ©
tente alli para que descienda por el tubo vertical dbl:inte-

rior del cono. )l

.
*® o 0

5.~ Juego de habilidad, caracterizado porque el

chasis o caja invertida en 8l qus van montados besculantes

L]
.0..

y oscilables el anilloc circular y el cono con rampaé‘hé
@spiral, tiene en su interior una tabla cruzada, deula;o a
lado y otra perpendicular a ella, e inclinada, provista de
tabigues laterales, gue reciben la bola gue desciende por el
tubo vertical y la conduce a un lado dal chasis haciéndola
salir al exterior por una apropiada abertura.

6.-"JUEGO DE HABILIDAD".

De conformidad en un todo en lo esencial y fines

industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-

tiva y graficamente representado sn los adjuntos planos para

su me jor comprensidn.



£sta memoria consta de NUEVE hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

maaria, § 1 FEB. 1960

Por autcrizacidn del interesado,=
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