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Consiste  e s t e  Modelo de U t i l i d a d  en un t a b l e r o  t r ± -  

dim ensiona l  para  ju ego s ,  e l  cua l  y deb ido  a sus c a ra c te r ís * »  

t i c a s  bien merece e l  p r i v i l e g i o  de e x p lo ta c ió n  en e x c lu s iv a  

en todo e l  t e r r i t o r i o  n a c io n a l *

E x is ten  i n f i n i d a d  de t a b l e r o s  para juegos de todas  

c la s e s  y formas»  pero hasta  la  fecha ningúno a ven ido  a 

r e s o l v e r  la  p r a o t i c i d a d  y e l  juego t r id im e n s io n a l  en cuen­

to se r e f i e r e  a l a s  f i c h a s »  que e ste  t a b l e r o  ob je to  d e l  

presen te  Modelo de U t i l i d a d  t ra ta  de r e s o l v e r  con sus c a r a c -

t e r í s t i c a s  t r id im e n s io n a le s  en toctos l o s  t a b le ro s  para  *¿jué—
• •

gOSi *** ’
a

• • •
Cons iste  e s te  Modelo de U t i l i d a d  en un tab le ro  t r i d í -

•• ••
mensional para ju egos ,  y para  s im u lar  toda c la s e  de o p e r é * *

♦ • •
c iones  e fec tuadas  en e l  mismo y p t i u i i t i r  r e f l e j a r  una s i ­

tuac ión  t r id im e n s io n a l  de l a s  f i c h a s  o b j e t o  del ju ego ** * * * *
•  •  *  •

Este t a u le ro  ob je to  d e l  modelo se compone de dos pábr*
• • • ♦

t a l l a s »  una de e l l a s  es co locada  digo queda co locada hé.c'W
• t t*

zontalmente sob re  18 mesa donde se vaya a d e s a r r o l l a r  é j.m • 

juego p r e c is o  y p e rm i t i r  la  s i tu a c ió n  de puntos i d e n t i f i -  

oados por l a s  coordenadas oportunas»  y naturalmente por  

sus r o tu la c io n e s  en l e t r a s  o c i f r a s ,  y co n s i s t ie n d o  dicha  

p a n t a l l a  de l  t a b l e r o  ei¡ una s e r i o  de c í r c u l o s  para permi­

t i r ,  que e l  juego  se d e s a r r o l l e  normalmente en su c a r á c ­

t e r  t r id im e n s io n a l *

La segunde p a n ta l l a  o b j e t o  d e l  p re sen te  Modelo de U t i ­

l i d a d  queda co locada  c a s i  perpendiculbrmente  sobre  l a  mesa, 

o f rec ien d o  una s e r i e  de c í r c u l o s  concéntr icos  y ,  en e l  cen­

tro  de lo s  mismos utibs p e r f o r a c i o n e s ,  en todos lo s  c í r c u l o s
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de esta segunda p a n t a l l a ,  l is tas  p e r fo ra c io n e s  t ienen  po r  

o b je t o  la  c o lo cac ió n  en l a s  mismas de l a s  co r re spon d ien ­

tes  f i c h e s  d e l  juego que se  vaya a d e s a r r o l l a r  y po r  tan ­

to e s tá  dest inada  a completar  una s i t u a c ió n  t r id im e n s io n a l  

de l a s  f i c h a s  en func ión  de su a l t u r a ,  sob re  un supuesto  

h o r i z o n t e ,  y natura lmente de acuerdo con e l  punto s e ñ a la ­

do por  l a s  coordenadas de l a  p a n t a l l a  h o r i z o n t a l .

B1 mencionado t a b l e ro  en la  base c a s i  p e rp e n d ic u la r  

co n t ra r ia  a la  p a n t a l l a  t r id im e n s io n a l  aparece  en su ¡¿ar­

te i n f e r i o r  una su je c ió n  a modo de f u e l l e  

para mantener en su p o s ic ió n  e l  t a b l e r o  a

a f i n  de 

l a  mesa

s e r v i r ,  
• •

dondV ‘se

deposá te .
:•* •*

A t i t u l o  de ejemplo se acompañan dos h o ja s  de p l inds*

en la s  cua le s  en e l  p lano - 1 — y en le F igu ra  —A— •

con - 1 -  f u e l l e  de base  de l  t a b l e r o .  • • • ..
• •*.

con - 2 -  p a n t a l l a  de puntos i d e n t i f i c a d o s .  *•*..*
•  •  •  •

lin é l  p lano  - 2 -  y en l a  F igu ra  -B — v is ta  general*.tfeX

t a b l e r o ,  en la  que con: *• . .

e l  núra - 3 -  p e r fo r a c io n e s  para c o lo cac ió n  de f i c h a s ,  

con - 4 -  c í r c u l o s  con cén tr icos  t r id im e n s io n a le s  y 

con e l  - 3 -  c í r c u lo s  de s i tu a c ió n  de puntos i d e n t i ­

f i c a d o s .

D esc r i to  su f ic ien tem ente  e l  o b je to  de l  p re sen te  

Modelo de U t i l i d a d ,  solamenta cabe hace rse  constar  que .  

podrá se r  o b j e t o  de mejoras siempre y cuando no se  a l t e r e  

su esenc ia l idac i »  no d e sv i r tu án do la  e l  cambio de forma n i  

lo s  m a te r ia le s  a emplear en su r e a l i z a c i ó n *

R e iv in d ica  e l  r e c u r re n te  la p rop iedad  y e l  derecho

• «



e x c lu s iv o  de f e b r i c a c iÓ n  en Jáspaña d e l  ob je to  d e l  p re

sente Modelo de U t i l i d a ,  c a ra c te r i z a d o  en la s  s ig u ie n  

tes  t



K B I V I N D I C m o o s

1§, Por "T a b le r o  t r id im e n s io n a l  para ju e g o s ,  c a r a c t e r i z a ­

do esencia lm ente  por  c o n s i s t i r  en un t a b l e r o  con dos pan­

t a l l a s ,  una de e l l a s  queda co locada hor izonta lm ente  sob re  

l a  mesa donde se vaya a d e s a r r o l l a r  e l  ju ego ,  y p e r m i t i r  

una s i tu a c ió n  de puntos i d e n t i f i c a d o s  po r  l e s  coordenadas  

d e l  mismo, y por  una s e r i e  de c i r c u i o s  de l a  mencionada 

p a n t a l l a *

2&. Por "T ab le ro  t r id im e n s io n a l  para ju egos ,  según

r e i v in d i c a c ió n  a n t e r i o r ,  c a ra c te r i z a d o  esencia lmente p o r -»• ••• •
que le  segunda p a n t a l l a  es colocada c a s i  perpendicular*-» **

•

mente sobre l a  mesa o f r ec ie n d o  una s e r i e  de c í r c u l o s  oon-
* • • • \

c é n t r i c o s ,  aparec iendo en e l  centro de lo s  mismos unas ••
•

p e r fo ra c io n e s  en todos e l l o s ,  para la  co lo cac ió n  en las»

mencionadas p e r fo r a c io n e s  de l a s  co r respond ientes  f icIfeV*
•  *  *  •

d e l  juego que se vaya a d e s a r r o l l a r ,  completando con
• • • •

la  s i tu a c ió n  t r id im e n s io n a l  de la s  f i c h a s  en func ión  L̂ff.•*
• • • •

su a l t u r a ,  sobre  supuestos h o r iz o n te s ,  y con e l  punto*. ###* 

señalado por  l a s  coordenadas de la  p a n t a l l a  h o r i z o n t a l *

3 - .  Por "T ab le ro  t r id im e n s io n a l  para ju egos ,  según  

r e i v in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s  c a ra c te r i z a d o  esencia lmente  

po r  e s t a b l e c e r  en la  base c a s i  p e rp e n d ic u la r  a la  pan ta l l®  

t r id im e n s io n a l ,  una su je c c ió n  amodo de f u e l l e  para man­

tener  a l  t a b l e r o , ,  a la  masa donde se d ep os i te *

4 * ,P o r , "T ab le ro  tr id imensiona l  para juegos!!

Sean c u a le s  fueren  l e s  c i r c u s t a n c i a s  que concurran  

en la  e s e n c i a l i d a d  d e l  p re sen te  Modelo de U t i l i d a d ,  ca— 

x-ecterizado en e l  cuerpo de esta memoria d e s c r i p t i v a  de



seis hojas mecanografiadas por una sola cara,- acompaña­
das de un p lano  a t í t u l o  de ejemplo no l im i t a t i v o *

M adrid ,  r * FEB. 1980

• • •

• • • ••
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