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Consiste este Modelo de Utilidad en un tablero triw
dimensional para jue;os, el cual y debide a sus caracteris~
ticas bien merece el privilegio de explotacidn en exclusiva
en todo el territorio nacionale.

Existen infinidad de tableros para Jjuegos de todas
clases y formes, pero hasta la fecha ningdno a venido a
resolvef la practicidad y el juego tridimensionsl epn cuan=
té se relfiere a las fiéhas, que este tablero objeto del

presente Modelo de Utilidad trata de resolver com sus cargc-

ter{sticas tridimensionales en touos los tebleros pars jué-

BOSs

oo
Consiste este Modelo de Utilidad en un ts blere tridf-

mensional para Jjuepos, y para simular toda clase de opéﬁ%"
ciones efectusdas en el mismo y permitir reflejar una si:.
tuacién tradimensionel de las fichas objeto del juego."'5
Lste tavblero objeto del modelo se compbne de dos égg;:

se oo

tallas, una de ellss es colocada digo queda colocada hexris

zontalmente sobre ls mesa donde se vaya a desarrollar a8l  °
juego preciso y permitir ls situscién de puntos identifi-
cados por lss coordenadas oportunes, y naturalmente por
sus rotulaciones en letras o cifras, y consistiendo dicha
pantzllea del tablero ein una serie de circulos pera permi=-
tir, gque el Jjuego se desarrolle normslmente en su caréc-
ter tridimensional,.

La segunde pentalla objeto del rusente Modelo de Utiw
lidad queda colocadua casi perpondicular@ente sobre la mesa,

ofreciendo una serie de circulos concéuytitricos y, en el cen-

tro de los mismos unes perioraciones, en todos los circulos
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de ests segunda pentalla, kstes perforsciones tienem por
objeto le colocucidn en las mismas de las eorréspondien-
tes fichas del Juego que se vaya a desarrollar y por tan-
to estd destinade a completar una situacidn tridimensionel
de las fichas en funcidn de su altura, sobre um supuesto
horizonfe, Yy naturalmente de acuerdo con el punto sefiala-
do por las coordenadas de la pantélla horizontel,

El mencionado tablero en la base casi perpendicular

contraris a la pantalla tridimensionel apesrece en su Rar-

te inferior une sujecién a modo de fuelle a fin de seﬁx&',
] [ ]

para mantener en su posicidn el tablero a la mess donde ‘se
LI I )

deposite, ’
L

0 s e ¢

A titulo de ejemplo se acompafian dos hojas de plandés’

en las cuales en el plano ~l~ y en le Figurs =-A- ..

con ~l= fuelle de base del tablero.

con -2~ pantella de puntos identificados. *e s’
En el plano =2~ y en la Figura -B~ vista general-,del
.0 0y

tablero, en la que con: fenee
el nim -3~ perloraciones pera colocacidn de fichas,
con =4« cfrculos concéntricos tridimensionales Yy

con el =%= cfrculos de situscidn de puntos identi=-
ficados.

Descrito sufigcientemente el objeto del presente
Modelo de Utilidud, solamente cube hacerse constar que,
podréd ser objeto de mejoras siempre y cuando no se altere
su esencialidad, no desvirfuéndola el cambio de forma ni

los materisles a emplear en su realizacidn,.

Reivindice el recurrente le propiedad y el derecho




exclusivo de fabricacidn en Lspafia del objeto del Prom~
sente Modelo de Utilida, caractorizado en las siguien-

tess
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REIVINDICOCACIONES

18, Por "Tablero tridimensional para jgegos, carac teriza=-
do eeencialﬁente por consistir en un tablero con qu pan-
tallas, una de ellas gueds colocada horiéontalmentefsobre
la mesa donde se vaya a desarrollar el juego, y permitir
1una situaci6n de puntos identifieados POor las cosrdenadas
del mismo, y por una serie de cf{rculos de la mencionada

pantalla,

2%, Por "Tablero tridimensional para juegos, segin ,
... :

. ’ . . *y
reivindicacidén anterior, caracterizado esencis lmente ﬁqﬁ:
L

que le segunda pantalla es colocada casi perpendieulafh"

mente sobre le mesa ofreciendo une serie de cfirculos con~

L4 [
L ]
L ] b

céntricos, apareciendo en el centro de los mismos unas °°*

perforaciones en todos ellos, para la colocacifn en las

mencionedas periorsciones de las correspondientes ficHes*

del juegu que se vayas a desarrollar, completando com €19

la situacidn tridimensional de las fichas en funcidén :df--'

su gltura, sobre supuestos horizontes, y con el punfd Y

sefialado por las coordenadaé de la pentalla horizontale
#. Por "Taeblero tridimensional para juegos, segin
reivindicaciones anieriores caracterizado ésencialmente
por establecer en la base casi perpendicular a la pantalle
tridimensional, una sujeccidn amodo de fuelle para man-
tener al tableroy,. a la mesa donde se deposite,
4s Por."Tablepo tridimensional para Jjuegos}y
Sean cuales fueren lus circustancias que conecurran

en la esencialidad del presente Modelo de Utilidad, ca=-

racterizado en el cuerpo de esta memoria descriptiva de

e
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seis hojas mecanografiadas pPor una sola cera; ecompaiia=

das de un plano a tftulo de @jemplo no limite tivo,

Maarid, =4 FEB, 1980
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