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por VEINTE años

s o l ic i t a d o  en España a fa v o r  de LUIS CONGOST, S .A . ,  en tid ad  

e sp a ñ o la , d o m ic ilia d a  en T r a v e s ía  In d u s t r ia l  na 247* HOSPITA- 

LET DE LLOBREGAT (B a rc e lo n a ) , por "Juego  de h a b i l id a d " .  -  -  -

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p re sen te  in ven ció n  se r e f i e r e  a un juego de h ab i­

l id a d ,  siendo d e l t ip o  u t i l i z a b l e  cada v e z  por un so lo  jugador# 

por lo  que se puede conceptuar in d istin ta m e n te  como juego in d i­

v id u a l ,  o como juego de co m p etic ión , dado que en e s te  ú ltim o car- 

so p a r t ic ip a n  sucesivam ente un número indeterm inado de jugado­

r e s .  ---- ------------------- ------ - - - - - - ------

E l  expresado  juego se c a r a c t e r iz a  porque e s t á  c o n s t i­

tu id o  por un cuerpo base que p re se n ta  una p i s t a  p e r i f é r i c a  y  sos 

t ie n e  un p la to  c e n t r a l  b a scu la n te  que t ie n e  una p arte  in f e r io r  

dotada de ta b iq u e s  r a d ia le s  que separan com partim ien tos conrm i- 

cados con d ich a  p i s t a  p e r i f é r i c a ,  y una p a r te  su p e r io r  que p re ­

se n ta  un la b e r in to  con sus cam inos sep arad o s por p ared es y  ha­

biendo en d ich o s caminos unos o r i f i c i o s  d is p e rs o s  que comunican 

con lo s  r e fe r id o s  com partim entos i n f e r i o r e s ,  estando montado e l
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c ita d o  p la to  sobre e l  cuerpo base m ediante un punto de apoyo o s­

c i la n t e  y o tro s  dos puntos de apoyo a t r a v o s  de un r e s o r t e ,  ha­

biendo una p a la n ca  v e r t i c a l  montada articu lad am en te  m ediante 

una r ó t u la  en d ich o  cuerpo base  y  que p asa  por un o r i f i c i o  co— 

l i s o  en sen tido  r a d ia l  s itu ad o  en una c o rre d e ra  i n f e r io r  d e s -  

p la z a b le  en se n tid o  t r a n s v e r s a l ,  estando unido e l  extrem o in fe ­

r i o r  de l a  p a la n ca  a una c in t a  s u je t a  por e l  otro extrem o en 

un punto de l a  c a ra  in f e r io r  d e l p la t o ,  m ien tras que o tr a  c in ­

t a  e s t á  unida por un extremo a l a  c ita d a  c o rre d e ra  y  t ie n e  e l  

o tro  extremo s u je to  en otro  punto de l a  c a ra  i n f e r io r  d e l mismo 

p la t o ,  por lo  que e l  accionam iento manual de l a  p a la n c a  comu­

n ic a  a vo lu n tad  unas b a s c u la d o n e s  a l  p la to  en todos lo s  s e n t i ­

dos en orden a g u ia r  una b o la  por e l  la b e r in t o ,  sa lvan do  lo s  

o r i f i c i o s  s itu a d o s  en sus cam inos, h a s ta  l a  s a l id a  d e l mismo 

que desemboca en la  p is t a  p e r i f é r i c a ,  y de su e rte  que s i  l a  

b o la  cae por uno de t a le s  o r i f i c i o s ,  se d ir ig e  asimismo h a c ia  

d ic h a  p i s t a  por e l  co rresp o n d ien te  compartimento i n f e r i o r ,  ad­

ju d icán d ose en cada caso una d i s t in t a  p u n tu ació n . -  ----- -  -  -

O tros o b je to s  y c a r a c t e r í s t i c a s  de l a  in ven ció n  se 

2 0 , i r á n  dando a conocer en d e t a l le  a lo  la rg o  de l a  d e sc r ip c ió n

que s ig u e , haciendo r e fe r e n c ia  a lo s  d ib u jo s  i l u s t r a t i v o s  que 

l a  acompañan. En lo s  d ib u jo s : - - - - - - - -  ----  - - - -  ----

F ig u ra  1 ,  re p re se n ta  e l  p resen te  juego de h a b il id a d , 

v i s t o  en p la n ta  por su p a rte  s u p e r io r . - - - - - - -  ----  -  -  -

25 F ig u ra  2 , es una v i s t a  p a r c ia l  d e l mismo juego v is t o



en p la n ta  por su c a ra  i n f e r i o r ,  exen ta  de tap a

F ig u ra  3 , es una v i s t a  en se c c ió n  de l a  f i g u r a  1 ,  

por una l in e a  1 1 1 - 1 1 1 .  ----  - -  ----  - - - - - - - - -  -------- -

E l  r e fe r id o  juego de h a b ilid a d  co n sta  esen cia lm en te  

de un cuerpo base 1 ,  de un p la to  b a scu la n te  2 y de un d is p o s i­

t iv o  de accionam iento 3 .  - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

E l  cuerpo base 1 e s  tuna p la ta fo rm a  compuesta por una 

s u p e r f ic ie  su p e r io r  4 y una pared de contorno 5 y más una tapa 

i n f e r i o r  6 con p ie s  de apoyo 7 . D icha s u p e r f ic ie  su p e r io r  4 

p re se n ta  un hundimiento c e n t r a l  8 y un a n i l lo  p e r i f é r i c o  9* *-

E1 p la to  b ascu lan te  2 forma dos p iso s  c i r c u la r e s  t a ­

l e s  que l a  p a rte  i n f e r io r  10  posee unos ta b iq u e s  r a d ia le s  1 1  

que lo  com partim entan, ten iendo acceso  cada e sp a c io  a l  a n i l lo  

9 de l a  base 1 ,  m ien tras  que l a  p arte  s u p e r io r  12  form a un l a ­

b e r in to  con sus caminos 13 separados por paredes 14 de b a ja  

a l t u r a  y con l a s  p e r t in e n te s  a b e rtu ra s  de com unicación, habien­

do en d ichos caminos 13 unos o r i f i c i o s  15 d is p e r s o s ,  cada uno 

de lo s  c u a le s  comunica a su v ez  con uno de lo s  com partim entos 

i n f e r i o r e s .  - - - - - - - - - - - ---------- ;

E l  p la to  2 se apoya sobre e l  cuerpo base 1 por un 

punto c e n tra l o s c i la n t e ,  formado por un v á sta g o  16 y un caeq u i­

l l o  ¡7 , y por dos puntos m u e lles  form ados cada uno de e l l o s  por 

un vástag o  18 y un r e s o r te  19 de com presión a lo ja d o  y suspendi­

do en una p ro tu b e ran c ia  20 de l a  zona hundida 8 # - -  ----  - - -



E l  d is p o s i t iv o  de accion am ien to  3 c o n sta  de una pa­

la n c a  de mando 2 1 con empuñadura 2 2 , l a  c u a l a r t i c u l a  por me­

d io  de una r ó t u la  23 en l a  s u p e r f ic ie  s u p e r io r  4 d e l cuerpo 

base  1 ,  cuya r ó t u la  23 monta en una t a p e ta  f i j a  24* D icha pa­

la n c a  2 1 pasa por un o r i f i c i o  c o l is o  25 o rien tad o  rad ia lm en te  

de una c o rre d e ra  26 m ovible en sen tid o  t r a n s v e r s a l  y montada 

en unas g u ia s  f i j a s  27 s o s te n id a s  por unos t o r n i l l o s  28* La 

p a rte  in f e r io r  de l a  p a lan ca  2 1 s u je t a  un extrem o de una c in t a  

29 que t ie n e  e l  o tro  extremo f i j o  en gancho 30 de l a  c a ra  in fe*- 

r i o r  d e l p la to  2 ,  pasando por un p e r f i l  g u iad o r 31 de l a  zona 

hundida 8 . O tra c in t a  32 t ie n e  un extrem o f i j o  en l a  c o rre d e ra  

26 y e l  r e s ta n te  extremo unido a o tro  gancho 33 d e l p la to  2 

t r a s  p asar por o tro  p e r f i l  g u iad o r 34* - - - - - - - - - - -

Los p ie s  de apoyo 7 se a p lic a n  y re t ie n e n  en unas de­

r iv a c io n e s  tu b u la re s  35 de l a  c a ra  i n t e r i o r  d e l cuerpo base 1*

E l  ju ego  se d e s a r r o l la  por medio de una b o la  36 que 

in ic ia lm e n te  se s i t ú a  en e l  cen tro  d e l la b e r in t o  13 y  e l  go­

b ie rn o  de l a  misma se e fe c tú a  por e l  d is p o s i t iv o  de mando 3 ;  

p a ra  lo  c u a l e l  jugador debe m anejar l a  p a la n ca  2 1 p a ra  que e l  

p la to  2 o s c i le  debidamente p ara  o r ie n ta r  d ich a  b o la  por lo s  car- 

m inos v e rd a d ero s  p ara  a lc a n z a r  l a  s a l i d a ,  y  procurando s o r t e a r  

l o s  o r i f i c i o s  15 .  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  ----  -  -  -  -  —

La p a la n c a  21 ju eg a  en l a  r ó t u la  23 y puede s e r  movi­

da en sen tido  r a d i a l  por e l  o r i f i c i o  c o l i s o  25 y  en sen tid o
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t r a n s v e r s a l  por l a  c o rre d e ra  2 6 , en e l  prim ero de cuyos caso s 

a c c io n a  l a  c in t a  29 y en e l  segundo a c c io n a  l a  c in t a  32 .  Te­

niendo en cu en ta  l a  forma de apoyo d e l p la to  2 por su punto 

o s c i la n te  y su s dos puntos e l á s t i c o s ,  se  obtien en  l a s  n ecesa­

r i a s  f lu c tu a c io n e s  para l a  c i t a d a  o r ie n ta c ió n  y avance de l a  

b o la  35* - - - ------- --- -  -  —  -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  -

Una b o la  35 que haga en tero  e l  r e c o rr id o  d e l  la b e ­

r in t o  13 a lc a n z a  e l  a n i l lo  p e r i f é r ic o  9 en un punto que merece 

l a  máxima p u n tu ació n , m ien tra s  que s i  cae  por uno de lo s  o r i -  

10* f i c i o s  15) a lc a n z a  asimismo e l  a n i l lo  9 a  t r a v é s  d e l c o r re s ­

pondiente compartimento i n f e r i o r ,  m ereciendo en cada caso una 

d is t in t a  puntuación en fu n ció n  de l a  s itu a c ió n  d e l o r i f i c i o  

con resp ecto  a lo s  extrem os d e l re c o rr id o  v á lid o  d e l la b e r in ­

t o ,  o sea mayor puntuación cuanto más c e rc a  e s té  d e l extremo 

1 5 ,  f i n a l . ---------------------------------- -----------------------------------------------------

Las c a r a s  v i s t a s  d e l cuerpo base 1 y d e l p la to  2 po­

seen elem entos d e c o ra t iv o s  e in d ic a c io n e s  a lu s iv a s  a l  juego y  

a l a s  puntuaciones co rresp o n d ie n tes*  - - - - - - - - - - - -

E ste  ju eg o , como ha quedado d icho  in ic ia lm e n te , puede 

2 o . s e r  de uso in d iv id u a l o de co m p etic ión , de su erte  que en e s t a

á lt im a  m odalidad lo s  ju gad o res p a r t ic ip a n te s  se c l a s i f i c a n  s e -  

gán l a  c a l i f i c a c i ó n  a lcan zad a  p a rtic u la rm e n te *  - - - - - - -

D e s c r it a s  convenientem ente l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  de l a  

in v e n c ió n , se hace co n star que en l a  misma podrán in tro d u c ir s e
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cu an tas  v a r ia n t e s  de d e t a l le  pueda a c o n s e ja r  l a  e x p e r ie n c ia ,  

siem pre que con e l lo  no se m odifique l a  e s e n c ia lid a d  de l a  m is­

m a # - - - - - — - - - - - - - - - - - - - - -  ---- -  -  — ------ — —

-  6

A lo s  e fe c to s  c o n s ig u ie n te s , se d e c la ra n  de novedad, 

5# u t i l id a d  y propiedad  para  E sp añ a, sus t e r r i t o r i o s  y  p la z a s  de

so b e ra n ía , l a s  r e iv in d ic a c io n e s  que s ig u e n . - - - - -  ----
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1 . -  Juego de h a b il id a d , c a ra c te r iz a d o  porque e s t á  

c o n s t itu id o  por un cuerpo base que p re se n ta  un a n i l lo  p e r i f é ­

r ic o  y s o s t ie n e  un p la to  c e n t r a l  b a scu la n te  que t ie n e  una p a rte  

in f e r io r  dotada de ta b iq u es  r a d ia le s  que separan  com partim entos 

comunicados con dicho a n i l lo  p e r i f é r i c o ,  y  una p arte  su p e rio r  

que p re se n ta  un la b e r in to  con sus caminos separados por pared es 

y habiendo en lo s  mismos unos o r i f i c i o s  d is p e r s o s  que comunican 

con lo s  r e fe r id o s  com partim entos i n f e r i o r e s ,  estando montado 

e l  c ita d o  p la to  sobre e l  cuerpo base m ediante un punto de apoyo 

o s c i la n t e  y o tro s  dos puntos de apoyo e l á s t i c o ,  habiendo un d is ­

p o s it iv o  de mando compuesto por una p a la n ca  v e r t i c a l  montada 

m ediante r ó t u la  sobre e l  cuerpo base y que p asa  por un o r i f i c i o  

c o l is o  en se n tid o  r a d ia l  s itu ad o  en una c o rre d e ra  i n f e r io r  des— 

p la z a b le  en se n tid o  t r a n s v e r s a l ,  estando unido e l  extrem o in f e ­

r i o r  de l a  p a la n ca  a una c in t a  s u je t a  por e l  o tro  extrem o en 

un punto de l a  c a ra  i n f e r io r  d e l p la to , m ien tras o tr a  c in t a  

e s t á  u r id a  por un extremo a l a  c ita d a  c o rre d e ra  y t ie n e  e l  o tro  

extrem o f i j o  en otro punto de l a  c a ra  i n f e r i o r  d e l mismo p la t o ,  

por lo  que e l  accionam ien to  manual de l a  p a lan ca  comunica a 

vo lu n tad  unas b a sc u la c io n e s  a l  p la to  en todos lo s  se n t id o s  en 

orden a g u ia r  una b o la  por e l  la b e r in t o ,  salvan do lo s  o r i f i ­

c io s  s itu a d o s  en sus cam inos, h a s ta  l a  s a l id a  d e l mismo que de­

semboca en e l  a n i l lo  p e r i f é r i c o ,  y de su e rte  que s i  l a  b o la  cae
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por uno de t a l e s  o r i f i c i o s ,  se  d ir ig e  h a c ia  e l  mismo a n i l l o  pa­

sando por e l  co rresp o n d ien te  compartimento i n f e r i o r ,  a d ju d icán ­

dose en cada caso  una d i s t i n t a  p u n tu ació n . -

2 . -  "JUEGO DE HABILIDAD".

5 .  Todo e l l o  conforme se d e sc r ib e  y  r e iv in d ic a  en l a  p re­

sen te  memoria que co n sta  de ocho h o ja s ,  fo l ia d a s  y  mecanograt- 

f i a d a s  por una s o la  de sus c a r a s ,  y de t r e s  f ig u r a s  que l a  i l u s ­

t r a n .
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