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solicitado en Egpafia a favor de LUIS CONGOST, S.Ae, entidad
espafiola, domiciliada en Travesfa Industrisl ne 247, HOSPITA-

LET DE LLOBREGAT (Barcelona), por "Juego de habilidad"e — = =

JIORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de habi-
lidad, siendo del tipc utilizable cada vez por un solc jugador,
por lo que se puede conceptuar indistintamente como juego irdi-
vidual, o como juego de competicidn, dado que en este dltimo ca-

so participan sucesivamente un nimero indeterminado de jugado-
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El expresado juego se caracteriza porque estd consti-
tuido por un cuerpo base que presenta una pista periférica y sog
tiene un plato central basculante que tiene una parte inferior
dotzda de tabiques radiales que seperan compartimientos compie
cados con dicha pista periférice, y una parte superior que pre-
senta un laberinto con sus caminos separados por paredes y ha=-
biendo en dichos caminos unos crificios dispersos que comunican

con los referidos compartimertos inferiores, estando montado el
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citado plato sobre el cuerpo base mediante un punto de apoyo og=-

cilante y otros dos puntos de apoyo a través de un resorte, hae
biendo una palanca verticael montada articuladamente mediante
una rdtula en dicho cuerpo base y que pasa por un orificio co-
5e liso en sentido radial situado en una corredera inferior deg-—
plazable en sentido transversal, estando unido el extremo infe-
rior de la palanca a una cinta sujeta por el otro extremo en
un punto de la cara inferior del plato, mientras que otra cin-
ta estd unida por un extremo a la citada corredera y tiene el
10. otro extremo sujeto en otro punto de la cara inferior del mismo
plato, por lo gue el accionamiento manual de la palanca comu-
nica a voluntad unas basculaciones al plato en todos los senti-
dos en orden a2 guiar una bola por el laberinto, salvando los
orificios situados en sus caminos, hasta la salida del mismo
154 que desemboca en la pista periférica, y de suerte que si la
bola cae por uno de tales orificios, se dirige asimismo hacia

dicha pista por el correspondiente compartimento inferior, ad--

judicdndose en ceda caso una distinta nuntuacidne - — = = - «

Otros objetos y caracter{sticas de la invencidn se

20 irédn dando a conocer en detalle a lo largo de la descripcidn
que sigue, haciendo referencie a los dibujos ilustrativos que

la acompafian. En los dibujost: = = = = = = = = = o = = = = = =

Pigura 1, representa el presente juego de habilidad,

visto en planta por su parte superiors = = = = -~ . — e - -

254 Figura 2, es una vista parcial del mismoc juego Vvigto
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en planta por su cara inferior, exents de tapae — = =~ = wm = = =

Figura 3, es una vista en seccidn de la figura 1,

por une linea III=IIle — = = = = = = = = 6 = = = = = = = =

El referido juego de habilidad consta esencialmente-
de un cuerpo base 1, de un plato basculente 2 y de un disposiw~

tivo de accionamiento 3¢ = — = =

E1l cuerpo base 1 es una plataforma compuesta por una
superficie superior 4 y una pared de contorno 5, méds una tapa
inferior 6 con pies de apoyo T7e Dicha superficie superior 4

presenta un hundimiento central 8 y un anillo periférico Qe -

El plato basculante 2 forme dos pisos circulares ta-
les gue le parte inferior 10 posee unos tabigues radiales 11
que lo compartimentan, teniendo acceso cada esnacio al anillo
9 de la base 1, mientras que la parte superior 12 forma un la-
berinto con sus caminos 13 separados por paredes 14 de baja
eltura y con las pertinentes aberturas de comunicacidén, habien-
do en dichos caminos 13 unosg corificios 15 dispersos, cada uno

de los cuales comunica a su vez con uno de los compartimentos

inferiorese.
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Bl plato 2 se apoya sobre el cuerpo base 1 por un
punto céntral oscilante, formado por un védstago 16 y un casqui=-
1llo 7, y por dos puntos muelles formodos cada unc de ellos por

un vdstago 18 y un resorte 19 de compresidn alojado y suspendi-

do en una protuberancia 20 de la zona hundida 8e = = = = = ~ =
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El dispositivo de accionamiento 3 consta de una pa-
lanca de mando 21 con empufiadura 22, la cugl articula por me-
dio de una rdétula 23 en la superficie superior 4 del cuerpo
base 1, cuya rétula 23 monta en una tapeta fija 24. Dicha pa-
lanca 21 pasa por un orificio coliso 2% orientado radialménte
de una corredera 26 movible en sentido trensversal y montada
en unas guias fijas 27 sostenidas por unos tornillos 28. La
parte inferior de la palanca 21 sujeta un extremo de une cinta
29 que tiene el otro extremo fijo en gancho 30 de la cara infeef
rior del plato 2, pasando por un rnerfil guiador 31 de la zona
hundida 8. Otra cinta 32 tiene un extremo fijo en la correderav
2€ y el restante extremo unido a otro gancho 33 del plato 2

tras pasar por otro perfil guiador 34e¢ — = = - = = - = = - -

Los pies de apoyo 7 se aplican y retienen en unas de-

rivaciocnes tubuiares 35 de la cara interior del cuerpo base 1s

El juego se desarrolla por medio de una bola 36 que
inicialmente se situa en el centro del laberinto 13 y el go-
bierno de la misma se efectia por el dispositivo de mando 3,

para lo cual el jugador debe mene jar le palanca 21 pare que el
plato 2 oscile debidemente para orientar dicha bola por los car
minos verdaderos para alcanzar la salide, y procurando sortear

los orificios 15e = = = = = =« = =

La palanca 21 juega en la rdtula 23 y puede ser movi-

da en sentido radial por el orificio coliso 25 y en sentido
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transversal por la correders 25, eh el'primero de cuyos casos
acciona la cinta 29 y en el segundo acciona la cinta 32. Te-
niendo en cuenta la forma de apoyo del plato 2 por su punto
oscilante y sus dos puntos eldsticos, se obtienen las necesa—

rias fluctuaciones para la citada orientacidn , avance de la
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Una bola 35 que haga entero el recorrido del labe-
rinto 13 alcanza el anillo periférico 9 en un punto que merece
la méxima puntuacidn, mientras que si cae por uno de los ori-
ficios 15, alcanza asimismo el anillo 9 a travds del corres—
pondiente compartimento inferior, mereciendo en cada caso una
distinta puntuacidn en funcidn de la situacidn del orificio
con respecto a los extremos del recorrido vdlido del laberin-

to, 0 sea mayor puntuecidn cuanto mds cerca esté del extremo
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Las caras vistas del cuerpo base 1 y del plato 2 po-

seen elementos decorativos e indicaciones alusivas al juego y

a las puntuacionesg correspondientege - = = = = =« = = = = =

Este juego, como ha gquedado dicho inicialmente, puede
ger de uso individual o de competicidn, de suerte que en esta
dltima modalidad los juzedores participantes se clasifican se-

gin la calitficacidn alcenzads particularmentes — = — ~ - -

Descritas convenientemente las caracterfsticas de la

invencidén, sc hace constar que en la misma podrdn introducirse
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cuantas variantes de detalle pueda aconsejar la 2x¥reriencia,

siempre que con ello no se modifique la esencialidad de la mis~

ma.-—_——_—.—.—.——————-.——.——--——_——i—o-———u

A los efectos consiguientes, se decleran de novedad,
utilidad y propiedad pura Espefia, sus territorios y plazag de

soberanfa, las reivindicaciones que sigueNs = = = = = = = = =




5,

10

154

20«

* . .
. )
[
’ L]
.

[
s
.
T o w
.
. o g »e
* 8 29
®sen

-
L]
-
[ ]

REIVINDICACIONES

1e= Juego de habilidad, caracterizado porque estd

constituldo por un cuerpo base que presenta un snillo perifé-
rico y sostiene un plato central basculante que tiene una parte 
inferior dotade de tabiques radiales gque separan compartimentos
comunicados con dicho anillo periférico, y una parte superior
gque presenta un laberinto con sus caminog separados por paredes
y habiendo en los mismos unos orificios dispersos que comunican
con los referidos compartimentos inferiores, estando montado |

el citado plato sobre el cuerpo base mediante un punto de apoyo
oscilante y otros dos puntos de apoyo eldstico, habiendo un dis~
positivo de mando compuesto por una palanca vertical montada
mediante rétula sobre el cﬁerpo base y que pasa por un orifiecio
coliso en gentido radigl situado en una corredera inferior deg-
plazable en sentido transversal, estando unido el extremo infe-
»ior de la palanca a una cinta sujeta por el oitro extremo en

un punto de la cara inferior éel plato, mientras otra cinta
estd urida por un extremo a la citada corredera y tiene el otro
extremo fijo en otro punto de la cara inferior del mismo plato,
por lo gque el accionamiento manual de la palunca comunica a
voluntad unas basculaciones al plato en todos los sentidos en
orden a guiar una bola por el laberinto, salvando los orifi-
cios situados en sus ceminos, hasta la salida del mismo que de-

semboca en el anillo periférico, y de suerte que si la bola cae
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POr uno de tales orificios, se dirige hacia el mismo anillo pa~
sando por el correspondiente compartimento inferior, adjudicédn-—

dose en cada caso una distinta puntuacidne - -« - -~ = - —— e
2e= "JUEGO DE HABILIDAD"e — = = = — = = = -————

Todo ello conforme se describe y reivindica en la pre-—
sente memoria que consta de ocho hojas, foliadas y mecanogra-—

fiadas por une sola de sus caras, y de tres figuras que la ilus-

trane
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