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El Estatuto vigente sobre Pfopiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el .30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener venuajas sobrevlo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquimas, a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricacidn, etw, la am

plitud de conceptos previstos como patentables, ha 1levado 1 -

al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeraqi%p.con-.

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatiwa y no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrimien| :

tos de tipo cientifico (Arte. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, regh%iéndo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el éﬁiﬁ;rio
legal de que también serfn patentables los instruévntbs, ob
Jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi

nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante

1

riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo—

ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas

y ventajas que la hacen merecedora del priiilegio de explo-}

tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi» :
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-  f
Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enunciﬁ-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por ia Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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- paiia con la presente memoria descriptiva una hoja de di-

La presente invencidn, segin se expresa en el
enunciado de esta memoria descriptiva, consiste en un
Juego educativo.

En lineas generales el juego consta de una
serie de cartulinas iguales, en las que se ha dibujado

el mapa de una misma regidn o provincia. Cada capkplina

‘presenta sobre el idéntico mapa de la regidén o Prpvinciay -

una serie de localizaciones, accidentes geogrifigps, rios

L J
etc, que no coincidiendo en cada una de las cargurinas,

presenta un mismo nGmero de localizaciones. Por }o tanto,

L J
en cada cartulina habri un nimero idéntico de localiza-
: LA 1)

ciones pero a la vez distintas en cada una de ellaa, es

: ‘.0
decir que no se repetirid la misma agrupac1on de.locali-

s @
.000.

zaciones en ninguna de las cartulinas. El Juego sg com-
plementa con una serie de fichas 1ndepend1entes Ae las
cartulinas, cuyas fichas presentaran el nifmero total de

localizaciones que se hayan realizado sobre todo el con~

Jjunto de las cartulinas.

Para complementar la descripcidn que seguida-

mente se va a realizar y con el fin de ayudar a una mejo#

comprensién de las caracteristicas del invento, se acom-

bujos donde se ha representado una vista en planta de ung

cartulina que dispone de la representacién de una regidn|

geogrifica, encontrindose provista de un nimero de locar‘
lizaciones representadas por unos rectédngulos indicati-
vos de un punto geogrédfico determinado.

' Como puede observarse a tenor del piano comen-

tado, el juego educativo comprende una serie de cartuli-

[RONERSRR A

nas (1) en las gque se encuentra renraesentada al monodeceded
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" to de cartulinas (1). Las citadas flchas ge encusntran

. dos los recuadros (2) reflejados en la cartulina ),

‘ser cantada y no sea reclamada por el participante que

una misma zona geogréfica. Cada cartulina (1) presenta

un niémero determinado de localizaciones (2) en idéntico
nfmero en todas ellas, pero no las mismas. Cada localizad
cién (2) se encuentra configurada medisnte un marco rec
tangular indicativo de un punto geogrifico determinado;

Independientemente existen unas fichas -qbue Te

piten todas las localigzaciones registradas en ei.canaun—

en una bolsa o receptéiculo de donde se irén saqpndo de

una en una y a intervalos determinados.

A base de esta estructura el juego es como a

'....
continuacidén se indica:

Las cartulinas (1) son repartldas entpe 1as

personas que vayan a participar, habiéndose pré%1amente

introducido las fichas en una bolsa. |  ®ees
Sacando y anunciando el contenido de la ficha,?“”
la persona que tenga reflejado dicho contenido en una

localizacidn (2) de la carFulina (1), colocari la ficha:

sobre el recuadro (2) ya marcado en la cartulina (1) co-

rrespondiente.

La primera persona que complete o rellene to-

serid quien haya ganado el Jjuego.

En el caso de que una ficha en el momento de

le corresporda, esta ficha quedari retenida durante cin=
co Jugadas, es decir durante el transcurso del anuncio
de las proximas cinco fichas. Una vez transcurrida la

penalizacidén, la ficha se volverd a introducir en la =

bolsa, teniendo de esta forma su correspondiente aliciepd:
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15

te-para el participante, ya que vuelve a participar con
las mismas oportunidades que el resto de los participan-
tes.

Después ge Jugadas varias partidas, se aconsej
que el espacio de tiempo entre el anuncio de una ficﬁa*

¥y la siguiente, se vaya reduciendo, consiguiendQ.yon ell
M L]
' .

mis emocidén en el juego. | . .
. -

El objetivo fundamental es que las pegignas

que participan aprendan los nombres de los munipipios,
»

localidades, accidentes geogréficos etc y su correspon-

diente emplazamiento. Siendé especialmente aplicéb}e pars

aprender los nombres de estas localizaciones cyando se

contemplan en un doble idioma.

AL AN
e
sede
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. ellas, como mis terminantes, en las de fechas 16 de pctubrq~

30 , : 5
...l paientes: o . R o et i

Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que anteceqe, es preciso insistir en que los detalles de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siémpré‘
en los principios fundamentales de la idea, que sén'enégeg
cia los que quedan réflejados en los prrafos de lai&eSGrivd
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuta'viéénte
sobre Propiedad Industrial, establece como no patei?ables;
en su apartado tercero, "los cambios de forma, didhégiones,_
proporciones y materias de un objeto ya patentadg".?djapdo;‘
as{ el criterio del legislador en el seéntido de qQQ.gytén-f
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad n;'r.;&’t'ttiéa'
e industrializable, nadie podrd apoyarse en ella gégé; a

pretexto de haber introducido ligeras modificacioyesk pre~

sentarla como nueva Y propia.
Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado

por numerosas Sentencias del .Tribunal Supremo, y entre -

de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccibén solicitada, se re-
dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo pArrafo del apar=-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi “.
1as.novedades que sSe desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restimen, el privilegio de explotacidén exclusi-

va que se solicita, recaerf sobre las reivindicaciones si=
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- teriza por comprender una serie de cartulinas en las que S¢

1.~ JUEGO EDUCATIVO, que esencialmente se caracf,

encuentra representado repetidamente el mapa devuna;mism:
zona geogréfica, disponiendo en cada carﬁulina un nﬁmero{
determinado de localizaciones y en idéntico nﬁmero,eﬁﬁtdﬁf
das ellas, péro no las mismas,‘estando ademis el cﬁbﬁunto:'

de todas las localizaciones, repetidas sobre fichab.gndepea

dientes de las cartulinas. "fe

2.~ Se reivindica por Gltimo como objetﬁZﬁ?bﬁé
el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se sdlicita:

JUEGO EDUCATIVO,

Todo conforme queda descrito y reivindipgdg en'l,
presente memoria descriptiva que consta de siete :p'égﬁ;nas
mecanografiadas y dibujos adjuﬁtos. cove

* ]
® o0

Madrid, 24 enero 1,980
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