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El presente invento se refiere a un juego de 
mesa que simula la realidad de las actividades empresa­
riales o la vida económica de una sociedad.

En dicho juego se ha pretendido aproximarse 
lo más posible a la concepción del conjunto económico, si 
bien, naturalmente, ciertos aspectos de la realidad no 
figuran en el mismo, mientras que otros se han exagerado
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en un cierto grado, dado que la realidad económica es muy 
frecuentemente demasiado compleja para que se pueda repro­
ducir rigurosamente a la escala de un juego, en ei/'&v.e es 
necesario mantener una cierta simplicidad de operación.

Por el contrario, están representados, en el
.  *  *

juego los principios fundamentales de la economía, ancón --
trándose cada jugador en la situación de un directorio
empresa al cual se ofrecen unas elecciones y alternati-

* + ***-*vas que son aproximadamente las mismas que las propuestas
./***en el presente juego. Por lo tanto, la finalidad dejL.mis­

mo es no sólo la propia de la generalidad de los jtfegos, 
es decir, entretener a los jugadores durante un tiempo 
determinado, sino también ejercitar sus facultades poten­
ciales para el desenvolvimiento dentro de la realidad 
económica de una sociedad.

El juego consiste esencialmente en un table­
ro o zona de juego por el cual se desplazan las fichas co 
rrespondientes a cada jugador de acuerdo con las indica­
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ciones de uno o más dados que tiran sucesivamente los mis 
mos, en cuyo tablero están señalados cuatro circuitos de 
actividades, dos de ellos, de producción y distribución,
dispuestos paralelamente a uno de los lados del tablero, 
dos circuitos de servicios iguales, dispuestos en lados
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opuestos del tablero y adyacentes a los circuitos de pro­
ducción y venta anteriores, y un circuito financiero dis­
puesto a lo largo del cuarto lado. Se dispone asimismo de 
una ficha de balance para cada jugador, en la que están 
señaladas las propiedades, capital, deudas, etc, de la em 
presa que representa, así como un conjunto de acciones en 
forma de fichas, un conjunto de obligaciones, un conjunto 
de fichas de crédito, un conjunto de fichas de instruccio­
nes que han de seguir los jugadores cada vez que la ficha 
de uno de ellos queda en unas casillas determinada^'dpi 
tablero de juego, un conjunto de fichas de instrucciones 
individuales, un conjunto de pequeñas fichas que rep&e- 
sentan unidades de fábricas, unidades de personal y.uni­
dades de energía, un conjunto de fichas de seguro, un
conjunto de fichas de publicidad, un conjunto de fichas

*  *  +

. .de asesoramrento y, finalmente, un conjunto de billetes 
de banco que se distribuyen al comienzo del juego par­
tes iguales a los distintos jugadores, teniendo corno*fi-' 
nalidad el juego aumentar el capital inicial, ganando el 
jugador que baya conseguido duplicar, triplicar, etc., 
dicho capital, o bien, el que haya conseguido en un tiem­
po determinado un capital mayor.

A continuación se describirá con más deta­
lle el objeto del invento haciendo referencia a una rea­
lización ilustrativa y no limitativa del mismo, en rela­
ción con los dibujos que se acompañan, en los cuales:

La figura 1 es una vista en planta del con­
junto del tablero de juego;

La figura 2 es una vista en planta de la dis 
posición de una ficha de balance;
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La figura 3 es una vista en perspectiva de 
una ficha de movimiento, desplazable por cada jugador a 
lo largo de las casillas del tablero de juego;

La figura 4 muestra una ficha representativa 
de servicios; y

La figura 5 muestra una ficha representativa
de unidades de producción.

El tablero de juego representado en la figura
1 es de contorno aproximadamente cuadrado, pudiendo doblan
se a lo largo de su línea media longitudinal y lajc&na su
perior del mismo está dividida en cuatro circuitos,;dos
de los cuales, el de producción 2 y el de distribución o

. . .

. *

venta 4, están dispuestos paralelamente a uno de los ladoí? 
del tablero de juego, mientras que un circuito de servi­
cios 7, S está dispuesto en dos mitades paralelamente en* * *
lados opuestos adyacentes a los circuitos de produqp^ón 
y distribución y, finalmente, un circuito financiera.9 
está dispuesto paralelamente al cuarto ladodel cuadrado 
que constituye la zona, de juego.

En el circuito de producción 2 están previs­
tas varias casillas en las que llevan unos dibujos repre­
sentativos de unidades de fábrica, unidades de energía y
unidades de personal, 10, 11 y 12, respectivamente, dis­
tribuidas uniformemente a lo largo de dicho circuito, 
preferiblemente en.tres grupos de tres de dichas unida­
des, existiendo una casilla intermedia en la que está 
indicada simplemente la expresión "vida de los negocios", 
señalada en el dibujo por la referencia 13, así como otra 
casilla 14 que representa un desastre en una fábrica, por 
ejemplo una explosión.

15.05.80
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El circuito de distribución 4 contiene un nú 
mero igual de casillas al del circuito de producción, re­
presentadas asimismo por varias empresas de venta 15, 15 

y 17, distribuidas asimismo uniformemente a lo largo del 
mismo y existiendo igualmente una casilla 18 con la misma 
indicación de "vida de los negocios" que la casilla 13 y 
otra casilla 19 que representa un desastre, tal como un 
incendio, en una de las empresas.

El paso de cada uno de los jugadores a tra­
vés de los circuitos de producción y distribución,.*^.elec 
ción, origina, respectivamente, la producción de artícu-

w * * 
wlos acabados, o la venta de los mismos, estando cojiati-
* *

,  **+*tuídos dichos artículos acabados por la agrupación 4e
*  *  +

tres de las unidades citadas (fábrica, personal, energía)
siendo dichos artículos los que se distribuyen en elcir-

*  *  +

cueto de distribución o venta 4, produciéndose y dílftri-* * w * *huyéndose de acuerdo con unas reglas determinadas,*3ue in-t- 
cluye,por ejemplo, la variación de precio de producción 
y de venta de un extremo a otro de los circuitos.

Los circuitos de servicios 7) S están cons­
tituidos por una serie de empresas barcarias, de seguros, 
de publicidad y de asesoramiento, que se repiten en una 
y otra mitad del circuito con distintas tasas de interés 
para la adquisición de préstamos de las entidades barca­
rias de un extremo a otro de cada mitad del circuito.

En el circuito financiero 9 existen asimis­
mo unas casillas que representan diversas empresas emiso­
ras de acciones u obligaciones, que pueden adquirir cada 
uno de los jugadores al pasar por ellas.

El conjunto de los circuitos, se completa con 
cuatro casillas dispuestas en las esquinas del tablero,
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en tres de las cuales, señaladas por las referencias 20, ; 
21 y 22, está impresa la palabra "coyuntura", mientras 
que en la cuarta de ellas, la 23, aparece la expresión 
"vida de los negocios".

Finalmente, en el interior del tablero o zo­
na de juego están señaladas tres casillas, 24, 25 y 26, 
en una de las cuales se sitúa un paquete de cartas en 
cuyo dorso figura la palabra "coyuntura", mientras que 
en otra de ellas se sitúa otro paquete de cartas en,puyo 
dorso figura la expresión "vida de los negocios".'üátia 
vez que jugador llega con su ficha o peón de movimi&pto
24 (figura 3) a una de las casillas señaladas con*l^*pa-

**.*
labra "coyuntura" previstas en las esquinas del tablero,
debe levantar la primera de las cartas del paquete sy-

*****
tuado en la casilla 26 del interior de la zona de.juago

* *  ***.*y situarla boca arriba en la casilla de trazos 25 .aáyp-
.  * ** * * 'cente a aquélla, conteniendo dicha carta en su carp..in­

terior, ahora expuesta a la vista, instrucciones que 
afectar a todos los jugadores y que deben regir en tanto 
no sean substituidas por las instrucciones de una nueva 
carta levantada por otro jugador al llegar con su ficha 
igualmente a una de las casillas señalada por la pala­
bra* "coyuntura".

De igual modo, un jugador que llegue a una 
casilla señalada con la denominación "vida de los nego­
cios", debe levantar la primera carta del paquete de la 
casilla 24 correspondiente del interior del tablero y 
seguir las instrucciones contenidas en la cara interior 
de la misma, que le afectan a él sólo, es decir, se trat 
de instrucciones individuales que debe seguir el jugador
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-afectado, situándose a continuación la canta en el fondo 
del paquete una vez cumplidas las instrucciones contenidas 
en la misma.-

Cada uno de los jugadores posee un peón o fi­
cha cilindrica 24 representada en la figura 3, en la cara 
superior de 1a cual está gratado o estampado un distinti­
vo de la fábrica que representa, siendo dicho peón el que 
se desplaza a lo largo de las casillas de acuerdo con las 
indicaciones de uno o.dos dados que manejan por tuypp.-J.os 
jugadores. ; I*.

El juego comienza por el extremo del circui­
to de servicio 7 situado a la izquierda del circuito,* d.e

***
producción 2, estando señalada la salida por la flecha 6*
al comienzo del citado circuito 7- A lo largo de éste„ asi*****
como a lo largo del circuito 8, cada uno de los ju^aderes 
puede hacer uso de los distintos servicios ofrecidqe..qn
los mismos, cono préstamos barcarios, adquisición d,o*fi-

* **+**chas de publicidad (una de las cuales se representa en 
la figura 4) fichas de consejo, fichas de seguro, cada 
una de las cuales originan ciertas ventajas a los jugado­
res que las poseen al pasar por los circuitos de produc­
ción o venta, respectivamente.

Asimismo, al pasar cada jugador por el cir­
cuito financiero, puede adquirir las acciones u obliga­
ciones de las empresas representadas en el mismo, de acue
do con uros precios que están también señalados al pie de 
cada una de ellas, produciéndoles la adquisición de obli­
gaciones unos intereses fijos mientras que la compra de 
acciones les da derecho a intervenir en los negocios de 
la empresa de laque son accionistas.

En la figura 2 está representada una ficha



de balance con distintas casillas, en cada una de las cua 
les están indicados los nombres de las propiedades de ca­
da jugador, por ejemplo unidades de fábrica 2$, unidades 
de energía 26, unidades de personal 2?, acciones 28, obli 
gaciones 29, préstamos 30,publicidad 31, etc., pudiendo 
apreciarse mediante una rápida ojeada a las fichas de los 
distintos jugadores la situación económica de cada uno de 
ellos.

En la figura 4 se muestra una de las fíp&ps
que representa un determinado servicio adquirido ^or<un
jugador, en este caso particular el servicio de publicidad,
que está señalado por la letra P en la cara superior*de

*****
la ficha, teniendo el jugador que la posee ciertas.Ven-*
tajas al pasar por el circuito de venta. Del mismo modo*****
la ficha de asesoramiento o consejo es también ciBCular
y está señalada por la letra'C, otorgando a su poseedor
ciertas ventajas al pasar por el circuito de producción,

*** ,que se traducen en una mayor facilidad para la obtención 
de productos acabados o unidades de fabricación. Existe, 
finalmente, una ficha de forma análoga a las anteriores 
que constituye un seguro para ciertos riesgos, como los 
de fuego o explosión, y que está señalada por la letra S. 
Naturalmente, la eficacia del servicio es directamente 
proporcional al número de fichas adquiridas.

Las unidades he fabricación se obtienen, se­
gún se ha dicho anteriormente, reuniendo tres fichas de 
la forma de la mostrada en la figura 3s pero diferencia­
das por sendos dibujos de las caras superiores de las
mismas y que representan la unidad de energía (mostrada

)
por un rayo en la figura 5), unidad de personal (represen
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.tada por un hombre) y unidad de fábrica (señalada por el 
dibujo de una fábrica).

Los jugadores disponen tambión de un par de da­
dos especiales, de colores diferentes, utilizables en el 
caso de que uno de ellos desee adquirir una o más acciones 
poseídas por otro. En tres de las caras de dichos dados 
existe una indicación negativa o de fracaso en el intento 
de transacción, mientras que en las otras tres están indi­
cados distintos porcentajes, positivos en un dado y nega­
tivos en el otro, que han de regir la transacción quTy*eh— 
tonces haya de efectuar. *

*  *  *. * * * **
+ * *
+ .

. * * * * *
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- REIVINDICACIONES

Los puntos que come eanaetenístien de novedad 
se presentan par? que sean objeto de esta solicitud de Mpl 
délo de Utilidad en España, por VEIUTE años, son los que 
se recogen en las reivindicaciones siguientes:

1-*- ^  juego de mesa que simula la realidad de****
las actividaaes empresariales, caracterizado porque "está
constituido por los siguientes elementos: un-tablero g&á
comprende cuatro circuitos o filas de casillas, dos sLo***** *
ellos de proanccidn y distribución o venia, di-si3uestos*pa- 
raídamente a. uno de los lados del tablero; dos circuitos 
de servicios iguales, dispuestos en lados opuestos del ta­
blero adyacentes a los circuitos de producción y ventaban— 
teriores; y un circuito financiero dispuesto a lo la^gjh* 
del cuarto laao; una ficha de balance para cada jugador^ 
en la que están señaladas las propiedades, capital, deu­
das, etc. de la. empresa a la que representa; un conjunto 
de acciones en forma de ficha, cada una de las cuales se 
aplica a cada una de las empresas que representan los ju­
gadores; un conjunto de obligaciones en forma de fichas a 
nombre de una empresa que suministra la energía para la 
producción; un conjunto de fichas de crédito a nombre de 
las distintas empresas bancarias que intervienen en el jue 
go; un conjunto do fichas de instrucciones oue han de se­
guir todos los jugadores cada ve que la ficha Ae une de 
ellos queda, en unas casillas determinadas del tablero de
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h í W  -eongujatu de fíelas de instrucciones que la de i
! ' ,̂ . i; seguir m 3.ies3-enre el jugador que la .quedado eon su gaég&r
o ficha de moiñmiento en -mías casillas determinadlas del ¡

i-ta&lero de juego; un coa junto de pequeñas fichas que re- i 
presentan unidades de fáhricas,, unidades de personal y
unidades de energía; un conjunto de fichas de se.guro:; un 
conjunto de fichas de publicidad; un -cqnjíuntó dó fich.-aô  
de asesoramiento; un .conjunto de peones o fichas d-e -mdvii 
miento-,, a. distribuir -entre 3.os jugadores; dos dadOiS' espe­
ciales de colores diferentes, cada uno de los euale p 
en tres de sus caras indicaciones de fracaso y en Is^'o^rap 
tres distintos porcentajes, positivos en uno y negativos 
en otro; y finalmente, un conjunto de billetes de banco* 
que se distribuyen al comienzo del juego en partes igqaleS' 
a los distintos jugadores. *

2-.- Un juego según la reivindicación '
¡ racterizado porque en el circuito de producción estalláis-!
puestos grupos de tres casillas representativas d-e l^ár'gi^-*chas de unidades de fábrica, de energía y de personaüheco! 
serias para componer un producto acabado y de tal manera 

¡ la indicación de coste disminuye en cada uno de los
grupos desde el comienzo hasta el final del circuito de 
producción, y porque en el circuito de distribución están ; 
dispuestos asimismo en grupos iguales de casillas las em­
presas distribuidoras a lo largo del mismo, de manera que 
la indicación de coste aumenta a medida oue se avanza en!
el citado circuito Ae distribución, estando separados los 
grupos de uno y otro circuito por casillas indicadoras de 
un desastre o de instrucciones particulares; y porque en 
los circuitos de servicio se repite a lo largo de los mis

13090
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^mos la entl'dad. laanearia prestamista de taí manera -que la 
indieaeíán de ántereses aumenta desde el comienzo al fh-al 
de dichos circni-tos* estando intercaladas entre diadas re. 
peticiones de la citada entidad hancaría las casillas .eco­
rrespondientes a las empresas consejeras* de sagMgses y ie

3-.- Un ánagc de mesa sáwla la realidad #  
las actividades empresariales.

Tal y come se lia descrito en la nemoria que an­
tecede* representado en los diluios que se aeomraSan'y^* 
con los fines que se han especificado. 1 '

Esta Memoria consta de once hojas escrita-ala, 
máquina por una sola cara. . ...

*#<*
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