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en el preseante Jjuego. Por lo tanto, la finalidad déltbis~

. Hbjn nOm. - 1

El presente invento se refiere a un Juego de

mesa que simula la realidad de las actividades empresa~

riales o0 la vida econdmica -de una sociedad.

En dichc juego se ha pretendido aproximarse
lo mas posible a la concepcidén del conjunto econdmico, si
bien, naturalmente, ciertos aspectos de la realidad no
figuran en el mismo, mientras que otrés se han exagerado
en-un cierto grado, dado que la realidad econdémica es muy
{recuentemente demasiado compleja para que se pue@q.ygpro-
ducir rigurosamente a la escala de un juego, en el’{ue és
necesario mantener una cierte simplicidad de operagidn.

Por el contrario, estén representados enm el
[

encon -

tréndose cada jugador en la situacidén de un director de
emprisa al cual se ofrecen unas elecciones y alterngfi-

vas que son aproximadamente las mismas que las propﬁﬁgtas
)

Juego los principios fundamentsles de la economia,

mo es no sbélo la propia de la generalidad de los Juegos,
es decir, entretener a los Jugadores durante un tiempo
determinade, sino también ejercitar sus facultades pofenm
ciales para el desenvolvimiento dentro de la realidad
econdmica de una sociedad.

El juego consiste esencialmente en un table-
ro o zona de juego por el cual se desplazan lag fichas co
rrespondicentes a cada jugedor de acverdo con las indica-
ciones de uno o més dados que tiran sucesivamente 1los mis
mos, en cuyo tablero estén sefialados cuatro circuitos de
actividades, dos de ellos, de produccidén y distribucién,
dispuestos paralelamente a uno de los lados del tablero,

dos circuitos de servicios iguales, dispuestos en lados
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/ ' 1
— opuestos'del tablero y adyacentes a los circuitos de pro-
o duccidén y venta anteriores, y un circuito financiero dis-
puesto a lo largo del cuarto lado. Se dispone asimismo de
una ficha de balance para cada jugador, en la que estén
5 sefisladas las propiedades, capital, deudas, etc, de la em
presa gue representa, asl como un conjunto de aceiones en
forma de fichas, un conjuﬁto de obligaciones, un conjunto

de fTichas de crédito, un conjunto de fichas de instruceio-

nes que han de seguir los jugadores cada vez que la ficha
sdsvm e

10 de uno de ellos queda en unas casillas determinadqﬁtdﬁl

tablero de juego, un conjunto de fichas de instrucciones

-]

individuales, un conjunto de pequenias fichas que TEpPe-

. L I K
sentan unidades de fAbricas, unidades dc¢ personal y .uni-

dades de energia, un conjunto de fichas de seguro, un
15 conjunto de fichas de publicidad, un conjuntd de fighas
de asesoramiento y, finalmente, un conjunto de bil}Efps

] -
‘eare

de banco que se distfibuyen &l comienzo del Juego an  par-
tes aguales & los distintos jugadores, teniendo coﬁdo}i~:
nalidad el juego aumentar el capital inicial, ganando el
20 jugador que haya conseguido duplicar, triplicar, etc.:
dicho capital, o bien el gue haya conseguido en un ti;m-
po determinado un capital mayor.

A continuacidén se describird con més deta-

lle el cbjeto del invento haciendo referencia a una rea-

N
3

>5 lizacidén ilustrativa y no limitativa del mismo, en rela-
cién con los dibujos que se acompafian, en los cuales:

La figuara 1 es una vista en planta del csn;
Junto del tablero de juegoy

La figura 2 e

s wna vista en planta de la dige

20 posicién de una ficha de baloncej
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La figura 5 es una vista en perspectiva de
una ficha de movimiento, desplazable por cada Jjugador a
lo largo de las casillas del tablero de juego;

La figura 4 muestra una ficha representativa

de servicios; ¥y

La figura 5 muestra una ficha representativa

de unidades de produccidn.

El tablero de juego representado en la figura
1 es de contorno aproximadsmente cuadrado, pudiendo doblaz

se a lo largo de su linea media longitudinal y la £&xa su
perior del mismo estéd dividida en cuatro circuitos,:dos

de los cuales, el de proou001on 2y el de dlStIlbucIGn 0

venta 4, estén dispuestos paralelamente a uno de los 1aa0f

Jrego, mientras que un c¢rcu1to de serv1—

cios 7, 8 estd dispuesto en dos mitades paralelamente en

del tablero de

lados opuestos aavaccnteo a 100 circuitos de prodqugen

y distribucidn y, flnd}mcnte, un circuito f;nancxcLa 9
estid dispuesto paralelamente al cuarto lado-del céadrado'
que constituye la zona de juego.

En el circuito de produccidn 2 estén prev1s-
tas varias casillas en las que llievan unos dibujos repre-
sentativos de unidades de fébrica, unidades de energila y
unidades de personal, 10, 11 y 12, respectivamente, dis-
tribuidas uniformemente a lo largo de dicho circuito,
preferiblemente en. tres grupos de tres de dichas unida-
des, existiendo una casilla intermedia en la que esté
indicada simplemente la éxpregion "yida de los negOclosﬁ,
sefialada en el dibujo por la referencia 1%, asi como otra
casilla 14 que represcita un desastre en una f4&brica, por

ejemrlo una explosidn.
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El circuito de distribucidm 4 contiene unvngff
mero igual de casillas al del circuito de produccidn, remi
presentadas asimismo por vérias enmpresas de venta 15, 15 -
y 17, distribuidas asimismo uniformemente a lo largo del
mismo y existiendo igualmente una casilla 18 con la misma
indicacidén de "vida de los negocios" que la casilla 1% y
otra casilla 19 que representa un desastre, tél come un
incendio, en una de las empresas.

FE1 paso de cada uno de los jugadores a tra-

. X *sasarae

vés de los circuitos de produccidn y distribucidn,. a.elecs
» * 0@

L [ ]

cién, origina, respectivamente, la produccidén de articu-

L ]
los acabados, o la venta de los mismos, estando copsti-

e e
tuidos dichos articulos acabados por la agrupaeién.ag'
tres de las unidades citadas (fébrica, personal,'enéégia)j
siendo dichos articulos los que se distribuyen eniéitéir;
cuoto de distribucidn o venté 4, produciéndose y é¥%?%i-
buyéndose de acuerdo con unas reglas determinadas,?ﬁﬁé int
cluye,por ejemplo, la variacidn de'precio de prodd&eﬁ%n

y de venta de un extremo a otro de los circuitos.

Los circuitos de servicios 7, 8 estén cons-~
tituidos por una scerie de empresas bancarias, de seguros,.
de publicidad y de asesoramiento, que se repiten en una
y otra mitad del circuito con distintas tasas de inﬁerés
para la adquisicidén de préstamos de las entidades banca-
rias de un extreméva otro de cada mitad del circuito.

En el circuito firanciero 9 existen asimis-
mo unés casillas que representan diversas empresas emiso-
ras de acciones u obligaciones, que pueden adquirir cada
uno de los jugadores al pasar por ellas.

El conjunto de los circuitos se completa con

cuatro casillas dispuestas en las esquinas del tablero,
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en tres de las cuales, sefialadas por las referencias 20, | =
21 y 22, est& impresa la palabra "coyuntura", mientras

gue en la cuarta de ellas, la 2%, aparece la expresiom -

"vida de los negocios".

Finalmente, en el interior del tablero o zo-

na de juego estén sefaladas tres casillés, ch, 25 y 26,

en una de las cuales se sitha un paguete de cartas en
cuyo dorso figura la palabra "eoyuntura’”, mientras que

en otra de ellas se sitha otro paguete de cartas gn, gnyo

dorso figura la expresién "vida de los negocios". :Li¥a
] a
vez que Jjugador llega con su ficha o pedn de movimippto
. H

24 (figura %) a una de las casillas sehaladas con :lg'i)a-,
labra "coyuntura" previstas en las esquinas del ta@%eio;:
debe levantar la primera de las cartas del paquete sj-~

tuado en la casilla 26 del interior de 1la zona de ,juego

LN

y situarla boca arribda en la casilla de trazos 25 3dya-

. . . L
cente a aquélla, conteniendo dicha carta en su carag.jn-

terior, ahora expuesta a la vista, instrucciones qué

afectan & todos los Jugadores y que deben regir en taﬁto

no sean substituidas por las instrucciones de una nueva

carta levantada por obro jugador al llegar con su ficha
igualmente 2 una de las casillas sefalada por la pala-
bra: "coyuntura". |

. De igual modo, un jugador que llegue & una
casilla sefialada con la denominacidén "vida de los nego-
cios", debe levantar la primera carta del paquete de la
casilin 2k correspondiente del interior del tablero ¥y
seguir las instrucciopnes contenidas en la cara interior
de la misma, que le afectan a é1 sdélo, es decir, se trats

de instrucciones individuales que debe seguir el jugador




|- afectado, situindose a continuwacidén la carta en el fonde

del paguete una vez cumplidas las instrucciones contenida@

en la misma.

Cada uno de los jugadores posee un pedn o fi-

cha cilindrica 24 representada en la figura 3, en la cara

superior de la cual esti grabado o estampado un distinti-
vo de la fébrica que representa, siendo dicho pedn el gue
se desplaza a 2o largo de las casillas de acuerdo con las.

indicaciones de uno o.dos dadeos gue manejan por turppslos’

jugadores. : ;.
El juego comienza por el extremo del cizemi~

to de servicio 7 situado a la izquierda del circuite’&e
produccién 2, estando seflalada la salida por la flegcha 6

»

al comienzo del citado circuito 7. A lo largo de éste, asi

Sreds
como a lo largo del circuito 8, cada uno de los jugg@sres
L ]

9.‘,
puede bacer uso de los distintos cervicios ofrecidgse..an

*e 4"' '

los mismos, como préstamos bancarios, sdquisicidn dqe+fi-
. L

“, .

‘chas de publicidad (una de las cuales se representa en
la figura 4) fichas de consejo, fichas de seguro, cada
una de las cuales originan ciertas ventsjas a los Jjugado-
res que las poseen al pasar por los circuitos de produc~
cién o venta, respectivamente.

Asimismo, al pésar cada jugador por el dir—»
cuito financiero, puede adquirir las acciones u obliéa—
ciones de las empresas representadas en el mismo, de acue;
do con wnos precios que estédn también seflalados al pie de
cada una de ellas, produciéndoles la adduisicién de obli~
gaciones unos intereses fijos mientras que la compralde.
acciones les da derecho a intervenir en los negocios de
la empresa de lafque son gccionistase.

En la figura 2 estd representada una ficha

il=

vd
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{- de balance con distintas ecasillas, en cada una de las cual

les estédn indicados los nombres de las propiedades de ca~:

da jugador, por ejemplo unidades de fabrica 25, unidades
de energia 26, unidades de personal 27, acciones 28, obli
gaciones 29, préstamos 30,publicided 31, ete., pu&iendo
spreciarse mediant. una répida ojeada a las fichas de los

distintos Jjugadores la situacidén econdmiea de cada uno de

ellos.

En la figura 4 se muestra una de las ﬁ;gkﬁe
que representa un determinado servicio adquirido ﬁorsun
Jugador, en este caso particular el servicio de publicidac
que estéd sefialado por la letra P en la cara superx?r ‘de
la ficha, teniendo el jugador que la pcsee ciertas.één—
tajas al pasar por el circuito de venta. Del mlsmo'gggo

la ficha de asesoramiento o consejo es también 01ncular

y estéd sefialada por la letra’C, otorgando a su pospedor

ciertas ventgjas al pasar por el circuito de prodqoc%én,
que se traducen en uvna mayor facilidad para la obtgﬁéién
de productos acabados o unidades de fabricacidn. ExiSte,
finalmente, una ficha de forma andloga a las anteriores
que constituye un seguro para ciertos riesgos, como los
de fuego 0 explosidn, y que esté sefialada por la letra S.
Raturalmente, la eficacia del servicio es directamente
proporcional al ntwero de fiches adquiridas.

Las unidades e fabricacidn se obtienen, se-
gin se ha dicho anteriormente, reuniendo tres fichas‘de
la forme’ de la mostrada en la figura 5, pero diferencia~
das por sendos.dibujos de las caras superiores de las
mismas y que representan la unidad de energla (mostrada

.

por un rayo en la figura 5), unidad de personal (represeg

"
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dibujo de una fdbrica).

poseldas por otro.

de transaccidn, mientras que
cados distintos porcentejes,
tivos en el otro, cue han de

tonces hayn de efectuar.

|- tada por un hombre) y unidad de fédbrica (sefialada por el

Los jugadores disponen también de un par de da-
dos especiales, de colores diferertes, utilizables en el
caso de que uno de ellos desee adouirir una o mds acciones

En ires de las caras de dichos dados

existe una indicacibén negativa o de fracaso en el intento

HoJu nhm.

en las otras tres estdn indi-

positivos en un dado y nega-
. R L

regir la transaccidn queen—

4 e
» [ ]
-

- v
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Los puntos gue como caracteristica de novedad

se presertan pars que scan objeto de esta solieitud de Nw o .

| LJ
! ol 'Y

10 1%,- Un juego de mesa ocue simula la reali@g@.&e
las actividades empresariales, caracterizado poroue Eét&

. . ' L
constitufdo por los siguientes elementos: un wblero g8
comprende cuzire circuitos o filas de casillas, dos 3o

LY a8

ellos de produccidn y distribucidén o venta, &iépvestqq;pa#

|l

AN

relelamente 2 unc de los lados del +tablero; dos cirevitos
Psobse
g de servicios igusles, disovuestos en lados opuestos del ta-
- E
t

. [ )] . v .
og de produccidn y vents.an-
a?%ve

]
| teriores; v i circuito finenciero dispuesto & lo lawgh®

del cuarto lado; wnze Ficha de balance para cads jugador,
L N

20 en 1a cue eslidn se’eladas las propiedades, capital, deu-

das, 2tc. de la empresa a la que representa; un comjunto
de acciones en Torwma de Ticha, cada una d2 1as cuales se
anlica a cada ura de las empresas gue representan 1os ju-

gadores; un conjunto de obligaciones en forma de Tichas a

n
(93]
i
O
é-’
J
!
!
@

sre de ung empresa gue suministra la energia para la
produceidn; un conjunto de fichas de cfedito a nombre de
las diztintas empresas bancarias ocuve intervienen en el jue
; un conjunto de Tichas de instrucciones oue han de se-
muir todos los jngadores cada ve onue la Ticha de vno de

30 ellos ocuveda en unas casillas determinadas del tablero de
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‘i¥ﬁn€g:;vum-@@ﬁjnn$e;&e fiehas de imstruecciones gue ha Jie.

| unidades de energla; un conjunmto de fi@has»ﬂ@<$€£M¢@5fﬂﬁ'

{ de osesoremiente; un conjumto e peones o Tichas de movi-

seguir dnicarente el jugaedor gwe ha guedade con su pedn
o fiehz de movimiento en unas Cd:lllds determinadas del
tablero de juego; un conjunte de pequefins Tichas oue ne-

presentan unidades de fabricas, uﬂlcedms de pcr%onql ¥
conjunte @e fichas de publiecidad; un conjunte de Tichas

miento, a disiribuir emtre les jugadores; dos Aedos espe~

K. J
ciales de colores diferentes, cada une de los cusles "i1Bwval

2

en tres de sus caras indicaciones de fracase y en lap “0fra:

tres distintos porcentajes, positivos en uno y negatiﬁws

en otro; y finalmente, un‘congvmto de bl]leteo de banew.

22.- Un juego segmin la reivindicacidn 1@"' a—

rzeterizado porcue en el circuito de produccidn es an dlS—'

puestos grupos de tres casillas representativas de 1&%-‘1—%

ches de ynidades de Tdbrics, de energia vy de peroonal'hnce
SErias para componer un producto acabzdo y de tal manema
gue la indicscion de coste dipminuye en cada uno de 105
sde el comienzo hasta el Tinal del eircuito de

e
6n, ¥ porgue en el circuito de distribucidn estdn

p:e?ucci
dispuestos asimismo en grupos igualies de casillas las em—

presas distribuidoras a lo largo del misme, de maners que
la indicacidn de combte sumenta o medica oue 3e avanra en
el citado circuito de distribucidn, estando separados los
grupos de uno ¥y otro clreuito por caslillas indicadoras de
un desastre o de instrucciones pdﬁthUlﬂfP“; Yy poryue en

los circuitos de servicio se repite a lo 1argo de los mig

P ¥
U
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- 1aMos la entidad bencaria prestemista de tal menera que Ta

de dichos cireuitos, estande imtercaladas entme dd chas reg

peticiones de la ecitads entidad bancaria las cagillas eo~

representado en los dibujos gque se acompafian "yos
r -

oo = - E3 A - L] Y

os fines gque se han especificado. T

Esta Memoria consta de once hojas escritaseg

miguina poxr una sola cara. : . o

WViadrid. 148 e :

l%ldieacién de intereses aumenta desde el comienzo aj_ fingd 1

il .

rrespondientes a las empresas consejeras, de segurog y de - -
publicidad. . _ | i  §;#*

32.~ Un juego de mesa que simyle la nealidad die o
las aervividades empresariagles., _ , v ' §'

Tal y eomc se ha deserito en la Nemoria que ap |

“
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