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La presente invención se refiere a un mecanismo an­
dador para juguetes, de constitución muy sencilla, pero nota­
blemente eficaz.

El reproducir un movimiento similar al andar en un 
juguete presenta inconvenientes, tanto más si el movimiento 
es producido mediante un motor. Las realizaciones conocidas 
son imperfectas y complicadas, lo cual supone un encarecimien­
to del juguete.

El mecanismo andador para juguetes objeto de la in­
vención comprende un cigüeñal con dos extremos acodados en 
sentidos diametralmente opuestos, accionado por un motor.con- 
vencional, cuyos extremos acodados se hallan introducidos en 
sendos orificios previstos en respectivas piezas que simulan 
las patas del juguete, cuyas piezas presentan unas ranuras a-
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largadas en sus extremos superiores, atravesadas por un eje 
fijo de suspensión de l<?s patas al cuerpo del juguete. . .

*.* JVentajosamente se ha previsto que los pies de ál-. . . .

chas patas están formados por ensanchamientos de contornó* a
w *

modo de "C" en posiciones enfrentadas y de ramas situad*s&*en 
posiciones intercaladas las de un pie respecto a las del o- 
puesto.

Se ha previsto que las piezas ^ue constituyen las 
patas presentan unos huecos internos para alojamiento con 
holgura de los respectivos acodamientos del cigüeñal.

También se ha previsto que dichas piezas presenten 
unas aberturas o ventanas que dan paso holgadamente a los ex­
tremos de un eje saliente al exterior destinado al mando del 
motor que acciona al mecanismo descrito.



Para la mejor comprensión de cuanto queda descrito 
en la presente memoria, se acompaña un dibujo en el que, tan 
sólo a titulo de ejemplo, se representa un caso práctico de 
realización del objeto de la invención.

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en alzado 
lateral del mecanismo; la figura 2 es una vista en sección 
longitudinal del propio mecanismo; y la figura 3 es una vista 
en planta inferior.

El mecanismo descrito consta en los dibujos de una 
caja -1- en la que se encuentra un motor convencional gue^.ac­
ciona a un cigüeñal con dos acodamientos extremos -2-, orien- 
tados en sentidos diametralmente opuestos y que se introducen 
en orificios -3- previstos en el fondo de oquedades -4- de 
unas piezas -5- que simulan las patas del juguete.

w w *
Estas piezas -5- tienen superiormente sendas aber­

turas alargadas -6-, atravesadas por un eje transversal -7-
. Iunido al cuerpo del juguete.

1 * *Las piezas -5- disponen de aberturas -8- que**dáñ
* * * *

* apaso holgadamente a un eje -9- de accionamiento del mecanismo 
situado en -1-, con botón de mando -10-.

Las piezas -5- finalizan en unos pies ensanchados 
-11-, con prolongaciones enfrentadas y alternadas -12-, que 
dan al conjunto una forma a modo de "C".

Como se desprende claramente de todo lo descrito, 
al poner en movimiento al cigüeñal, los acodamientos -2- des­
plazan en un movimiento deslizante y angular a la vez, guia­
do por el juego de las ranuras alargadas -6- en los extremos 
del eje -7-. Este movimiento imita perfectamente el andar, y
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la presencia de las prolongaciones alternadas -12- de los 
pies -11- asegura la estabilidad del ntuHeco y evita su caída 
por balanceo.

Serán independientes del objeto de la invención los 
5 materiales empleados en la construcción de los distintos com­

ponentes del mecanismo, formas y dimensiones de los mismos, 
tipo de juguete al que se aplica, y cuantos detalles acceso­
rios puedan presentarse, siempre y cuando no afecten a su e- 
sencialidad.

w w *
$ w

* * *

* * w
*  + *



5

10

15

20

5

R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Mecanismo andador para juguetes, caracterizado
esencialmente por el hecho de que consta de un cigüeñal con 
dos extremos acodados en sentidos diametralmente opuestos, 
accionado por un motor convencional, cuyos extremos acodados 
se hallan introducidos en respectivos orificios de unas pie­
zas que corresponden a las patas del juguete, que están dota­
das de ranuras alargadas situadas junto a los extremos supe­
riores, las cuales están atravesadas por un eje fijo que.li­
mita el desplazamiento de las patas. **..

2. Mecanismo andador para juguetes, según la rei­
vindicación anterior, caracterizado por el hecho de que, ven­
tajosamente, los pies de las patas están formados por ensan­
chamientos de contorno a modo de "C", enfrentados y con las 
ramas respectivas en posiciones intercaladas. - . .

3. Mecanismo andador para juguetes, según la.nei-
. . .  *

vindicación 1, caracterizado por el hecho de que las piezas
w +* + + *que constituyen las patas están dotadas de oquedades para el 

alojamiento de los acodamientos del cigüeñal.
4. Mecanismo andador para juguetes, según la rei­

vindicación 1, caracterizado por el hecho de que las piezas 
que configuran las patas están dotadas de aberturas para el 
paso de ejes de accionamiento del motor alojado en una caja 
situada entre las patas del juguete.

5. Mecanismo andador para juguetes.
Todo ello según queda descrito en la presente memo­

ria y resumido en las reivindicaciones contenidas al final de
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la misma, establecidas de acuerdo con el articulo 100 del vi­
gente Estatuto sobre Propiedad Industrial y que comprenden en 
conjunto seis hojas foliadas, escritas a máquina por una sola 
de sus caras.

Barcelona, 24 de diciembre de 1979
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