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En esta memoria son descritas las
caracteristicas constructivas de un nuevo
entretenimiento constituido, negin queda -
anticipado en su enunciado, en un juego de
saldén para 21 cual se solicita el privile-
glo de explotacidn exclusiva que regula el

vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial.

Se trata de un juego gde sobrqmega

para intervencidn de dos jugadores que' cbm-

ponen los dos bandos contendientes en la -

St a

partida. *

El juego queda materializado "éA un

.. ..

tablero provisto de unas serics linéa}es ar
apéndices verticales que sobresalen es’su -
cera superior, en los que cada jugadoY*por
turno va introduciendo unas fichas dfhuiares
igentificadas con colores distintoé'pa&a ca
da bando, debiendo intentar colocafrég para
que formen alineadones horizontales de un -
mismo color, y tratando de impedir que el -
adversarioc haga otro tanto,

Como quiera que los citados apén-
dices tienen una altura superior en varias
veces a la de las fichas, los jugadores pue
den situar estas ultimas formando apilamien
tos verticales que, segin su composicién, -

conceden a los jugadores distintas puntua-

ciones al final de la partida, al igual que
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sucede con la composicidén logradas en las -
alineaciones horizontales.

Para mayor claridad y facilitar -
la comprensidn de esta memoria, se acompafia
le misma a titulo complementario de una hoja
de planos en la que se ilustra uno de los -
posibles casos de realizacidn en la prdecti-

ca del objeto reivindicado, el cual deberd

ser interpretado en consecuencia como e jem—
plo, con el caracter de mera enunciacion y

gin limitacidén en cuanto a la posibilidad -

de variacién que sus detalles de neturaleza

accesoria podrdn revestir en cada cas6.de -

aplicacion concreta.

.
Haciendo referencia a la numdtacidn
con que se identifican las partes ;agi%mcn—
tos componentes de dicho objeto, séé&éﬁameg
te serdn expuestas las caracteristigéé cons
tructivas del mismo en orden a los siguien-
tes disefiog:
Figura l.- Perspectiva general del juego, -
en la que aparecen varios apéndices llenos
de fichas, tal como sucede en una fase in-
termedia del desarrollc de una partida.
Figura 2,- Vista lateral de un alzado del
mismo objeto con sus apéndices vacios.

Figura 3.- Detalle de un apéndice lleno -

con cuatro fichas anulares que ilustra la
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proporcionalidad existente entre la alturas
del primero y la de estas Ultimas.

De acuerdo con los disefios acaha-
dos de explicar, el juego de saldén cuya pro
teccién se preconiza se encuentra constitui-
do por un tablero compuesto por una pieza -
termopldstica -1- normalmente de forma mis-

mdtica rectangular hueca y abierta pof gp -

cara inferior, mientras que en 1la superjor

LE X Xy
aparece una superficie central plana'zz- de
[ ]

altura ligeramente mds baja que su conterno,

el cual determina de esta forma un ng cuadro
L)

que enmarca la superficie de juego.

.
b Y

En esta superficie central ~3— han

.
C® 9o

sido previstas varias series linealeqﬂde -

¢ . . fae
unos apendices verticales -3- que se proyec

tan en direccidn ascendente formando uh mis-
L ]

mo cuerpo con el tablero -1~ considdrafio en
gu conjunto,

Particularidad del juego reivindi-
cado es que la altura de cada apéndice -3-
debera ser necesariamente igual a un milti-
plo de la altura o grosor dada a lag fichas
anulares -4- con las que se praciica el en-
tretenimiento, debiendo ser todos los apén-

dices de idéntica altura con el fin de que

. ’
en cada uno pueda ser colocado el mismo nu-

mero de fichas,
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De conformidad con lo acabado de -
eXponer, la partida termina cuando todos -
los apéndices -3- se encuentran llenos de
igual numero de fichas, en cuyo momento se
procede a comprobar las alineacionesg del -
mismo color obtenidas por cada jugador, tan
to horizontal como verticalmente, pudiéndo-

se egtablecer -de gcuerdo con el reglamegto

de juego- otras puntuaciones para diferentes

disposiciones conseguidas con las fichas en

-
el curso de la partida, tales como coloca-

cidén inclinada, alternada, etc. . o
L ]
L

' -
Una vez descritas las caracteristi-

cas constructivas y funcionales del objeto

industrial de este Modelo de Utilidad,, con

amplitud y claridad suficientes para'%@ -

-
. &
-

puesta en prdctica, se declara comg'gﬁ’prag
ticado en el mercado espafiol, naciériese 1a
salvedad de que los detalles accidentales,
tanto del conjunto como de sus comporentes,
podrdn ser modificados respecto de lo des-
crito y representado a titulo de ejemplo,
en esta memoria, dentro de la inalterada -

ecencialidad que gueda resumida en las si-

guientes:




Hoja 6

REIVINDICACIONES

le.- "JUEGO DE BSALON" caracteriza-
do esenclalmente por estar constituido por
un tablero en cuya cara superior ha sido -
5 prevista una superficie central plana lige-
ramente rebajada respecto del contorno que
la enmarca, de la cual emergen varias series

linecles de apéndices verticales que pfrecen
la peculiaridad de que su altura debe ser -

10 multiplo del grosor dado en cada caso € unas

[
fichas anulares con que se practica el juego,
>
Peaqn,

2¢.~ Seé reivindica como ob jefo .3obre
s 0

s o
el que ha de recaer la proteccidén del presen

te Modelo de Utilidad que por veinte 51§os se

15 solicita para Espafia. o 3.
por ‘°i
"JUEGO DE SATON" :

e o
Todo conforme gueda expresadé*en la
presente memoria descriptiva que consta de
20 seis folios mecanografiados por une sola cs

ra y una hoja de planos que se acompafia.
7

P
e fle 1.979,

/

Madrid, de Diciem

P. A.’
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