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En esta  memoria son d escr ita s  las  

ca ra c te r ís t ic a s  constructivas de un nuevo 

entreten im iento con stitu ido , según queda -  

anticipado en su enunciado, en un juego de 

salón para e l  cual se s o l ic i t a  e l  p r iv i l e ­

g io  de exp lo tac ión  exc lu s iva  que regu la  e l  

v igen te Estatuto sobre Propiedad In d u s tr ia l.

Se tra ta  de un juego de sobremesa 

para in tervención  de dos jugadores que* com­

ponen los  dos bandos contendientes eñ 'la  -
* ? t

partida.

E l juego queda m ateria lizado"áA  un
*.

tab lero  p rov is to  de unas s e r ie s  l in e a le s  de

apéndices v e r t ic a le s  que sobresalen én 'su -

cara superior; en los  que cada jugac!*cR**por
*  * *turno va introduciendo unas fich as  anulares

id en tifica d a s  con co lores d istin tos '$a íra  ca
* + +

da bando, debiendo in ten tar co loca rlas  para 

que formen alineaciones horizon ta les  de un -  

mismo co lo r , y tratando de impedir que e l  -  

adversario haga otro tanto.

Como quiera que los citados apén­

d ices tienen  una a lta ra  superior en varias 

veces a la  de las  f ic h a s , los  jugadores pue 

den s itu ar estas últimas formando apilamien 

tos v e r t ic a le s  que, según su composición, -  

conceden a lo s  jugadores d is t in ta s  puntua­

ciones a l  f in a l  de la  partida , a l  igu a l que
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sucede con la  composición lograda en la s  -  

a lin eaciones h o rizon ta les .

Para mayor c laridad  y f a c i l i t a r  -  

la  comprensión de esta memoria, se acompaña 

la  misma a t í t u lo  complementario de una hoja 

de planos en la  que se ilu s tra  uno de lo s  -  

posib les casos de rea liza c ió n  en la  p rá c t i­

ca del ob jeto  re iv in d icad o , e l  cual deberá
i . '- :

ser in terpretado en consecuencia como ejem-

p ío , con e l  carácter de mera enunciación y
. . .

s in  lim ita c ión  en cuanto a la  p os ib ilid a d  -
 ̂̂ *

de variac ión  que sus d e ta lle s  de naturaleza
*. *.

accesoria  podran r e v e s t ir  en cada casd-de -

ap licac ión  concreta. +

Haciendo re fe ren c ia  a la mM^fación
1 *con que se id e n t if ic a n  la s  partes y& lem en-
* „ *

tos componentes de dicho ob je to , segagdamen 

te  serán expuestas las ca ra c te r is t i^ a g  cons 

tru c tivas  d e l mismo en orden a los  sigu ien­

tes  diseños:

Figura 1. -  Perspectiva  general del juego, -  

en la  que aparecen va rios  apéndices llenos 

de fich as , t a l  como sucede en una fase  in­

termedia del d esa rro llo  de una partida . 

Figura 2. -  V is ta  la te r a l  de un alzado de l 

mismo ob jeto  con sus apéndices vac íos . 

Figura 3. -  D e ta lle  de un apéndice lle n o  -

con cuatro fich a s  anulares que i lu s tra  la
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proporcionalidad ex is ten te  entre la  a ltu ra  

de l primero y la  de estas últim as.

De acuerdo con los diseños acaba­

dos de e x p lic a r ,  e l  juego de salón cuya pro 

tecc ión  se precon iza se encuentra c o n s t itu i­

do por un ta b le ro  compuesto por una p ieza  -  

term oplástica -1 -  normalmente de forma p is - 

mática rectangu lar hueca y ab ie rta  pop su -  

cara in fe r io r ,  mientras que en la  superior

aparece una su p erfic ie  cen tra l plana -*2- de* * *+
a ltu ra  ligeram ente más baja  que su contorno,

*****
e l  cual determina de esta  forma un nqcuadro

* + ** * *
que enmarca la  su p erfic ie  de juego. .

* *.
En esta  su p e r fic ie  cen tra l -2 -  han

A
sido p rev is tas  varias s e r ie s  lin ea le s .d e  -

. .*
, ****

unos apéndices v e r t ic a le s  -3 - que se proyec
^ ̂  * <v *

tan en d irecc ión  ascendente formando un mis-
w * ** * *

mo cuerpo con e l  tab lero  -1 -  considáf&cLo en 

su conjunto.

Pa rticu la ridad  de l juego r e iv in d i­

cado es que la  a ltu ra  de cada apéndice -3 - 

deberá ser necesariamente igu a l a un m últi­

p lo de la  a ltu ra  o grosor dada a la s  fich as  

anulares -4 -  con las  que se p ractica  e l  en­

tre ten im ien to , debiendo ser todos lo s  apén­

d ices de id én tica  a ltu ra  con e l  f in  de que

en cada uno pueda ser colocado e l  mismo nú­

mero de fich a s .
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De conformidad con lo  acabado de -  

exponer, la  partida  termina cuando todos -  

los apéndices -3 - se encuentran llen os  de 

igua l número de fich a s , en cuyo momento se 

procede a comprobar las a lin eacion es  de l -  

mismo co lo r obtenidas por cada jugador, tan 

to  h orizon ta l como vertica lm en te , pudiéndo­

se estab lecer -de acuerdo con e l  reglamento

de juego- otras puntuaciones para d ife ren tes
***#\

d isposic iones conseguidas con las fich as  en* * *
*

e l  curso de la  partida , ta le s  como coloca­

ción in c lin ada , a lternada, e tc .
* *

Una vez d escritas  las c a ra c te r is t i-

cas constructivas y funcionales del oÚjeto

in d u str ia l de este Modelo de U tilid a d , con

amplitud y c laridad  su fic ien tes  para -
* +

puesta en p rá c tica , se declara como no*prac
* + *

ticado en e l  mercado español, haciéndese la 

salvedad de que los  d e ta lle s  acc id en ta les , 

tanto del conjunto como de sus componentes, 

podrán ser modificados respecto de lo  des­

c r ito  y representado a t í tu lo  de ejem plo, 

en esta memoria, dentro de la ina lterada  -  

esencia lidad  que queda resumida en la s  s i ­

gu ientes:
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R E I V I N D I C A C I O N E S  

1 § .-  "JUEGO DE SALON" ca ra c te r iza ­

do esencialmente por es ta r  constitu ido por 

un tab lero  en cuya cara superior ha sido -  

p rev is ta  una su p e r fic ie  cen tra l plana l i g e ­

ramente rebajada respecto del contorno que 

la  enmarca, de la  cual emergen varias  s e r ie s

lin ea le s  de apéndices v e r t ic a le s  que pfrecen
*.*1

la  pecu liaridad de que su a ltu ra  debe ser -

m últip lo del grosor dado en cada caso a  unas
* * *

fich as  anulares con que se p ractica  e l  juego.
* * * *.

2 § .-  Se re iv in d ica  como ob jeto .sobre
* * ** * *

e l  que ha de recaer la  protección  d e l presen
*  .  3 * * **

te Modelo de U tilid a d  que por ve in te  años se
- A

s o l ic i t a  para España. .

p o r

"JUEGO DE SALON"

Todo conforme queda expresadO'en la  

presente memoria d esc r ip tiva  que consta de 

se is  f o l io s  mecanografiados por una so la  ca 

ra y una hoja de planos que se acompaña.

** -

* +* 
* %
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