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MEMORIA DESCRIPTIVA - 1 -

El presente modelo de utilidad se refiere
a un nuevo tipo de juguete, que ha de resultar suma-
mente atractivo para los pequefios y cuya concepcidn
es diferente a todos los juguetes conocidos, por
cuanto tratidndose baAsicamente de un vehiculo de
tamafioc reducido, su estructura es tal que permite
que al nifio le parezca que va en el interior del

mismo.

®
Para ello, basicamente el juguete en o&qél
L] [ ]

tién consiste, como se ha dicho, en un vehiculo *C{ya
L L

parte posterior estd abierta con el fin de que
quede adosada a la altura de los ojos del nifo,

el cual ademAs coge el juguete por una empufiadurfti®*’

apropiada desde la cual es susceptible de acciog&n'

distintos mandcs del juguete, de acuerdo con lo ...
L]

que visualiza a través de las ventanas o similares,

de la propia estructura de dicho juguete. Con ellQ.

. ~ 3 I3 .
es evidente que el pequefio se siente como si fuera®

el conductor del vehiculo y el operador de sus Tee

e eo°
mandos.

La empufiadura, en caso conveniente y segﬁn

la realizacidén del juzuete dispondrid de estructura
apropiada para que el conjunto del vehiculo pueda
apoyarse cuando no esti en uso, sobre una superficie.

El tipo de vehiculo podri ser variable, pero
en todos los casos dispondri de los medios y acce-
sorios apropiados al citado tipo de vehiculo que
representa, asi como los mandos oportunos que seran
fAdcilmente accionables por el nifio.

Con el fin de facilitar la explicacién, se

acompafia a la presente memoria descriptiva una hoja de
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dibujos en la que se ha recpresentado un caso practico
de realizacidn el cual se cita solo a titulo de
ejemplo no limitativo del alcance del presente

modelo de utilidad.
En dichos dibujos:
La figura 1 es una vista en perspectiva

del juguete en cuestidn, representando una nave

espacial.

La fiqura 2 se corresponde con una ggcgidn
e °

© . . . . . ) N TS
lonzitudinal completa del propio juguete, parg
L]

. . . L]
mostrar sus distintos componentes internos. e .

La fijura 3 es una vista cn alzado pgds-
terior del juguete, pecro solo de la parte del, mismo

que queda dentro de la panoramica del nifio cuendqg
- L]

., - . e

¢ste lo adosa contra su cara. .

La fizura 4 es un detalle en planta supe-

L]
rior de una de las zonas interiores de asiento *°*°

del propio juzuete. 3{_

Seyiin tales fijzuras, el juzuete objeto.
realizasidén
L N )

. . ®ae
r'cpr'esent;lda consiste en una nave espac:lal cuya

del presentce modelo de utilidad, en la
.
carcasa -1- dispone en su parte prontal delantcra,
a modo panoramico, de un parabrisas -2- articulado
superiormentc, y bajo é1 una visera -3- con

unit seric de ventanillas -4- ercristaladas. Inte-
riormente, bajo el parabrisas va dispuesto un
f.ablero simulado -5- de instrumentos, del que
forma parte una pantalla central -3- provista de

una lente delantera -7-. A su vez bajo esta pantalla

va dispucsto un alojamiento para una bombilla o
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lamparita -8- con otra lente frontal -9-, y con
una tapa inferior -10- de acoplamiento a bayoneta o
similar para acceso a la lamparita -8-.

En el interior del vehiculo aparecen dos
asientos laterales -11- aptos para recibir respec-
tivos mufiecos -12- ante los cuales pueden colocarse
tableros de mando simulados -13- gziratorios en
un eje -14- de la parte central interior de la nave.
La parte posterior de dichos asientos se prolongza

3 bl >
y es hueca permitiendo colocar en clla accesofﬁd§
L] LY

diversos, a través de respectivas trampillas ﬂq~.

L] Y
ticuladas -15-.

La parte posterior de la carcasa -1-"‘es

L J
abierta y curvada para adaptarse anatémicament¥ *a

- [ ]
la cara del nifio, ¥y para que con la frente éétg'
- L J

puede accionar el pulsador posterior -15- de yna
plataforma lanzamisiles -17-, cuyo pulsador actaa

sobre unos rescortes -18- y éstos sobre el enzati,-
® o

llado dec los proyectiles -19- que pueden ser 1#Mzados

frontalmente por una abertura -20- de dicha pEHJ:

taforma. Bajo ésta existe también otra pequeﬁh:
L Y

visera econ unos cristales coloreados -21-.

Por otra parte, la zona central entre
asientos —-11- es nueca v en ella va instalado
un mecanismo compuesto por un motor -22- accionado
a modo de zenerador, a iravés de pifiones -23-,
desde una cremallera -24- ascciada a una empufia—
dura -25- articulada y solicitada elisticamente
por un resorte en "V' -25-,

Esta empunadura forma parte de la



10

15

20

25

30

general de la nave que consta ademds de una columna
delantera -27- y un larguero inferior -28-, derivado
en un travesafio delantero -23- con simuladores ex-
tremos -30- de pantallas de radhr, que forman un

conjunto en "T" de base, que permite el apoyo de

la nave sobre una superficie.

Con tal conjunto de elementos, el nifio,
al aplicarse el juguete contra su frente abarca

una panoriamica amplia concretamente la que ve por
.. ..

. e
el parabrisas -2- y las ventanas laterales -2'e e,°

con los detalles proyectados en la pantalla —6%; .

Puede a voluntad accionar el pulsador -16- para.el

lanzamiento de proyectiles -19-, y sujeta el ju-

guete con sus dos manos por la columna -27- y el
pulsador -25-, pudiendo actuar a través de ésbe °e¢

sobre el motor -22- que proporcionari electricidad
a la lamparita -8- cuya luz se verd por la lente,
-9- y las ventanas -4-, dando efectos épticos °,

similares a los de las aeronaves espaciales.

....
-

Se comprende que en aquellos casos gp.gue
convenga la abertura posterior del vehiculo poh;é'
estar provista de una placa transparente de carac-
teristicas adecuadas y a través de la cual el nifio
podra efectuar la correspondiente visualizacién,
cuya placa podra ser fija, amovible, o presentar
los medios de articulacién o desplazamiento ade-
cuados a cada caso en particular.

El modelo, dentro de su esencialidadq,

puede ser llevado a la practica en otras formas

de realizacién que difieran solo en detalle de



la indicada Gnicamente a titulo de ejemplo, a

las cuales alcanzara igualmente la proteccién que
se recaba. Podra, pues, fabricarse este juguete
en cualquier forma y tamafio, con los medios y
materiales mas adecuados y los accesorios méas
convenientes, por quedar todo ello comprendido

en el espiritu de las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente

modelo de utilidad:

1.- Juguete, caracterizado esencialmente
por el hecho de comprender la estructura de un
vehiculo cuya parte posterior esti abierta y esta

destinado a disponerse adosado a la cara del nifio

[ ]
a la altura de los ojos, comprendiendo el conj&ﬁtp

. - . i3 .
un asidero adecuado para su sostenimiento en digha

disposiciédn, de manera que el nific observa el .,

interior del vehiculo como si del conductor se

L)
LA N )
tratara visualizando el exterior a través de lgs

propias ventanas del vehiculo. o Ce

2.- Juguete, segin la reivindicacidén *$°

anterior, caracterizado porque la estructura dal,

vehiculo comprénde todos aquellos medios y accg-s’.
®ea

sorios propios del vehiculo que representa, los .
.. L3

cuales pueden ser accionados mediante mandos direc-

PR . - LI )
tamente por el nifio que juega con é&1. *ee’

3.- JUGUETE.

Consta la presente memoria descriptiva de

seis hojas mecanogzrafiadas y dos laminas de dibujos.

26 DIC. 197

EXIN IBER, S.A.

Madrid, a
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