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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juege béli;f
co de sobremega, que ofrece varias particularidades sobre lo conoei-i
do hasta la fecha, en especial por lo que afecta al hecho de que en
el mimo tinicamente se emplean elementos lamin:ires, de los cuales 7
unos requieren sélo el recortado o rasgado g otros la simple aplicé--
cién por adherencic, Esta concepcién de tipo laminar o en hoja supe-
ne, como es 16gico, una gran reduccién de volumen y facilita,la pro-
mocidén comercial de los artfculos jue interese, maxime teniendo en
cuenta que el citado juego puede ir combinado con premios o regalos,
lo que constituye otro incentivo para los pequefios jugadores,

Le. fabricacién de este juego puede realizarse con los me-—
dios usuales en las artes gréfices (cartonaje, impresién, serigra-
fia, calcomanfas de tipo adecuado, enfundado y demds), sin tener que

adoptar disposiciones complicadas y costosas. ?5:;
Y ®

Para la mejor comprensién de la presente memoria de?ﬂrip~

tiva, se acompafia una hoja de dibujos en la que, tan sélo a tipulo

de ejemplo y no limitativo, se representa un caso prdctico-de ejgcu=

cibn de un juezo de las cqracteristieas generales expuestas.

En dichos dibujos, .';.

La Pig. 1 es una vista frontal de dos de los elementos’

L ]
. . LR LI
componentes del mencionado juego; . ot
o e
N X
La Pig 2 muestra el tercer elemento Que coopera necesar

L J
mente con los aludidos;

g e

XA

La Fig. 3 es un detalle ampliado de uno de los campos des*

accién mélica; y

La FPig. 4 representa una de las posibles formas de utili-

zar el repetido juego.

El objeto de la demanda est4 constitufdo por una lémina bf



10.

15.

20,

25,

‘1a lumlna bésica (1), aparecieado en cada reglén (14) varios apllquesfy

sica (1), de material, forma y dimensiones convenientes, pormalmente: :

de cartén o cartulina, una de cuyas caras se halla dividida en d03'0¢§

‘mds regiones (2) (siempre en n@mero par) por lfneas longitudinales y -

transversales de corte o rasgado (3), apareciendo en cada una de ta-j*t

les regiones un. par de zonas cuadriculadas (4) v (5}, una de ellae

(en este caso la (4)) de mayores dlmen31ones que la otra, presentan- 
do tales cuadrlculados, en su borde superior y en uno ds los latera-i
les, indicaciones ndmericas (6) y literales (7), propias de un sist§75?

ma de coordenadas, necesario para el uso de las respectivas cuadricu -

las.

Los pares de zonas (2), portadoras cada una de ellas de
los cuadriculados (4) y (5), pueden hallarse diferenciadas entre si.
por motivos grdficos bélicos (8), representativos, por ejemplo, de -

un soldado romano, de un barco de guerra, de un piloto y deméa y.alg '
.. .
sivos, en tal caso, a batallas de lnfanteria o caballeria romana, a

0 .
acciones contempordneas en ¢l mar o en el aire y equivalentes,’ como

més adelante se explicard. : *

Con la ldmine principal (1) puede formar grupo otra 1w,
con una o més 1fneas de corte o rasgado {10) y con otras 1fneas "*«

transversales de doblado (11), cuya misién es la de actuar de péﬁfa;v ;

L ]
lla mientras se desarrolla el juego que se describe. seee

~ Ademds de las dos l4minas citadss (1) y (9), aparece uﬁh.: _

tercera (12), la cual, con ayuda de las 1fneas de corte o rasgadd® ,.;57

(13), queda dividida en tantas regiones (14) cuantas son las (2)" Qe.'

adhesavos o transferibles (15), destinados a su superposicién ¥y adhgfﬁj

rencia sobre los cuadriculados mayores (4), pues los menores (5) se.

utilizan ¥nicamente como medio para controlar las acciones del enew
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La forma de actuacién de este juego se deduce del examen
de las fizuras, bastando indicar al respecto lo siguiente:

a) Se corta la 14mina bdsica (1) por las lineas (3) para
disponer de dos regiones de juego (2), una para cada participante.
Igualmente se corta la l4mina (9) en dos partes, que se utilizarédn
como pantalla, Todo ello estd claramente indicado en la Fig. 4.

b) Seguidamente se aplican y fijan sobre el ecuadriculado
mayor (4) las fizuras bélicas (195), suministradas por la tercera
14mina (12). Estas figuras son de tipo adhesivo y se superponen me-
diante cualguier sistema convencional (transferencia en seco, por
sirple pegamento tipo calcomania, por via hdmneda o similar), ocu~

pando uno o mds cuadros del campo (4), como se ve claramente en la

Fig., 3.

¢) Con z2yuda del sistema de coordenadas basado en las *Fe-

oo
ferencias numéricas (6) y literales (7), los jugadores van inéié&h—
dose mutuamente los disparos de las armas de los contendientes'&ﬁe
representan, disparos que el jugador afectado sefiala en forma desss
impactos (16) en su osropio campo'(4), en tanto que los que reaii&%
al enemigo los cefiala con (17) en el cuadriculado menor o de conﬁpol

(5)e ' .

d) Cuando los impactos mencionadeos coinciden con todod.,

-'.
¢ »
[ ]
. - L.
los cuadros ocupados por una nave, avién o similar, éstos se coned=.
deran destrufdos, De esta manera z=e¢ va prosiguiendo hasta consegqqr;
LN ]

la victoria final con la destrucciédn completa de los efectivos con-

trarios.

e) Si el juego estd combinado con premios, los mismos pue-

den canjearse contra la entrega de un determinado ndmero de cuadricu
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lados (4), con todas las incidencias mencionadas.

Con respecto a este juego deben hacerse observar las parti

cularidades siguientes:
- La 1l4mina (9) no es imprescindible, pues se puede jugar

sin la pantalla que la misma proporciona y recurriendo a cualquier

otro obstdculo equivalente;

- E1 ntmero de resziones de juego (2) (y por tanto de (14)
con los adhesivos) puede limitarse a dos., Cuando constan mids (siempre
en nuimero par, evidentemente), ello sirve para que dos jugadores
desarrollen otras tantas batallas o bien para que sean mds de dos los
varticipantes, = cada par de los cuales se les facilitan aquellas re-
ziones recortadas (2) y (14).

- Es indefiniio el ndmero de cuadros de los campos {4) ¥
(5), asf como el de apliques w=dhesivos (15).

L ]
- , ar s I
- Los gréficos centrales (8) tienen solamente caricter*ilug
. C s - . , . . S e
tretivo del +tipo de ejercitos o material bélico que se supone Ubili-

zan el o los pares de jugadores.
. 0 ~ 'Y - o

- A fines prédcticos, las tres (o dos) ldminas que intearan
. oy e

este juego de cobremesa se suministran al mercado deatro de una:bqlsa

protectora adecuada. .

- Por Gltimo, el corte o rusgado de las Ifminas (1), (QJ.xevgé
tual) y (12) no ofrece caracterfstica alguna especial, y en lo qﬁg{:: »
atafie a los apliques (15), éstos se separan de su soporte (12) de.fg?-
ma igual a la de las usuales calcomanfac en seco o hiimedas, por tyexls— ..
Sae -
ferencia o equivzlente.
Serdn independientes del objeto de la invencién los materia- -
les, formas, ‘dimensiones, presentacién grdfica, tipo de apligues, sig-

nificado bélico del conjunto, sistemas de proteccién y demds vpropios



de este Jjuezo,

siempre que las variaciones due se introduzcan no
afecten a su esencialidad.

« o o
s ¢
®Sse
-
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.
®e
.
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N O T A
REIVINDICAZIONES

Se reivindica co.10 objeto del presente lModelo de Utilidad:
le,~-Juego bélicu de sobremesa, que se caracteriza esencial-
mente por estar constitufdo vor una ldminz de material, forma y di-

mensiones variables, una ue cuyas caras se halla ocupada, como mini-

-mo, por cuatro zonas cuadriculadas, cada una provista, en su borde

superior y en uno de los laterales, de indicaciones numéricas y li-
terales para otros tantos sistemas de coordenadas aptos para el

desarrollo del juege, cooperando con las aludidas zonas cuadricula-—
das una serie de pares de apligues adhesivos destinados a ser colo-
cados y fijados, a voluntad, sobre determinados cuadros de aguellas
zonas, apliques que son susceptibles de ser sefialados o marcados

con impactos gque se supone inciden en los mismos provinentes de ac-—

* L J
ciones del jugador contrario o enemigo, poseyendo los aludidoﬁ“aﬁli—

. ] o . . hd
aues conformacién y motivos grdficos de cardcter bélico, como .sor,
~ 3 > .
los de soldados, barcos de zuerra, tanques, aviones y similaresse
*
28 ,~Juego bélico de sobremesa, segin la reivindicacién gn-

terior, que se caracteriza por el hechc de gue de las cuatro zonal
. Ce
cuadriculadas de que consia , como minimo, la ldmina bdsica, dos:son
L

de juego directo, eaquivakiendo = campos donde se Jesarrolla la ac-.

e o 0

cién bélica,en tanto que las dos restantes son de control, para.sels

.... ..

guir las operaciones del enemigo, siendo las primeras las que reCi-—
e

*e

ben los apligques adhesivos y las Qque poseen, de preferencia, dimgngs,

ciones mayores gque las segundas o de control.
8,~Juego bélico de sobremesa, segin las reivindicaciones
1 y 2, que se caracteriza por el hecho de que la 14mina fundamental

presenta sus zonas cuadriculadas distribufdas de modo que cada par
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de ellas, compuesto por una zona de juego y otra de control, quede
separado ror una linea de rotura, cue pernmita dividi» dicha 1l4mina
eh dos, como minimo, para otros tanios juzadores, viniendo comple-
mentada potestativamente la repe.ida ldmina con otra susceptible

de dividirse asimismo en uJos, una para cada jugador y con la misién

de obrar de pantalla para ocultarse uno al otro las incidencias del

gropio jucgo,

48 ,-Juezo bélico de sobremeesa, segdn las reivindicaciones
1 a 3, que se curacteriza por el hecho de que la meincionada ldmina
fundamental puede presentar varios pares de tales zonas cuadricula-

das, distribuidas y separables en la forme citada, para varias ba-

tallas o participantes, prote iéndose, ventajosamente, en todos

los casos, los oomponentes del juego mediante una bolsa adecuada
en la que se acondicionan de origen la l4mina bdsica, la hona.poqr

t-dora de los aplicues adhesivos y la ldmina divisible que obra.ae

doble pantalla. e

.
2w @

58.,~JUE3C BELIZO DE SCBREMESA. )

-
sseed

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran corm

oy %o
a ®
la esencialidac¢ propia Jde la misma,

.

Coneta la presente llemoria descriptiva de ocho pasinas

mecanografiades por une :ola cara y va acompaiiada de una hoja d¥ *°"
- ...

dibujos aclarativos. Y
. .~ .

darcelona 3 de diciembre 1979 See

Pa Ao .. :.:
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