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En el curso de la presente Memoria y con la - 
ayuda del plano adjunto, vamos a describir un nuevo jue­
go de fútbol de sobremesa, en el que concurren las cir­
cunstancias de novedad y utilidad recreativa, que previe 
ne el vigente Estatuto-Ley de Propiedad Industrial* para 
acordar a su titular el privilegio de su exclusiva expío 
tación industrial y comercial en España.

El juego objeto de este Modelo está integrado 
por un tablero o cartón, impreso, que constituye una re­
producción de un campo de fútbol en el que se encuentran

marcada^ las lineas propias de este deporte, lineas éstas



ah* trp.z<y*ipás* grle&d'J y* qué* salvo la línea de medio campo 
no tienen virtual papel en el desarrollo del juego. Cons 
ta también de tre3 dados para la práctica del juego y - 
una pieza en forma de casquete esférico con unas líneas 
trazadas en la superficie convexa para dar la impresión 
de ser un balón de reglamento (lógicamente el casquete - 
de un balón de reglamento).

Para el desarrollo del juego existen dibujadas 
un conjunto de lineas finas de diferentes colores, dis—  

tintos del color negro, al objeto de que se diferencien 
de las líneas reglamentarias y tradicionales que van tra 
zadas en color negro, y cuyas líneas se entrecruzan en - 
puntos señalados con pequeños círculos negros y que son 
puntos de arranque de jugada o de detención del balón en 
la jugada. Asi mismo y en lo que podemos considerar luga 
res normales de situación de los jugadores en un terreno 
de juego, existen por cada bando once círculos más gran­
des con una circunferencia concéntrica exterior y que re 
presentan a los 22 jugadores, disponiendo de un circulo 
central y un punto central de arranque del juego.

Las lineas finas de colores que se entrecruzan 
en los puntos o círculos negros, parten tanto de las li­
neas de fondo del campo como de las bandas laterales y - 
las de cada color son paralelas entre si.

Para mejor orientación indicaremos que del mis 
mo centro del campo salen radial mente seis líneas, cada 
una de ellas de un color, y como antes hemos dicho las -
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paral3al¿s*a éstas'son del mismo color que la inicial del
centro del campo, puliendo indicar:

a) .- La línea de medio campo es de color negro,
al igual que todas las paralelan a uno y 
otro lado.

b) .- Las lineas longitudinales, transversales
respecto a las anteriores y a la vez para 
lela a los laterales del campo, son de co 
lor amarillo.

c) .- Las de inclinación a la derecha con un -
grado de inclinación de 303 sexagesimales, 
con relación a la linea divisoria del cam 
po, son de color rogo.

d) .- Las de inclinación a la derecha de 453, -
son de color azul.

e) .- Las lineas de inclinación a la izquierda
de 303, son de color marrón.

f) .- Las lineas que ofrecen una inclinación a
la izquierda de 4 5 B son de color verde.

Para facilitar la comprensión tanto de la es—  

tructura del juego como de su forma de proceder con él, 
hemos considerado oportuno aportar una lámina de dibujos 
en la que se observa un caso práctico de realización, - 
con la natural advertencia de que estos gráficos se apor 
tan a titulo de ejemplo y por ello deberán ser considera 
dos con el más amplio criterio.

La figura 1& del plano nos muestra una vista -65
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hh'pl&n^^.del tableo Re {juego que representa al campo - 
de fútbol; la figura 23 nos muestra uno de los dos dados 
que son numerados del 0 al 5 , mientras que la figura 3* 
ofrece el tercer dado, cada una de cuyas caras, seis en 
total ofrecen los seis colores de las rayas finas que an 
teriormente hemos manifestado, llevando este mismo dado 
en una de sus caras grabada la letra P (penalty) y en - 
otras dos caras se halla grabada una 0 (córner); por últi 
mo la figura 4& nos muestra la pieza que actúa de pelota 
constituida por un casquete esférico, de base naturalmen 
te plana y cuya superficie visible lleva grabados dibu--; 
jos como los de los balones de reglamento.

Haciendo referencia a estas figuras señalamos 
con -1- a la linea de medio campo y a todas las paralelas 
a ésta que van de lateral a lateral y cuyo color hemos - 
dicho ser el negro; con -2- señalamos a las lineas para­
lelas al eje mayor del campo y a las bandas laterales - 
que son de color amarillo; con -3- señalamos a las lineas 
de color rojo que ofrecen una inclinación a la derecha - 
de 302 sexagesimales; con -5- señalamos a las de igual - 
inclinación a la derecha con un grado de inclinación de 
4 5 2 y que son de color azul; las lineas de inclinación a 
la izquierda con un grado de inclinación de 303 y que - 
son de color marrón las señalamos con —4— ; y las de igual 
inclinación pero con 4 5 2 y que son de color verde las se 
Salamos con -6-. Con -7- señalamos a las lineas en forma 
de arco dispuestas cerca de los postes -8- que indican -
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aí sgntidc áe rebóce del balón, cuando tropieza en dichos 
postes, y por último y con -9- designamos a. unas lineas 
de trazos que parten de las esquinas del campo en color 
negro y que designan la dirección de disparo en las jugg 
das de "saque de esquina".

Para el desarrollo del juego se hace uso de la 
pieza mostrada en la figura 4& que hace de pelota y a la 
que designamos con -10-, y cuyos desplazamientos se ha— - 
cen siempre por las lineas trazadas en el terreno de jue 
go, señalando con -11- el tipo de dado que se muestra en 
la figura 2S,en cuyas seis caras se hallan reproducidos 
los números del 0 al 5, y cuya tirada denota el número - 
de puntos que debe avanzar la pelota, siempre por encima 
de la raya de un mismo color, y con -12- señalamos al - 
tercer dado, en una de cuyas caras aparece la letra P (pe 
nalty) y en otras dos de sus caras aparece la letra C(cor 
ner), debiendo destacar que las seis caras de este tercer 
dado ofrecen cada una de ellas uno de los seis colores - 
que hemos señalado como colores de las lineas que cruzan 
el campo.

Suficientemente descrita la estructura y natu­
raleza de este nuevo juego de fútbol de sobremesa, sólo 

, nos queda manifestar que serán variables las circunstan­
cias de carácter accesorio, tal como materiales empleados 
en la fabricación de los elementos descritos, colores ut^ 
lizados, e incluso reglas del juego, que cuenta para su 
desarrollo con un reglamento que puede ser objeto de alte

¿y



*váci&i,<fls¿e¿dc todos estos detalles de carácter accesorio 
siempre y cuando no afecten a la esencialidad de este Mo 
délo, que se resume en la siguiente

N O T A

Los puntos que se reivindican en el presente - 
Modelo de Utilidad, son:

1S.- Juego de fútbol de sobremesa, que se ca­
racteriza porque consta de un tablero de material adecúa 
do en el que se halla dibujado un campo de fútbol con di 
mansiones proporcionales a las de reglamento, y las lí­
neas reglamentarias de un auténtico terreno de juego en 
la que se hallan situados los once jugadores por bando - 
en forma de círculos concéntricos de diferente color, 
existiendo una pluralidad de lineas que se distinguen - 
por ser de diferentes colores, en un total de seis, de - 
las cuales del mismo color son la que determina la mitad 
del campo y sus paralelas, de otro color las paralelas a 
los laterales del campo; de otro color las que parten - 
del punto central del campo hacia la derecha con una in­
clinación de 30S sexagesimales; con otro color las que - 
se inclinan en igual sentido pero con una inclinación de 
45S; de otro color las que se inclinan a la izquierda, - 
partiendo del mismo punto central y con 30S de inclina—  

ción, y por último y de otro color las que con inclina­
ción también a la izquierda, esta inclinación alcanza - 
los 459.

2S.- Juego de fútbol de sobremesa, según la -
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los puntos de intersección de las líneas se hallan unos 
pequeños círculos negros que determinan tramos iguales - 
en cualquier inclinación < c determinan las líneas, y en 
cuyos puntos se realiza el entrecruzado de las mismas, - 
siendo puntos de referencia a recorrer por la pieza que 
constituye la pelota en forma de casquete esférico y se­
gún la numeración que determina la tirada de dos dados - 
con numeración del 0 al 5 en sus seis caras, más la de - 
otro dado que en sus seis caras aparecen los seis colores 
de las líneas del terreno de juego, para determinar el - 
color de la línea que a modo de trayectoria ha de reco­
rrer la pelota, teniendo este tercer dado en dos de sus 
caras grabada una letra C (córner) y en otra la letra P

165

170

(penalty)*
3B.- Juego de fútbol de sobremesa, según las - 

precedentes reivindicaciones, que se caracteriza porque 
aquellas líneas que coinciden o van a parar con los pos­
tes de las porterías, determinan la jugada de saque de - 
esquina que señalan unos arcos situados a escasa distan­
cia del poste, y cuya jugada queda determinada por unas 
líneas de trazos negros que parten de las cuatro esquí—  

ñas del terreno de juego y que las de cada lado del mis­
mo coinciden en un punto fuera del área de penalty* Y

4B.- "JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA", de confor 
midad en un todo en lo esencial y fines industriales a - 
lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva, y grá-
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ficamen&e' representado en las figuras del plano adjunto
para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de OCHO hojas# escritas o 
mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio en 
175 líneas.

Valencia# a 18 de Diciembre de 1* 
Por autorización del interesado.
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