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El Estatuto vigerte sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su textc refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conccido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etc. La am

plitud de conceptos previstos como patentables, h&.lrgvado

al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeracifn con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatxva y no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descabrimien

tos de tipo cientifico (Art2. 47).

E]l Decreto de 26 de Diciembre de 1947, reqogipndo

la Orden de 13 de Noviembre de 1935, confirma el cﬁiﬁerio

.
.

legal de que también serdn patentables los instruméntos, ob

Jetcs, o partes de los mismog, que aporten a la funciodom a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo antge
riormente conocido. '

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidén a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los miritos gde quieﬁ aporta a la industria del pais una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts., 46 y 47 en relacibn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).




10

15

20

25

30

\ El objeto de la presente solicitud se refie-
re, segin se deduce del enunciado, a un juego de estrate-
gia por aislamiento. Se ha concebido con la finalidad de
proporcionar al mercado y al publico en general un Jjuego

de estrategia cuyo objetivo consiste en que un Jjugador ais~-
le la pieza de su adversario de forma que le resulte impo-
sible avanzar o mover dicha pieza aislada sobre el tablero

de Jjuego.

e 0,°
En este sentido, el Juego de estrategia por

-o’-
aislamiento que se propone viepe caracterizado porqpé.esté
constituido mediante un tablero dotado de bases de” salida

estaticas, cuya superficie de juego es una rejilla ‘que in-
cluye una serie de plataformas mdviles adaptadas parg cu-
brir los espacios abiertos de la rejilla de manera'qﬁé, en

la posicidn de cobertura de dihos espacios abierfﬁgk:las ci]
tadas plataformas actuan como bases para ubicacién < una
ficha o pedn correspondiente a cada jugador, estando las
plataformas colocadas en los espacios abiertos de la reji-
ila con facultad de desacoplémiento.

| Las plataformas adaptadas para cubir los espa-
cios abiertos de la rejilla que comprende el tablero, estén
dotadas de un margen de naturaleza flexible a través del
cual se apoyan en el borde del espacio abierto de la cita-
da rejilla permitiendo su desacoplamiento respecto de espa
cio de cobertura mediante empuje a través del tablero de
Juego.

Para ayudar a la interpretacidén de la idea ex-

puesta se ha confeccionado, a titulo simplemente explicati-

vo, un juego de planos que representa la forma mis idénea

de realizacidn del juego de estrategia, por aislamiento,
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que constituye el objeto de la presente solicitud.

La figura tnica representada corresponde a una
vista, en perspectiva, de un juego de estrategia, por aisla
miento, hecho seglin el invento. Como puede observarse, esti
contituido mediante un tablero -l1l- dotado de bases de sali-
da estadticas -2-, para una ficha o pedn -3- correspondiente
a cada Jjugador que interviene en el Jjuego.

La superficie de juego es una rejilly -4- que

incluye una serie de plataformas méviles -5- adaptadds para

o.’u
cubrir los espacios abiertos -6- de la citada reji%ia. En

., . . Y L] -
ia posicion de cobertura de los espacios abiertos,*las pla-

taformas -5- actlan como bases para ubicacidn de una ficha

o pebn -3- y todas las plataformas -5- excepto las’"d¥® sali-

. .
S

da -2- estén colocadas en los espacios abiertos -6a-¢on fa

cultad de desacoplamiento. LS

Las plataformas -5- adaptadas para clRyir los
espacios abiertos de la rejilla, estdn dotadas de un margen
-7- de naturaleza flexible, a través del cual se apoyan en
el borde del espacid abierto -6- de la rejilla -4-, permi-
tiendo su desacoplamiento respecto del espacio de cobertural
mediante empuje digital a través del tablero -l- de Jjuego.

Cubiertos todos los espacio -6- de ia rejilla
-4- por las plataformas ~5-, el Jugador en turno de Jjuego
avanza su pebn -3- desde la plataforma de salida -2- un es-
pacio en cualquier direccién (diagonalmente, de lado, hacia
delante o atréds) a una plataforma adyacente. Después de mo-
ver su pedn -3- el Jjugador retira una plataforma -5- de
cualquier lado Gel tablero empujiandola fuera a través del

mismo.

Una plataforma -5- puede ser ocupada s6lo por
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un pedn -3-.

Las plataformas de salida ~2- no pueden empu~
jarse fuera pero pueden ser ocupadas por un pedn -3- como
espacio 1ltil durante el juego por cualquier Jjugador,

Para ganar la partida, un Jjugador debe tratar

de empujar fuera las plataformas -~5- de manera que aisle el

pedn -3- de su adversario. La estrategia del juego consis-—

te en mantener al pedn del adversario en areas donde hay mg|
nos plataformas. En los comienzos del juego puede .s'er::ﬁtil
empujar piataformas que estén a unos pocos espacios?del
pedn del adversario, mas que las que estin junto afél? pu-
diendo usarse el pedn para limitar el espacio de mo?imiento

del adversario.

No se considera necesario hacer mas €xténsa

esta descripcidn para que cualquier persona perita ‘én la

materia comprenda perfectamente cual es la idea que 'se de-
sea patentar, asli como las ventajas que de su realizacién
industrial han de derivarse si se tiene en cuenta, de una
parte, que el juego de estrategia por aislamiento descri-
to requiere un proceso elemental de fabricacidn que se re-
suelve bajo costos sumamente asequibles de produccidn y, de
otra, que dicha estructura de juego proporciona un estimu-
lo para ejercitar la habilidad intelectual de cada jugador
para el aislamiento éficaz de la ficha del contrario, por

lo que es evidente que el modelo solicitado aporta una uti-

lidad y un beneficio o efect® nuevo a la funcidn a que se

destina.
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pdrrafos de la descrip)
cidén hecha, En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
gsobre Propiedad Industrial, establece como no patenyqb%es,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimé%éxbnes,
proporciones y materias de un objeto ya patentado"‘?%jgndo
as{ el criterio del legislador en el sentido de quei?g%en—
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad prﬂégica

AR I )

e industrializable, nadie podré apoyarse en ella para, a

pretexto de haber introducido ligeras modificacionesg, ,pre-~

sentarla como nueva y propia. e

es 0,
.

Este principio, en cuanto al alcance de la ﬁfgéec-
cibén del objeto patentado se refiere, se hallq;confifhado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como mwis terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto & la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el filtimo pirrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que sé desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restmen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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l2,~ UN JUEGO DE ESTRATEGIA, POR AISLAMIENTO,
caracterizado esencialmente porque estéd constituido median-
te un tablero dotado de basesde salida estaticas, cuya su-
perficie de juego es una rejilla que incluye una serie de
plataformas mdviles adaptadas para cubrir los espacios
abiertos de la rejilla de manera que, en la posicién de co-
bertura de dichos espacios abiertos, las citadas platafor-
mas actlan como bases para ubicacidn de una ficha oébq@h
correspondiente a cada Jjugador, estando las platafonéas co

locadas en los espacios abiertos de la rejilla con fé&hltad

de desacoplamiento. .

28.- UN JUEGO DE ESTRATEGIA, POR AISLAMIENZO,
segin reivindicacidn primera, caracterizado esencialmé@te

LI

porque las plataformas adaptadas para cubrir los espi¢los

N

sbiertos de la rejilla gque comprende el tablero, estan-do-
tadas de un margen de naturaleza flexible a través d;i.
cual se apoyan en el borde del espacio abierto de la cita-
da rejilla permitiendo su desacoplamiento respecto del espaj
cio de cobertura mediante empuje a través del tablero de
Juego.

32,~ Se reivindica por ultimo como objeto sobre
el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita:

" UN JUEGO DE ESTRATEGIA, POR AISLAMIENTO ".




10

15

20

25

30

Todo conforme queda descrito Yy reivindi-
cado en la presente memoria descriptiva que consta de ocho

paginas mecanografiadas ¥ dibujos adjuntos.

Madrid L7 de Diciembre de 1879
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D.ANTONIO PEREZ
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