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El presente modelo de utilidad se refiere a un juguete |
animado, combinado con una mecedora, entendiendo por la expresién

"juguete animado" cualguier juguete que representa un ser vivo
cuon aspecto humano, animal o fantdstico, que tiene una parte su=-
5. perior del cuerpo que se puede mover ritmicamente, adelante y ;
atrds, respecto a la parte inferior de dicho cuerpo, permanecien
do al mismo tiempo en posicidn sentada o similar; a efectos de lh
descripcidén del presente modelo, identiricaremos por lo tanto a
este juguete animado por el nombre genérico de "mufieco", aungue
10, entendiendo que su forma representacidén o figura podrén ser.hifg

rentes de lo que se muestra en los dibujos adjuntos que se dan

Unicamente a titulo de ejemplo. "

on o, |
En general, se conocen juguetes animados, por ejemplo,’
mufiecos en los que la introducciédn de un chupete o similar en.1la
15. boca provoca la activacién de desactivacidn de un mecanismp. op,

dispositivo interno de dicho mufieco. R

LI -
LI

El presente modelo se refiere a los juguetes animadgs!

del tipo arriba mencionado, combinado con una mecedora de ‘forma |

gue se aproveche el movimiento ritmico continuado de una parte

20. superior del cuerpo del mufieco sentado en la mecedora, para impar
! [

i

tir a la misma un movimiento de oscilacidn. |

Segin el modelo, se proporciona un juguete animado que |
comprende, en combinacién: un mufleco o similar que tiene una par
te superior del cuerpo mévil respecto a una parte inferior, que
25, incorpora un dispositivo electromecdnico de mando accionable a
través de un interruptor eléctrico, para impartir un movimiento
ritmico de oscilacién a la parte superior del cuerpo; y uns mece

dora, con medios para bloquear, de manera amovible, la parte in

ferior del cuerpo del mufieco al asiento para transmitir el movia

30. riento de oscilacidén a dicho asiento.
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El modelo se ilustrard méds claramente a continuacidén, con

|
referencia al ejemplo de los dibujos adjuntos, en los cuales: !
La figura , es una vista lateral, en seccidn, de un mufie

co genérico, en combinacién con una mecedora, segin el presente |

e modelo. |

Las figuras 24, 2B y 2C representan tres distintas posi
ciones del movimiento ritmico de oscilacidén de la cabeza del mu-

nieco.

Las figuras 3A, 3B y 3C representan esquemdticamente. g

10. sucesién de operaciones para fijar el mufleco a la mecedora.“-_-

Las figuras 44, 4B y 4C representan tres posiciones.del

interruptor de mando.

Como se muesira en las figuras, el juguete animado:ee*.cdm

pone de un mufieco gue tiene una parte superior del cuerpo 1,-cons
LY -

15. tituida por ejemplo por la cabeza, la cual puede ser movida o, hg

hacerse oscilar ritmicamente, adelante y atrds, respecto as una

parte inferior del cuerpo 2; el juego se completa con una mecedd

ra 3 sobre la cual se puede colocar y fijar, de manera amqvihie,
el mufieco en posicién sentada (figura 1). e
20. El movimiento ritmico de la cabeza 1 viene dado por un
dispositivo motorreductor 4, alimentado por una o varias pilas
eléctricas 5, que, con el citado motorreductor, van incorporadag
en la parte inferior del cuerpo 2 del mufieco,

El motorreducto 4 presenta una serie de salidas 6, cuyd
25 extremo 6’ formz un pegueflo dngulo con el eje 6 del motorreduc-
tor para proporcionar el movimiento de oscilacién a la cabeza 1
durante la rotacidén del citado eje 6. En efecto, el extremo ple-=
gado en 4ngulo 6’ del eje 6 sobresale de la parte del cuerpo in

ferior 2 penetrando en el orificio de fondo ciego de un soporte

30. 7 de la cabeza 1, situado en la parte terminal del cuello. El mg




TR
vimiento alternetivo y ritmico de la cabeza 1, debido a la rota-
cidn del eje 6 del motorreductor 4 se representa por la sucesidﬁ
de las figuras 24, 2By 2C. |
Con 8 se ha indicado en la figura 1, un interruptor elég
De trico de varias posiciones, situado frente a la hoca e insertad#
en el circuito eléctrico de alimentacidén, tanto del motorreduc-—
tor 4 como de un dispositivo eléctrico o electromecénico 9, gue

sirve para emitir sonidos, por ejemplo, para simular el 1llanto

del muileco. e
10. Las tres posiciones del interruptor eléectrico 8 se han

representvado en las figuras 4A, 4B y 4C; el interruptor es 321
tipo basculante y puede ser accionado por dos tipos diferentes
de chupete u otro medio equivelente. En particular, el int®rrip+
tor comprende dos contactos fijos consrapuestos 10 y 11, coéec-
15. tados a log dispositivos 4 y 9, y un contacto mévil 12 inserne~
. dio, conectado eléctricamente a la pila 5 y conectado mecﬁhiéh—
mente al balancin de mando 13 atraido por un muelle (no repréég&
tado) para asumir una de las dos posiciones extremas, por:gjgm—

plo, la posicidn de la figura 4A cuando no se introduce ningin
20, chupete en la boca del mufieco; en esta posicién, el interruptor
8 acciona el dispositivo 9 de emis idn de los sonidos. El1 contac+
to mévil 12 puede asumir cualquiera de las otras dos posiciones
de las figuras 4B y 4C, segin el espesor del chupete 14 y 15,

respectivamente; en particular, en la posicién del interruptor
25, de la figura 4B se impide la alimentaciédn tanto para el disposi-
tivo 9 de emisién de los sonidos como al motorreductor 4, mien-
tras que en la posicidn de la figura 4C, el interruptor 8 conec+

ta el motorreductor 4 a las pilas 5. De este modo, con un unico

interruptor 8, accionado por los chupetes 14 y 15 se pueden ac-

30, cionar dos dispositivos electromecdnicos independientes, ademés !
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de obuener la posicidén normal de interruptor abierto. |

A fin de que el movimiento ritmico alternativo, que po;
reaccidén se transmite a la parte inferior 2 del cuerpo del muﬁgi
co pueda transmitirse a su vez a la mecedora 3, es necesario qug
5 e el cuerpo del mufieco esté fuertemente vinculado a la mecedora.

En el ejemplo ilustrado, y con referencia a las figuras:
34, 3By 3C, el asientb comprende dos trazos laterales 16 sobre
los que se apoya un plano 17, que constituye un plano de sopor-
te, por ejemplo, de los chupetes o de otros accésorios del:jﬁé%
10, go, cuyo plano se engancha a presidn con los montantes 1ate;élés
13 del respaldo del asiento, deteniendo fuertemente en posib&Bn
la parte inferior 2 del cuerpo del mufieco. En particular, 8y~
plano 17 presenta dos brazos laterales gue ceden elésticamghfg,
cada uro de los cuales termina con un extremo 19 formado err.ge.g
15. cho de manera que el ensanchamiento eldstico de los citados-Erg
zos los introduce a presidn con el respaldo. E1 blocaje déi{éh_
fleco sentado en lamecedora puede efectuarse realizando la'sucé—f
sién de movimientos del plano 17 mostrados en las figuras 3A,-
3C, mediante una simple presién de dicho plano, hacia el mufieco
20. sentado en el asiento, después de haber procedido, por ejemplo,
a enganchar uno de los brazos.

El funcionamiento, expuesto brevemente, es el siguiente!
introduciendo el chupete 15, se dispone el interruptor 8 en el
estado de la figura 4C, en el cual se alimenta el motorreductor
25, 4 que, a través de su eje 6, hace mover ritmicamente la ombeza
1, en su desplazamiento, no sélo crea una apariencia de succidn,
sino que provoca ademds el desequilibrio del baricentro, creand¢
un bamboleo propiamente dicho del mufieco sobre el asiento. El mQ

vimiento rftmico ccntinuaco de la cabeza hace aumentar gradual-

30. mente el bamboleo de la mecedora hasta un punto critico en el



10.

15.
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cual, por falta de sincronismo entre el movimiento ritmico de |

la cabeza y las oscilaciones de la mecedora, se detiene el movi
|

miento de la mecedora, gue sélo podrd empezar a oscilar de nuevq

|
cuendo cncuenire el ritmo justo con el movimiento de la cabeza,

Retirando el chupete 15 de la figura 4C, el interruptor 18 tomai

la posicidn de la figura 44 en la cual el mufieco permeanece quief
to, mientras se acciona el dispositivo 9 de emisidén de sonidos;

el mufieco dejard de moverse y de emitir sonidos sélo introduciii

do un chupete de menor espesor, por ejemplo, como el que se’ mue

tra en la figura 4B, N

Quitando el mufleco de la mecedora, después de haber 1ibg

| A14

rado el plano 17, el mufieco continuard inanimado, moverd la-.od~-
beza o emitir4 sonidos, segin el tipo de chupete que se uti}i?e‘

Descrita suficientemente la naturaleza del inyentoé.asi
como la manera de realizarlo en la prédctica, debe hacerse.cqus-
tar que las disposiciones anteriormente indicadas son susdgé?i—

bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su-prin-

cipio fundamental, . e
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REIVINDICACIONES

l.- Juguete animado, caracterizado porque comprende en |

combinacién; un mufieco o similar que tiene una parte superior de}
cuerpo mévil respecto a una parte inferior, que incorpora un di
positivo electromecdnico de mando accionable a través de un inte
rruptor eléctrico, para proporcionar un movimiento ritmico de os
cilacibdn a la parte superior del cuerpo; y una mecedora, con me=
dios para bloguear, de manera amovible, la parte inferior dek-.

cuerpo del mufieco al asiento, para transmitir el movimiento 4e’

oscilacidén al asiento. e

2.- Juguete segin la reivindicacién 1, caracterizado..fio]]
que los medios para bloguear la parte inferior del cuerpo ?3}?
mecedora comprenden, un elemento anterior dotado de brazos l?xe-
rales que ceden eldsticamente, cuyos extremos tienen forma.de,

ganchos para introducirse a presién en el respaldo de la mecéedo

ra.

3.- Juguete segin la reivindicacidn 2, caracterizq@pgpo:

que el elemento tieme forma de un plano que se apoya sobre bra-—

zos laterales de la mecedora.

4.~ Juguete segin la reivindicacién 3, caracterizado pox
que el plano constituye un soporte para chupetes y otros elemen-
tos accesorios del juguete.

5.— Juguete segln la reivindicacién 1, caracterizado
porque el dispositivo de mando comprende un motorreductor cuyo
eje de salida presente un extremo plegado con un cierto dngulo

e introducido en un orificio ciego de un soporte superior del

cuerpo.

6.= Juguete segiin la reivindicacién 1, caracterizado pox

que cuando la parte superior mévil estd constituida por la cabe-
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- o
za del mufieco, el interruptor se coloca a la altura de la boca
y coaprende, un par de contactos fijos contranuestos, conectados?
al dispositivo electromecédnico de mando y a un dispositivo de emi

. X . ca , |
sién de sonidos, respectivamente, y un contacto mévil intermedio,

t

conectado mecdnicamente a un érgano de mando de balancin que se
acciona mediante la introduccién de un chupete o similar,
7.~ Juguete segin la reivindicacidén 6, caracterizado por

que dicho interruptor comprende chupetes de accionamiento que

tienen distintos espesores, tiee
8.~ Juguete animado, tal y como gueda sustancialmeﬂte:

descrito en la presente Memoria y en los dibujos adjuntos., °[°

Esta Nemoria consta de siete hojas escritas a mdquima popr

una sola cara,

Madrid, N
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