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MEMORTIA DESCRIPTIVA

o X sao g
El presente Modelo de Utilidad tiene por obJeEQ, se-—
| ] L)

» L 3
| . . » » . tggt
gun se indica en su enunciado, una maquina recreat;%a.
L& N ]
De manera mAs concreta, el presente modelo se refie-
: .
shved

re, tal como se pondréd claramente de manifiesto as,lo,lar-
. = .

[

go de la presente memoria descriptiva, a una méqu;npbque,
»
adn pudiendc tambien eventualmente admitir ctras gplica-

. . . . . » 2%,
ciones, ha sido cspecialmente estudiada en vistasea su

;.
Y . 4 '3 - )
instalacién en bares, cafeterias, centros recreatiVie},
" a®,

salones deportiveos, parques de atraccioneé y estaBd@rimien
tos andlogos, y que, mediante la introduccidén de unas fi-
chas o menedas de valor preestablecido, concederé,.en par-
Le siguiendo los dictados del arvar y también en una parte

impurtante de acuerdo con la habilidad del  jugador, unos
premios concistentens on determinados maltiplos de las in-

dicadas {ichas » monedas.

La maquina objeto de la invencidn, segin se vera, es

de funcionamiento totalmente electrénico, y se basa en la

utilizacién 4= técnicas digitales mediante circuitos in-
tegrados, por ejemplo de tecnologia TTL ¢ C. MOS. La ma-

quina comprende, coumo elemento esencial, una pantalla vi-

sible desde el aexterior, en la que tiguran unoes Jdetermina-
dos nameros, por ejemplo, 1, 2, 5, 10, 20, que, al iniciar-

se el funcionamiento, se iluminan unos a coniinuacidn de
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otros, durante una cortisima fraccidn de tiempo, en una

[ ]

continua sucesidbn, que el jugador puede interrumpir s
: v e :.‘..{ “

voluntad, actuando sobre un pulsador u otro 6rgandt¢§ man’ -

- L X

dc equivalente previsto en un corresrondiente pupitre de
»

cusew

gobierno, El nimero que queda iluninzdc al producirsa: la
. &

- b 0

detencién sefiala el premio que corresponderé al‘jug?QOP,
en casc de que pueda Completar favorablemente 1la jpgg@a;
prremio que concretamente consistira en el multipl&:??ﬁala—
do por dicho nimero de la moneda o ficha que debe':népodg
’ . | . '.'.

circe para poner la maquina en funcionamiento. EJ %$Hr=jun-
to comprende una sequnda pantalla, en la qu: figuran tres
(o, eventualmente, dos, cuatro o mas)alineaciones de nume-
ros iguales a los previstos en la primera pantalla referi-

e

da. En la segunda fase de cada jugada se iluminan sucesi-

vament e tambidcn durante una cortisima fraccion de tiempo

los nameros previstos en una de las indicadas alineaciones
y el jugador, mediante la actuacidn sobre un cegundo pul-
sador u 6rgano de gobierno equivalente, puede interrumpir
esta sucesidn, dejando iluminado unc de los referidos nu-
meros. A continuacidén, se iluminan sucesivamente los nime-
rds correspondientes a la segunda alineacibén, pudiendo tam

bién provocarse la detencidn instantanea mediante la actua

cién sobre el pulsador referido, o, eventualmente, scbre

‘otro pulsador independiente, dejando iluminado un determi-
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nado nimero. Y, finalmente, ocurre lo mismo con la terce-

R o
. . . L J - - .
ra alineacidén. Para obtener el premioc es preciso Infdvili-
e o
.’ o R
e . . 3 '3 L
zar las tre- alineaciones precisamente sobre el nu@cro gue

ha quedado iluminado en la primera pantalla, y, en tal

LA 2 N ]

caso, la maquine expulsa automdticamente el nﬁmerq_d@ mo-

. LS
nedas o fichas correspondientes al premio obtenido;-que

L 3
-

quedan a disposicidén del jugador en una cazoleta thgposi-
to de recogida facilmente accesible. Véase, pues,.g&ﬁ se

tra de un juegcu sumamente atractivo, en el que, si*wien

. oy . e
interviene el azar, dado que la rapidisima sucesicrs, Ge
ilumineciones hace totalmente imposible un exacto crontrol
por parte del jugador, cuenta también, en apreciable me-
dida, la habil.dad y el equiiibrio nervioso de éste ulti-
mo. Por otra parte, la maquina que nos ocupa, segin se

verd también, precenta una estructura relativamente muy

simple, resulta sumamente robusta y es de funcionamiento
totalmente automatico, requiriendo un verdadero minimo
de atenciones para su control y explotacidn.

Por 1o demas, la esencialidad, el esquema de funcio-
namiento y las principales caracteristicas y ventajas de
la madquina en cuestibén, resultaran mas facilmente compren-—
sibles a la vista de 1os dibujos adjuntos, en 1o que - en

forma esquematica y, desde luego, sin caracter limitativo

de ninguna clase - se ha representado un

ejemplo concretd
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de realizacidn priactica de la misma.

[
En estos dibujos: Resne

s®%a
‘ . e -
La figura 1 es una vista frontal en perspectf?ﬁ'de1 ‘

. ’ . e
conjunto de la maquina.

oL [ J 3
L X & B I8

La figura 2 es una vista posterior en perspestiva deiﬂfﬁ

propio conjunto representado en la figura precedents, su-

*ap
.

puesta situada en la posicidn de apertura la tapa o piaerta

posterior, que se asegura en la posicidn de cierﬁ{fﬁedian-

te una o mAs cerraduras y a través de la que se tleqé ac-
- ".

ceso a los elementos interiores, en vistas a cualgulier

clase de operaciones de reparacidn o entretenimiento.

La figura 3 es un detalle en perspectiva, mostrando
la estructura de 105 mecanismos mediante los que se reali-
za la selégcién de las fichas o monedas que determinan el
funcionamiento de la maquina, y s¢ define automaticamente
el destino de dichas fichas o monedas.

La figura 4 es un detalle en perspectiva, mostrando

la estructura del mecanismo que controla la entrega de

premios y cambios a los jugadores.

Y, finalmente, la figura 5 es un detalle en perspec-
tiva, mostrando la estructura del mecanismo de cambio auto
matico de monedas o fichas con que, en una forma preferen-

te de realizacidn, se halla equipada la maquina.

Refiriéndones, pues, a estos dibujos!?




La madquina objeto de la presente invencidn compren-

. ® :
de, en primer lugar, un robusto mueble o carcasa éMvtlven
«®%a
. o H
te, totalmente cerrado, que ha sido sefialado en sWr¥e=

oei
@ com—

. . . . .
diendo constituirse a partir de cualquier material

]

binacibén de materiales que se considere conveniente
-8

y o EN

ey
LR o

particular, interesa sefialar que esta carcasa, auﬁgﬁ@vnor;ﬁ*ﬁ
malmente se hallarid dotada de dimensiones apropiacazéyaré

10 descansar directamente sobre el suelo, a través dé_-;'l.;ia ba-

. se o0 peana de apoyo apropiada 2, en algunos casos especla=-

les pgdré también hallarse dotada de dimensiones en altu-
ra mds reducidas - 1o que en general obligaré a simplifi-
car alguno:s de fus mecanismos - quedando en disposicidn

14 e apovarsce cabroe ung mea, Lnnluunirnador;:; und superficie
horizontal de soporte analoga cualesquiera. Y conviene
también seflalar que esta misma carcasa puede perfectamen
te calcularse en vistasra permitir el alojamiento, no de—
una sola méquina, siné de dos o mds maquinas de funciona-

20 miento tctalmente independiente, dispuestas para ser simul-

| taneamente actuadas por otros tantos jugadores, que pueden

hallarse adosadas y/o0 situadas unas al lado de otras. To-

das estas posibilidades de variacibn, como se comprende, .

»,thberén considerarse por completo comprendidas enAel&émb

IS e g Y iR TEp B AL ST IS UL vkl AR g
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~ namiento de la maquina, mediante la introduccidn  de whi

to de proteccibdn del registro que se solicita.

' L
En el ejemplo de realizacidn representado en®*IVe 4i-

. [ ) -
bujos a los que se viene refiriendo la explicacidémy

‘?.a:'.’

carcasa 1 se halla estudiada para quedar apoyada-céntﬁa

, . L E TN

la pared, presentando a tal efecto una superficieﬂpqg e-

rior 3 totalmente plana. En este ejemplo, la cara frontal
> wg - )

»

de la carcasa presenta un saliente inferior 4, que, apar-

te de aumeritar las dimensiones de la base de apoyl . meio-

rando las condiciones de estabilidad del conjunto:mdéfiné
una superficie inclinada 4', sobre la que el jugac.égr::pue-—‘
de apoyar uno o ambos piés (segin se halle de pié o sen-
tado en un taburete o simiiar).

La parte superior de la cara frontal de la carcasa
en cuestion se halla ocupada, en una buena parte de su
éxtenmién, por una pantalla 5, en la que figuran - repre-—
sentados por cualquier sistema — unos determinados nimeros
6 u otros signos convencicnales cualesquiera, que prefe-
rentemente se hallaran distribuidos irreqularmente sobre
-aquella. En el interior de la carcasa y detras de esta
pantalla, se halla convenientemente fijado un tablero ver-
tical 7, que soporta un circuito eléctrico 8, gobernado
.

por 10s elenc:ntas que soporta un tablero hurizontal infe-

rior 9, mediarte el que,'al iniciarse cada ciclo de funcio-

R R L L B U LS S DR S CRPR Y e S h AN A - A L S S :
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correspondiente moneda, en la forma que se verd,

y even-

»
tual actuacidén sobre un determinadc drganc de gobi&¥io,

P N ]
. 2o
se determina que lo0s numeros 6 se iluminen suce51wggénte;

vas
. . . . ' - L J . .
con una rapidisima cadencia, que puede interrumpirse, de-:

[ X 2] -'ﬁ’a?‘

jando iluminado uno de ellos, mediante la actuacipn Sobre
- a ® -

s e
un pulsador 10, u otro d6rgano de gobierno cualesquisra

* 5.9
*

analogo apropiado, situado en una superficie fronq§1,11,
» LE ¢ B
horizontal o ligeramente inclinada, a modo de pupi:ﬁé o)

cuadro de mandos, que queda situada a una altura Qagére-
sulte cémodamente accesible para el jugador. Segﬁr.r,-;;::' h.a
ya apuntado, el nimero que queda.iluminado al producirse
la detencidn sefiala el premio que percibirad el jugador,
eni%aso de que consiga finalizar con acierto la jugada.

Cabe tambien que, ademas de los numeros referidc la

pantalla 5 comporte un siqno convencional bualgaqujwra
que, al quedar permanentemente'iluminado, seflale la pér-
dida de la jugada, sin posibilidad de acudir a la segunda
fase del ciclo de funcionamiento.

También en la cara frontal de la carcasa y por deba-
jo de la pantalla 5 referida, se halla situada una segun-
da pantalla 12, que preferentemente ocu'ara un plano in-

clinado, con objeto de que pueda ser cémodamente observa- -

da por el jugador. En esta pantalla figuran dos,tres o més:

”f alineaciones 13-

13'-13" de nime

ros o signos convencional

it o SR i e PR PN

S M s o it 1o e 1 6 D
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figurando represcntados en cada una de estas alineaciones

10s mismos numeros o signos 6 que figuran en la pewsballa

. ete, -

5. En una segunda fase del ciclo de funcionamient%.gde la
sne

»UmMeros

» ‘.
. o

maquina, se iluminan, en rapidisima sucesidbn, los
-
. . . .. . sseas
previstos en la primera alineacion 13, pudiendo el juga-
. B

Yag

. . . . . » s
dor interrumpir este proceso, dejando iluminado ung de

»
los indicados numeros, mediante la actuacidn sobre uno
-9 o 9o

-
o0

cualecquiera de dog pul sadores 14-14', u Organos -.‘1?';;0—

bierno equivalentes, situados también sobre el punitie
.9
se inicia 1% *Smce-

*as”

11. Una vez realizada esta detencidn,

siva iluminacidn de los nimeros que integran la alinea-

cién 13', que puede también ser bloqueada, dejando ilu-

minado un determinado numero, mediante l1a actuacidn so-
finalmente, entre

bre el propic pulsador 14 6 14', vy,
15 en funcionamicento la alineacidén 13", sobre 1a que e ac-
tha de idéntica manera. Para alcanzar el premio, que ha

el Jugador debe

quedado sefilalado sobre la pantalla 5,
dejar iluminado sobre las tres alineaciones referidas el

mismo nimero que aparece iluminado en esta pantalla. El

circuito de alimentacidén 15 de los elementos que determi

20
nan la iluminacidn de las referidas alineaciones de nime-

ros, ce halla montado sobre un tablero 16, situado en el ™

a 12,

e atn

interior de la carcasa 1 y convenientemente fijado a 1la

misma, que queda situado por detras de la pantall

4
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it e C10.de_funcionamiento.. lLas monedas. que son rechazadas..

presentando igual inclinacidn que la misma. Estos tres

. .
tablercs 7, 9 y 16 y los restantes 6érganos de la mp#ina;,.

FALEX I

) sl
resultan accesibles a través de una amplia puerta*post
i L] .

d = A

rior 26, que se fija en la posicidén de cierre por{él;ﬁe;

‘ sssas
nos una cerradura de seguridad, y, a traves de 1la que -
o AU
pueden llevarse a cabo con toda comodidad cualquief, cla~
. :
M :
se de operaciones de reparacién, inspeccidn o entretgni-
LE R
miento. )
Teae?

L 4

Para poner la ma quina en funcionamiento debanéain—"i
troducirse uﬁa moneda de valor predeterminado - oaiéyen—
tualmente, una ficha convencional cualesquiera - a tra-
vés de una ranura 17, de forma y dimensiones apropiadas,
prevista en un punto cualesquiera de la carcasa 1 que re-
sulte facilmente accesible, por ejemplo, a uno u otro la-
do de 1a pantalla 5. A partir de ests ranura, la moneda,
a través de unos elementos de guia 18, es conducida hacia
un mecaniémo selector 19, de tipo cléasico, que puede ya -
hallarse en el mercado fabricado en grandes series. En
la entrada de este mecanismo se sitla un elemento obtura-
dor 20, accionado por un relé 21, que es convenientementé
gobernado por el circuito eléctrico general de la maqui-
na, impidiendo que puedan pehe£rar nuevas monedas en el

sistemd, hasta que no haya finalizado totalmente cadafci—”
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.. bor las circunstancias que fuere, la cantidad de dichas -

- por 1las circunstancias que fuere - por este mecanismo

selector, son dirigidas por medio de un conducto #ssha-
Ladd ] :

cia una cubeta o depbsito 23, accesible desde el'%a&érior,
. . . ) El

oA S

al que, segiin se verd mas adelante, van a parar también

. . aiték .
las monedas correspondientes a los premios y a los cambios

»y W,

* - :
- LS .

Por su parte, las monedas que son aceptadas por el meca- -

san -

. . *®

nismo selector se acumulan y apilan en un conductc 24, en

L X X

cuyec interior ajustan convenientemente, y del ques, &% ex— "
-

L ¥ 5

pulsadas hacia el depdésito de recogida, en la fomagaéue
se vera, obedeciendo a un determinado mecanismo yﬁﬁﬁ?acueg,
0

do con el resultado final de cada ciclo de funcionamiento
de la madquina. Finalmente, cuando este conducto 24, que
constituye la reserva de monedas para premics y cambios,
alcanza el maximo de su capacidad, las monredas acepxadés
por el dispositive de selececidn son desviadas hacia un
conducto 25, que lLas dirige hacia un depésito, situado.

en la parte inferior de la carcasa, y accesible a través
de una puerta frontal 26', provista de una cerradura de
" seguridad 27', en el que se acumulan 1los beneficios de

la empresa explotadora de la maquina. En el conducto 24

se intercala un minirruptor, no representado en 10S dibﬁ—j:

jos, que es accionado por las propias monedas acumuladas

en este conducto, y que, en caso de que, en algﬁn momento,f
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"sarias para determinar el funcionamiento de la maquina.

monedaz no alcance el minimo necesario para abonar el pree

-
mio méximo que es posible conseguir, dispara un s¥téma
L)
P T
de aviso - luminoso y/o sonoro y/o mecanico - 1mpf§;énd0»

que prosiga la utilizacién de la méquina. °

l;"'ii!f'i o

‘ . &y
dispuesto un mecanismo 28, cuya estructura concreta pe-. =

L E XY
"]

Ar&4 variar entre los mas amplios limites, mediangg‘%g.qué,

. ’ . LI , V Co

se determina el paso del numero de monedas o Flchqﬁ,a que
LY J

. SN :

en cada ciclo de funcionamiento ascienda el premitregste- -

F L)

. o,
nido por el jugador, hacia la cubeta de recogida'agé;A

tal efecto, el expreasado mecanismo es accionado por un
electroiman 29, convenientemente conexionado al circuito
eléctrico general de la maquina, que es sometido a un nu-

mero variaeble y debidamente controlado por dicho circui-

to de oxcitaciones instantaneas, correspondicendo cada

una ae ell

[\Y]

s a la expulsiénﬁge una moneda o ficha hacia.
el depdsito accesible desde el exterior.

Finalmente, en una forma preferente, aunque no ne-
cesaria, de realizacidon, la maquina contari también con
un mecanismo que suministrara automdticamente, a cambio
de una moneda de determinado valor, el nimerc equivalen-

Lr de moneda: de valor inferior o de fichas que sSon nece=
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. parte de las que han sido ya concretamente indicadas,.-

la maquina se hallara calculada para funcionar a base de

[
monedas de c¢..rso legal de cinco pesetas de valor,*4*«<*om-

PR

’ s . P . . . . ? . »
portara un mecanismo automatico que suministrara @2R€O0

[ )
L 2 &
de estas monedas mediante la introduccidn de una méneda

[ ]
L2 i X X
de veinticinco pesetas. Este mecanismo comprende una ra-

[
| S .

. » % )
nura 30, situada, por ejemplo, en el lateral de la panta-

lla 5 opuesto al ocupado por la ranura 17, a través de
29 o gn

la que las monedas son conducidas por un elomvnto}?@:guia”
-n

31, hacia un mecanismo selector 32, de tipo clésiagﬁgque
las dirige, bien hacia un conducto 33, que desembﬁégzen
el depbsito 23, en caso de ser defectuosas, bien hacia

ur. conducto 34, que la obliga a circular por gravedad ha-
cia el depdsito de acumulacidn de beneficios a que se ha
hecho anteriormente referencia. Al introducirse en este
ultimo conducto, las monedas accionan un minirruptor 1315,
o elementu e¢quivalente, que, 3 través de loc elementos
integrados en el circuito eléctrico general de la maqui-
na, comunica al relé 29 las excitaciones instantéineas

correspondientes al nimero de monedas que, en concepto

de cambio, deben ser entregadas al jugador en el depbsi-

~to de recogida 23.

Resta ya Onicamente hacer conutar de upa manera ge—

neral y expresa que, como se comprende y es ldégico, y a-. -

et




la realizacidn practica de la maquina recreativa que ha

quedado descrita, cabra introducir todas aquellas‘ﬂﬁ&cio~
e"®y
. [ ]
nes y modificaciones de detalle gque no afecten a §o.que
*
[ X X

constituye la esencialidad del registro que se sol?cita.

_
sonee




REIVINDICACIONFESG:

1 - Maquina recreativa, caracterizada por compasen-

atsy

-

der una carcasa totalmente cerrada, que presenta,ﬂeg,ga
St

ey

pared frontal y en posicién apropiada para poder ser coé-
. . [ 2 22 £
modamente observadas, dos pantallas independientes, en
Y E
o%s
. . . . ®» ,T8
5 la primera de las cuales figuran una sucesion de numeros
® : e '
0 signos converncionales distintos, que, al iniciarse ca-.
. L K 2 .,:. .
da ciclo de funcionamiento, mediante la introducc%éﬂ.de
o9e®

o una ficha o moneda de valor preestablecido, son saggéiva~.=
- LY o

mente iluminados - a través de un adecuado circult®eeléc

10 trénico de alimentacidén - durante cortisimas fracciones
de tiempo, pudiendo detenerse este proceso mediante 1la
éctuacién sob;e un 6rgano de gobierno convenientemente
situacdo, que determina que queda iluminade de manera fija’
uno de o indicados ru[uucw:w)s:{ mientras que en la rsex}urldkaﬁ‘ 

15 pantalla referida figuran unas alineaciones horizontales
de nGmeros, iguales entre si, cada una de las cuales com-
prende, debidamente ordenados, los mismos nuamercs previs-"

tos en la primera pantalla, quedando estos numeros en dis-

posicién de ser sucesivamente iluminados, en rapidisima '

20 cadencia, a través de un correspondiente circuito elec~

trénico de alimentacidn, y pudiendo también detenerse in

tantaneamente estos procesos, mediante la actuacién;gobr

. un érgano de qoubierno apropiado,en vistas a dejap il



nado de manera fija en cada alineacidén un determinado

nimero que, para alcanzar el premio, debe coincidiawdion

el que ha quedado iluminado en la primera pantall%,,&n

. . . B
sobre la cara frontal de la corraspondiente carcasa, que-
. - ’
LE & ¥

dando situada la primera de estas pantallas sobrez%n.pla—

LY

no‘vertical, y la segunda sobre un piano inclinadaaugor

10 debajo del que figura un plano de mayor inclinaciﬁ.r:,"-en
. 29

el que se situan los 6rganos de mando referidos; figuran-

do en el interior de la carcasa y paralelamente a dichas

pantallas senéos tableros que soportan 10s elementos de

iluminacién de 1lus ndmeros previstos en las mismas, asi
15 como el cirruito de alimentawién de estos elvmentos, de-

bidamente conexionado a un Circuitohelectrbnico general

de control, montado sobre un tablero horizontal inferior. .

3 - Maquina, segun las dos reivindicaciones preceden-—

tes, caracterizada porque las ficinas o monedas necesarias

20 para determinar el funcionamiento se introducen a través
" de una ranura apropiada prevista en la carcasa, en posi-
..cibn apropiada para facilitar esta introduccidn, y atra—‘f

'viesannun«diSpositiVO selector que rechaza las piezas in-



15

20

conducto, hacia una cubeta o depbsito de recogida accesi-

.
ble desde el exterior, mientras que las piezas adfi%*¥das,
a8,

[ ] hd Co-
despues de accionar un minirruptor que determina &?eini-

Jdonduc-

cio del funcionamiento, se acumulan en un. segundo

DQGJ%‘

to que constituye la reserva para pago de premioqu slen-
v, W
s 0® :

s %o
do desviadas, cuando este conducto se halla totalmeante

ocupado, hacia un tercer conducto que las dirige hacga
&0 830
un depdsito situado en el interior de 1la rarcasa,ﬂ@ﬁg es
®op
.o . s ) .
unicamente accesible a través de una puerta dotaddde

. » @°
una cerradura de seguridad. o
L ]

4 - Maquina, caracterizada porque juntc a la ranura
de admisién de fichas o monedas referida en la reivindi-
cacién precedente, se prevé un relé que es excitado al
llevarse « cabo csta introduccidn y cuyo nGecleo mévil im-—
pide la introduccion de nuevas monedas hasta que no fina-
liza el ciclo de funcionamiento de la maquina.

5 - Maquina, caracterizada porque junto a la extre -
midad libre del segundo conducto referido en la reivindi-
cacidn tercera, se sit@a un relé que, cuando se completa
con éxito una jugada, es sometido a uﬁ numero variable de
excitaciones instanténeas, controlado por el circuito elegv
trénico generzl de la maquina, y cuyo nuclee movil, en

cada una de estas excitaciones, permite o determina el

paso de una ficha o moneda hacia el depdsito de recb@idﬁij
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accesible desde el exterior.

P . . [ ]
6 - Maquina, caracterizada porgque en el condft®x® de
90,
. . . . . @ E J .
acumulacidn de fichas o monedas referido en 1las doserei-

.
L2 R ]
vindicaciones precedentes, se halla situado, a una®altu-

-i‘%!’i
ra apropiada, un minirruptor que, cuando el nivel de mo-

g [ ]
L N ]
s %e
nedas en este conducto desciende por debajo de un dgter-
l:.
minado limite de seguridad, dispara una correspondiepte
es e e

sefial de alarma. . &%
*e0”*

7 - Maquina, segun cualquiera de las reivindéaaéio—
nes precedentes, caracterizada por Compfender una;égﬁura
para introduccidén de monedas de-valor equivalente a un
determinado miltiplo del valor de las monedas mediante
las que se provoca el funcionamiento de 1la méquina, cuya
ranura comporta acoplado un mecanismo selectior, que, a
través de correspondientes conductos, diriqge ias monedas
defectuosas o incorrectas hacia el depésito accesible
desde el exterior, y las monedas correctas hacia el depG-
sito interior, hallandose intercalado en este ultimo con-
ducto un minirruptor que, a través del pertinente circui-
to, provoca en el relé de servicio de monedas a que se
ha hecho referencia en la reivindicacién cuarta, un ni-
mero de excitaciones instantancas que corresponde a 1a

expulsidén hacia el primer depdsito referido de las mone-

das necesarias para compensar el valor de la moneda intréai
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ducida por la ranura.

8 - Maquina recreativa. sescs
AL )
9 [ ] B
N . Deg?® -
Consta la presente Memoria ‘Bvescrlp-_'
LI X}

tiva de dieciocho hojas mecanografiadas,
. )
escritas por una sola cara, numessadas
- [ ] L J
del 1 al 18, con sus lineas nuﬁbgadas,

E ] [ ]
a su vez, de cinco en cinco y dg:?ibu-

L
jOsS anexos. .
Py
Barcelona,tl-g E‘ng ﬁz‘?g o o,
P. A. Soeet
LECNC DEL 3G CUYAS
2
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