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M E M O R I A D E S C R I P T I V A

1 El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto, se-*+**
* **gun se indica en su enunciado, una máquina recreativa.****

De manera más concreta, el presente modelo se refie-
***.*'#

re, tal como se pondrá claramente de manifiesto a^l&^lar-
á *
+  *

5 go de la presente memoria descriptiva, a una máquij^ que,

aún pudiendo también eventualmente admitir otras ^ p ^ c a -
 ̂ **ciones, ha s ido especialmente ^estudiada en vistas*^ su

,

instalación en bares, cafeterías, centros recreatí^*#^,
* * * *salones deportivos, parques de atracciones y esta84^?imien 

10 tos análogos, y que, mediante la introducción de unas fi­

chas o monedas de valor preestablecido, concederá, en par­

te siguiendo los dictados del azar y también en una parte 

i mpurtartte de acuerdo con la habilidad del jugador, unos 

premios conriistf'Nte:', en determinados múltiplos de las i n- 

1 5 dicadas i i chas, o monedas.

La máquina objeto de la invención, según se verá, es 

de funcionamiento totalmente electrónico, y se basa en la 

utilización de técnicas digitales mediante circuitos in­

tegrados, por ejemplo de tecnología TTL o C. MOS. La má- 

20 quina comprende, como elemento esencial, una pantalla vi­

sible desde ei exterior, en la que figuran unos determina­

dos números, por ejemplo, 1, 2, 5, 10, 20, que, al iniciar­

se el funcionamiento, se iluminan unos a cor.tinuación de
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otros, durante una cortísima fracción de tiempo, en una
*

continua sucesión, que el jugador puede interrumpir*^
* *'

voluntad, actuando sobre un pulsador u otro órgano M e  man*
* * * *

de equivalente previsto en un correspondiente pupitre de
**-*.*.*

gobierno, El número que queda iluminado al producírsela 

detención señala el premio que corresponderá al jugador, 

en caso de que pueda completar favorablemente la jutp&da, 

premio que concretamente consistirá en el muitiple^sgHala- 

do por dicho número de la moneda o ficha que debe'lníyodu 

oírse para poner la maquina en funcionamiento. El *ofr*jun- 

to comprende una segunda pantalla, en la que figuran tres 

(o, eventualmente, dos, cuatro o más)alineaciones de núme­

ros iguales a los previstos en la primera pantalla referi-

da. En la segunda fase de cada jugada se iluminan sucesi­

vamente también durante una cortísima fracción de tiempo 

los números previstos en una de las indicadas alineaciones 

y el jugador, mediante la actuación sobre un segundo pul­

sador u órgano de gobierno equivalente, puede interrumpir 

esta sucesión, dejando iluminado uno de los referidos nú­

meros. A continuación, se iluminan sucesivamente los núme­

ros correspondientes a la segunda alineación, pudiendo tam 

bien provocarse la detención instantánea mediante la actúa 

ción sobre el pulsador referido, o, eventualmente, sobre 

otro pulsador independiente, dejando iluminado un determi-



5

1 O

1 s

20

nado número. Y, finalmente, ocurre lo mismo con la terce-
*

ra alineación. Para obtener el premio es preciso íMrMvili-** *'-zar las tre^ alineaciones precisamente sobre el n#iKe?'0 que /

ha quedado iluminado en la primera pantalla, y, en tal

caso, la maquina expulsa automáticamente el númer^d^ mo-
* * *

nedas o fichas coricspondientes al premio obtenido,-que* * *
*

quedan a disposición del jugador en una cazoleta o, depósi­

to de recogida fácilmente accesible. Véase, pues,-óúg se 

tra de un juego sumamente atractivo, en el que, sl'ójren 

interviene el azar, dado que la rapidísima sucesión? o.e 

iluminaciones hace totalmente imposible un exacto crontrol 

por parte del jugador, cuenta también, en apreciable me­

dida, la habilidad y el equilibrio nervioso de éste últi­

mo. Por otra parte, la máquina que nos ocupa, según se 

verá también, presenta una estructura relativamente muy 

simple, resulta sumamente robusta y es de funcionamiento 

totalmente automático, requiriendo un verdadero mínimo 

de atenciones para su control y explotación.

Por lo demás, la esencialidad, el esquema de funcio­

namiento y las principales características y ventajas de 

la máquina en cuestión, resultarán más fácilmente compren­

sibles a !a vista de los dibujos adjuntos, en los que - en 

forma esquemática y, desde luego, sin carácter limitativo 

de ninguna clase - se ha representado un ejemplo concreto



de realización práctica de la misma.
******En estos dibujos:

La Figura 1 es una vista frontal en perspectfVa^del
***
' +  ^conjunto de la máquina. y

***-+*'

La figura 2 es una vista posterior en perspectiva del -* ** **
propio conjunto representado en la figura precedente, su-***
puesta situada en la posición de apertura la tapa espuerta

* +

posterior, que se asegura en la posición de cierróJh^dian-

te una o más cerraduras y a través de la que se ac-
*ceso a los elementos interiores, en vistas a cualq^a&r 

clase de operaciones de reparación o entretenimiento.

La figura 3 es un detalle en perspectiva, mostrando 

la estructura de los mecanismos mediante los que se reali­

za la selección de las fichas o monedas que determinan el 

funcionamiento de la máquina, y se defina automáticamente 

el destino de dichas fichas o monedas.

La figura 4 es un detalle en perspectiva, mostrando 

la estructura del mecanismo que controla la entrega de 

premios y cambios a los jugadores.

Y, finalmente, la figura 5 es un detalle en perspec­

tiva, mostrando la estructura del mecanismo de cambio auto 

mático de monedas o fichas con que, en una forma preferen­

te de realización, se halla equipada la máquina.

Refiriéndonos, pues, a estos dibujos:



La máquina objeto de la presente invención compren- "-'í.
de, en primer lugar, un robusto mueble o carcasa éAt^lven-.

***
te, totalmente cerrado, que ha sido señalado en su**e*ónjun-

to con la referencia 1, y cuya forma podrá, como eá*lógi-

co, variar entre límites relativamente muy amplios, pu-
.. .v - * * *diendo constituirse a partir de cualquier material a com- : --i

r  ' %
binación de materiales que se considere conveniente,.En f***-**.-
particular, interesa señalar que esta carcasa, au4q&^ ñor- ;

*****

malmente se hallará dotada de dimensiones apropiaG&r.,*para

1 0 descansar directamente sobre el suelo, a través d&-uría ba-* ̂ #
 ̂ se o peana de apoyo apropiada 2, en algunos casos especia­

les podrá también hallarse dotada de dimensiones en altu­

ra más reducidas - lo que en general obligará a simplifi­

car algunos do sus mecanismos - quedando en disposición 

1 ̂  de apoyo .' obre una mona, un mostrador o una superf:oio

horizontal de soporte análoga cualesquiera. Y conviene 

también señalar que esta misma carcasa puede perfectamen 

te calcularse en vistas a permitir el alojamiento, no de 

una sola máquina, sino de dos o más máquinas de funciona- 

20 miento totalmente independiente, dispuestas para ser simul­

táneamente actuadas por otros tantos jugadores, que pueden 

hallarse adosadas y/o situadas unas al lado de otras. To­

das estas posibilidades de variación, como se comprende, i 

considerarse por completo comprendidas en el ámbi-¿



to de protección del registro que se solicita.
* * ''En el ejemplo de realización representado en'ltfá'di-

**'**..-
bujos a los que se viene refiriendo la explicaciórfy*la

carcasa 1 se halla estudiada para quedar apoyada cóntra ^*
la pared, presentando a tal efecto una superficie^poste-

. **
* **rior 3 totalmente plana. En este ejemplo, la cara frontal

de la carcasa presenta un saliente inferior 4, que, apar-*****
te dé aumentar tas dimensiones de la base de apoyQ^**mejo- 

rando las condiciones de estabilidad del conjunto?^d#fine 

una superficie inclinada 4', sobre la que el jugaóprlpue-

de apoyar uno o ambos pies (según se halle de pié o sen­

tado en un taburete o similar).

La parte superior de ia cara frontal de la carcasa

en cuestión so halla ocupada, en una buena parte de su

extensión, por una pantalla 5. en la que figuran - ropro-

sentadospor cualquier sistema - unos determinados números

6 u otros signos convencionales cualesquiera, que prefe­

rentemente se hallarán distribuidos irregularmente sobre

aquella. En el interior de la carcasa y detrás de esta

pantalla, se halla convenientemente fijado un tablero ver­

tical 7, que soporta un circuito eléctrico 8, gobernado

por los elenontos que soporta un tablero horizontal infe­

rior 9, mediarte el que, al iniciarse cada ciclo de funcio­

namiento de la máquina, mediante la introducción de una



correspondiente moneda, en la forma que se verá, y even­

tual actuación sobre un determinado órgano de gobl&PWb,
+ *se determina que los números 6 se iluminen sucesivamente, '

-**"'*.<**acon una rapidísima cadencia, que puede interrumpirse, dé

jando iluminado uno de ellos, mediante la actuación <sobre '
* *
*  *un pulsador 10, u otro órgano de gobierno cualesquiera**w

*

análogo apropiado, situado en una superficie frontal.11,*****.
horizontal o ligeramente inclinada, a modo de puptt^g o* + *

*cuadro de mandos, que queda situada a una altura (!¿iae,ye- 

suite cómodamente accesible para el jugador. Según.^&ha 

ya apuntado, el número que queda iluminado al producirse 

la.detención señala el premio que percibirá el jugador, 

erAcaso de que consiga finalizar con acierto la jugada.

Cabe también que, además de los números referida la 

pantalla b <'omport.<- un signo convencional cualesquiera 

que, al quedar permanentemente iluminado, señale la pér­

dida de la jugada, sin posibilidad de acudir a la segunda 

fase del ciclo de funcionamiento.

También en la cara frontal de la carcasa y por deba­

jo de la pantalla 5 referida, se halla situada una segun­

da pantalla 12, que preferentemente ocu'ará un plano in­

clinado, con objelo do q u e  pueda sor c ó m o d a m e n t e  observa­

da por el jugador. En esta pantalla figuran dos,tres o más 

alineaciones 13-13'-13" de números o signos convencionales^



5

10

1 5

20

figurando representados en cada una de estas alineaciones

los mismos números o signos 6 que figuran en la p-sut^lla

5. En una segunda fase del ciclo de funcionamientTe.^e la
*

máquina, se iluminan, en rapidísima sucesión, los números
* ̂ *****previstos en la primera alineación 13, pudiendo el juga-*. ** **  ̂̂dor interrumpir este proceso, dejando iluminado uno de

* - <*los indicados números, mediante la actuación sobre uro

cualesquiera de dos pulsadores 14-14', u órganos *.i&*$jo-

bierno equivalentes, situados también sobre el pu^tt'e

11. Una vez realizada esta detención, se inicia l*&/s*tce- 

siva iluminación de los números que integran la alinea­

ción 13', que puede también ser bloqueada, dejando ilu­

minado un determinado numero, mediante la actuación so­

bre el propio pulsador 14 ó 14', y, finalmente, entre

e n  f u n c i o n a m i e n t o  l a  a l i n e a c i ó n  13" .  s o b r o  l a  u n o  r e  a c -

túa de idéntica manera. Para alcanzar el premio, que ha 

quedado señalado sobre la pantalla 5, el jugador debe 

dejar iluminado sobre las tres alineaciones referidas el 

mismo número que aparece iluminado en esta pantalla. El 

circuito de alimentación 1 5 de los elementos que determi 

nan la iluminación de las referidas alineaciones de núme 

ros, se halla montado sobre un tablero 16, situado en el 

interior de la carcasa 1 y convenientemente fijado a la

misma, que queda situado por detrás de la pantalla 12,



5

10

1 5

20

presentando igual inclinación que la misma. Estos tres

tableros 7, 9 y 16 y los restantes órganos de la MBkyáina,
.***v . *resultan accesibles a través de una amplia puerta*p#ste-*

rior 26, que se fija en la posición de cierre por ál me- -
***#:*"

nos una cerradura de seguridad, y, a través de la que 

pueden llevarse a cabo con toda comodidad cualquier cía-

se de operaciones de reparación, inspección o entret^ni-*****
* ** *

miento.

Para poner la má quina en funcionamiento deb^álin- 

troducirse una moneda de valor predeterminado - ó*^e%en-*W*
tualmente, una ficha convencional cualesquiera - a tra­

vés de una ranura 17, de forma y dimensiones apropiadas, 

prevista en un punto cualesquiera de la carcasa 1 que re­

sulte fácilmente accesible, por ejemplo, a uno u otro la­

do do la puntal lo 5. A partir do os tu ranura, la moneda, 

a través de unos elementos de guía 18, es conducida hacia 

un mecanismo selector 19, de tipo clásico, que puede ya 

hallarse en el mercado fabricado en grandes series. En 

la entrada de este mecanismo se sitúa un elemento obtura­

dor 20, accionado por un relé 21, que es convenientemente 

gobernado por el circuito eléctrico general de la máqui­

na, impidiendo que puedan penetrar nuevas monedas en el 

sistema, hasta que no haya finalizado totalmente cada ci-

J3.lo.jle funcionamiento^. Las monedas que.son rechazadas _



- por las circunstancias que fuere - por este mecanismo

selector, son dirigidas por medio de un conducto <&&/*ha-
.***

cia una cubeta o depósito 23, accesible desde el %*í4rior,
****al que, según se verá más adelante, van a parar también

*****las monedas correspondientes a los premios y a los cambios.*. *.*4*
Por su parte, las monedas que son aceptadas por eljneca-

*** +nismo selector se acumulan y apilan en un conducto 24, en*****
cuyo interior ajustan convenientemente, y del que*á^a ex-

*****
pulsadas hacia el depósito de recogida, en la forsap gue

se verá, obedeciendo a un determinado mecanismo yt<?<é*acuer**+*
do con el resultado final de cada ciclo de funcionamiento 

de la máquina. Finalmente, cuando este conducto 24, que 

constituye la reserva de monedas para premios y cambios, 

alcanza el máximo de su capacidad, las monedas aceptadas

por dispoo.i). iV' do selección son desviadas hacia un 

conducto 2^, que las dirige hacia un depósito, situado, 

en la parte inferior de la carcasa, y accesible a través 

de una puerta frontal 26', provista de una cerradura de 

seguridad 27', en el que se acumulan los beneficios de 

la empresa explotadora de la máquina. En el conducto 24 

se intercala un minirruptor, no representado en los dibu­

jos, que es accionado por las propias monedas acumuladas 

en este conducto, y que, en caso de que, en algún momento,

por las circunstancias que fuere. la cantidad de dichas



monedas no alcance el mínimo necesario para abonar el pre

mió máximo que es posible conseguir, dispara un sT^féma.****. *de aviso - luminoso y/o sonoro y/o mecánico - impidiendo 

que prosiga la utilización de la máquina.
*****

En la extremidad inferior del conducto 24 s<̂  h^lla
* t i*

dispuesto un mecanismo 28, cuya estructura concreta*pc-
' *

drá variar entre los más amplios límites, m e d i a n t e q u e  

se determina el paso del número de monedas o fic^a^*& que 

en cada ciclo de funcionamiento ascienda el premita*q^te- 

nido por el jugador, hacia la cubeta de recogida

tal efecto, el expresado mecanismo es accionado por un

electroimán 29, convenientemente conexionado al circuito

eléctrico general de la máquina, que es sometido a un nú

mero variable y debidamente controlado por dicho circui-

t o  de ' ! X í ' i t a '  ion<* i n s t a n t á n e a : ; ,  c o r r e s p o n d i e n d o  c a d a

una de ellas a la expulsión ,.de una moneda o ficha hacia 

el depósito accesible desde el exterior.

Finalmente, en una forma preferente, aunque no ne­

cesaria, de realización, la máquina contará también con 

un mecanismo que suministrará automáticamente, a cambio 

de una moneda de determinado valor, el número equivalen­

te de monedas do vator inferior o de fichas que son nere

sarias para determinar el funcionamiento de la máquina. 

Así, por ejemplo, en el caso más normal de realización.



la máquina se hallará calculada para funcionar a base de
*monedas de c .rso legal de cinco pesetas de valor,*y<&om-

****
portara un mecanismo automático que suministrara e*3¡N€0*W* +
de estas monedas mediante la introducción de una mdneda

******
de veinticinco pesetas. Este mecanismo comprende una ra-.** ***  +* * *nura 30, situada, por ejemplo, en el lateral de lapanta-

* * *
*

lia 5 opuesto al ocupado por la ranura 1 7 , a través de*****
la que las monedas son conducidas por un eiemento^<^*guía****
31, hacia un mecanismo selector 32, de tipo clási?x^*que

las dirige, bien hacia un conducto 33, que desemb#da*en***
el depósito 23, en caso de ser defectuosas, bien hacia 

un conducto 34, que la obliga a circular por gravedad ha­

cia el depósito de acumulación de beneficios a que se ha 

hecho anteriormente referencia. Al introducirse en este 

último conducto, las monedas accionan un minirruptor 35, 

o elemento equivalente, que, a través de los elementos 

integrados en el circuito eléctrico general de la máqui­

na, comunica al relé 29 las excitaciones instantáneas 

correspondientes al número de monedas que, en concepto 

de cambio, deben ser entregadas al jugador en el depósi­

to de recogida 23.

Resta ya únicamente hacer constar do una manera ge­

neral y expresa que, como se comprende y es lógico, y a- 

parte de las que han sido ya concretamente indicadas, en



la realización práctica de la máquina recreativa que ha

quedado descrita, cabrá introducir todas aquellas*<aá2ciG
.**** *nes y modificaciones de detalle que no afecten a 3?e*![ue
*+ +

constituye la esencialidad del registro que se solfcita.

** *. ̂*. **
# .+ ***

**+&
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1 - Máquina recreativa, caracterizada por coHgxsám-
****

der una carcasa totalmente cerrada, que presenta,
* -***pared frontal y en posición apropiada para poder ser có­

modamente observadas, dos pantallas independientes, en
* *

la primera de las cuales figuran una sucesión de nugneros
***

o signos convencionales distintos, que, al iniciarse ca-*****
da ciclo de funcionamiento, mediante la introduccdó^*de

* * * * *

una ficha o moneda de valor preestablecido, son s¡a&e$iva--3***
mente iluminados - a través de un adecuado circu^t^^eléc***
tronico de alimentación - durante cortísimas fracciones 

de tiempo, pudiendo detenerse este proceso mediante la 

actuación sobre un órgano de gobierno convenientemente 

situado, que determina que queda iluminado de manera fija 

uno de ]o:: indicad'):: números; mientras que en la segunda 

pantalla referida figuran unas alineaciones horizontales 

de números, iguales entre sí, cada una de las cuales com­

prende, debidamente ordenados, los mismos números previs­

tos en la primera pantalla, quedando estos números en dis­

posición de ser sucesivamente iluminados, en rapidísima 

cadencia, a través de un correspondiente circuito elec­

trónico de alimentación, y pudiendo también detenerse in:; 

tantáneamente estos procesos, mediante la actuación sobre 

un órgano de gobierno apropiado,en vistas a dejar ilumi-
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nado de manera fija en cada alineación un determinado

numero que, para alcanzar el premio, debe coincidí
***

el que ha quedado iluminado en la primera pantall^+^^n
Ü

la primera fase del ciclo de funcionamiento. *
****St2 - Máquina, caracterizada porque las dos pantallas ¿* * * *

referidas en la reivindicación primera so hallan titiladas
****

. . . . .  . .

sobre la cara frontal de la correspondiente carcasa, que-
*****

dando situada la primera de estas pantallas sobre^mn+pla-
*****

no vertical, y la segunda sobre un plano inclinada^ ñor'"*3
debajo del que figura un plano de mayor inclinaci$^^*en* **
el que se sitúan los órganos de mando referidos; figuran­

do en el interior de la carcasa y paralelamente a dichas 

pantallas sendos tableros que soportan los elementos de 

iluminación de los números previstos en las mismas, así 

1 5 como el circuito de alimentación de estos elementos, de­

bidamente conexionado a un circuito electrónico general 

de control, montado sobre un tablero horizontal inferior.

3 - Máquina, según las dos reivindicaciones preceden­

tes, caracterizada porque las ficnas o monedas necesarias 

20 para determinar el funcionamiento se introducen a través

de una ranura apropiada prevista en la carcasa, en posi­

ción apropiada para facilitar esta introducción, y atra­

viesan un dispositivo selector que rechaza las piezas in­

correctas, dirigiéndolas, a través de un correspondiente



conducto, hacia una cubeta o depósito de recogida accesi-
*ble desde el exterior, mientras que las piezas adlMWPdas,

***
después de accionar un minirruptor que determina éí*ini- -S*
ció del funcionamiento, se acumulan en un segundo Jonduc-

5 to que constituye la reserva para pago de premios^ q¿en-
*'** * t **do desviadas, cuando este conducto se halla totalmente***

ocupado, hacia un tercer conducto que las dirige hacia*****
un depósito situado en el interior de la carcasa es****
únicamente accesible a través de una puerta dotadá¿¿^}&

10 una cerradura de seguridad.

4 - Máquina, caracterizada porque junto a la ranura 

de admisión de fichas o monedas referida en la reivindi­

cación precedente, se prevé un relé que es excitado al 

llevarse a c a b o  esta introducción y cuyo núcleo móvil im- 

15 pide la introducción do nuevas monedas hasta que no fina­

liza el ciclo do funcionamiento de la máquina.

5 - Máquina, caracterizada porque junto a la extre - 

midad libre del segundo conducto referido en la reivindi­

cación tercera, se sitúa un relé que, cuando se completa 

20 con éxito una jugada, es sometido a un número variable de

excitaciones instantáneas, controlado por el circuito elec 

tronico general do ja máquina, y cuyo núcleo móvil, en 

cada una de estas excitaciones, permite o determina el 

paso de una ficha o moneda hacia el depósito de recogida



accesible desde el exterior.

6 - Máquina, caracterizada porque en el condaetwde
****
* *acumulación de fichas o monedas referido en las d&s+fei-w-** +

vindicaciones precedentes, se halla situado, a una*altu-
**fs*̂

ra apropiada, un minirruptor que, cuando el nivel de mo-
* **nedas en este conducto desciende por debajo de un d^ter-
* *  *

minado límite de seguridad, dispara una correspondiente*****
señal de alarma. *******.*

7 - Máquina, según cualquiera de las reivind4á^jaio- 

nes precedentes, caracterizada por comprender una*B¡a{ura***
para introducción de monedas de valor equivalente a un 

determinado múltiplo del valor de las monedas mediante 

las que se provoca el funcionamiento de la máquina, cuya 

ranura comporta acoplado un mecanismo selector, que, a 

través de correspondientes conductos, dirjqo las monedas

defectuosas o incorrectas hacia el depósito accesible 

desde el exterior, y las monedas correctas hacia el depó­

sito interior, hallándose intercalado en este último con­

ducto un minirruptor que, a través del pertinente circui­

to, provoca en el relé de servicio de monedas a que se 

ha hecho referencia en la reivindicación cuarta, un nú­

mero do ox'si l ociones instantáneas que corresponde a la 

expulsión hacia el primer depósito referido de las mone­

das necesarias para compensar el valor de la moneda intró-?,



ducida por la ranura.

1 8

8 - Máquina recreativa
***. * *****Consta la presente Memoriayescrip-

tiva de dieciocho hojas mecanografiadas,
. iescritas por una sola cara, nuAWOdas

del 1 al 18, con sus líneas nu&^radas, ̂ **
a su vez, de cinco en cinco y de*dibu-
jos anexos

Barcelona^ 
P. A

19 MOV. 1979
' * #*

' * *
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