
MÍMÍHEMO DE ÍMDUSNÍA Y EMERGÍA
Registro de ta Propiedad tndustriqi . ,

----------  ** . * . * *
 ̂ . . .  * . *** * . * . *

r B S Ê à
* * * . .

Y

E S P A Ñ A
MODELO DE

O  ES
JM6RO -

4721 .
3  Y
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*; El Modeló j3& tf^i1íhad-quéva a ser descrito  

en esta Molería Descriptiva/ concierna a un juego 

de dados, de muy particulares características, que 

comprende cinco dados,cada uno de loa cuales lleva  

inscrita en sus respectivas caras, una serie de 

seis antiguos símbolos adivinatorios que están re ­

lacionados entre s i ,  siguiendo un esquema astroló­

gico.

Cada uno de estos símbolos poaee un s ig n if i ­

cado que permite ayudar a descubrir y aprovechar 

los potenciales d iarios en loa campos más importan­

tes de la vida, tales como realizaciones personales, 

carrera, economía, emociones, comunicación y salud.

El juego de la Invención constituye por tan­

to un "médium" psíquico que cualquiera puede u t i l i ­

zar tras un breve período de práctica, siendo e l  

aprendizaje de su interpretación divertido e intere­

sante y desprendiéndose de su lectura d iaria datos 

importantes respecte a l  usuario y a las  personas 

que se relacionan con e l  mismo.

La descripción de este objeto será ilustrada  

con una hoja de dibujos en la que se ha representado 

un ejemplo de ejecución preferido, que no tiene ca­

rácter lim itativo alguno sino simplemente ilu s tra ­

tivo, y que podrá por tanto estar sujeto a modifica­

ciones de deta lle  en todo aquello que no altere fun­

damentalmente su propia finalidad característica .

En los dibujos:

LA UNICA FIGURA, muestra la v ista  en perspec­

tiva de cada uno de los dados que intervienen en e l
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Haciendo referencia a l ejemplo de ejecución 

representado en los dibujos, e l juego que es ob­

jeto de esta solicitud de Modelo de u tilidad , es­

tá compuesto por cinco dados -1 - ,  de seis caras 

cada uno, que ha sido provisto en eada una de es­

tas caras da un rehundido circu lar central -2 -,  

que sirve para e l enclavamiento del símbolo res­

pectivo, inscrito en e l mismo.

El primero de estos dados corresponde a l  

dado del color y simboliza e l estado de ánimo, 

la energía y evolución personal. Los símbolos 

inscritos en sus caras -7 -,  responden respectiva­

mente a: un de lfín  azul, una rama con hojas, una 

gavilla  de trigo , una antorcha encendida, un c ír ­

culo negro y una e stre lla  blanca resplandeciente 

y cada uno de e llo s  tiene naturalmente una in ter­

pretación particu lar.

El segundo dado corresponde a l  dado de la  

carrera y simboliza las  circunstancias re lativas  

a la carrera o trabajo personal. Los símbolos -4 -  

de eada una de las caras son: un brasero encendi­

do, una espada levantada. Cerbero (e l  perro de 

tres cabezas de la mitología g r iega ); e l signo 

alquímico del oro y la  p lata; la antigua báscula 

de la ju stic ia  y e l equ ilib rio  perfecto y e l sím­

bolo griego de la fortuna y "rueda de la fortuna".

El tercer dado, re lativo  a la  economía, 

tiene por objeto interpretar tres aspectos de su
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práctico, siendo suosísábolos ^6— los  siguientes) 

la  letra  rúnica *y* o signo de Capricornio} tres  

piedras orientadas hacia la  tie rra ; la  rueda alada 

de Mercurio; una pluma de ganso, antiguo instru­

mento de comunicación; la  rana, antiguo símbolo 

egipcio de la  ambición y la  abundancia; un pió 

alado.

El cuarto dado que corresponde a las emocio­

nes, sirve para revelar los in flu jos emotivos más 

importantes del medio ambiente, siendo los símbo­

los -5 - inscritos en sus caras! e l escarabajo sa­

grado; e l gato, amuleto de la  buena suerte; la  

fle ch a ; un pájaro; un corazón, símbolo del amor y 

e l  a fe c to , y  un ojo, que simboliza la  visión inte­

r io r y la  concentración que conduce a la plenitud.

Y por último, e l quinto dado, de la  comuni­

cación y la  salud, indica la  receptividad y capa­

cidad de comunicarse con lea demás, siendo los sím­

bolos -3* inscritos, los siguientes; El primer nú­

mero - i - ,  simboliza un comienzo nuevo; E l número 

- I I - ,  que simboliza la  dualidad, las  relacionas; 

e l  número - I I I -  número del movimiento; e l  número 

-IV - que representa la piedra angular, e l  cuadrado; 

e l  número -V I - ,  número de la armonía y la  paz y e l  

número -V I I - ,  que simboliza la contemplación y e l  

conocimiento místico.

La forma de utilizac ión  de estos dados es la  

usual en los juegos en que intervienen estas piezas. 

Se lanzan todos juntos, dejándolos caer a l azar
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;3,obre una sups!?f^c^e^plana y de aauerdo con la* * * + e  ̂ e ^+ w *  * a , * *
forma én que queden colocados los distintos sím­

bolos, se procede a la  lectura del aná lis is  ob­

tenido, teniendo en cuenta e l significado parti­

cular de cada uno.

Constando cada dado de se is caras pueden 

ser obtenidas casi ocho mil combinaciones y por 

tanto mensajes d istin tos.

Descrito suficientemente e l  objeto a que 

concierne este Modelo de U tilidad , sólo resta aña­

d ir que en su realización  podrán introducirse to­

das aquellas modificaciones de deta lle  que no a l ­

teren su esencialidad, pudiendo afectar a eambios 

de forma, materia en que se fabrique, dimensiones, 

y en general a todas las que tengan un carácter 

accesorio o complementario, debiendo quedar todas 

e llas  comprendidas en la protección que se recaba.

___ N_ 0 _T_ A ____

Los puntos esenciales que se reivindican  

para que sean objeto de este Modelo de u tilidad , 

por veinte años, en España, son los siguientes:

1 . -  Un juego de dados, caracterizado por 

estar formado por cinco piezas cábicas, de seis  

caras cada una, que presentan un rehundido c ir ­

cular central donde so insbribo un símbolo deter­

minado, estando relacionados entre s í loe seis  

símbolos de cada dado, siguiendo un esquema as­

trológico.

2 . -  un juego de dados, de conformidad con 

la 1& reivindicación, caracterizado porque uno



loa Hados, sim bólica oír estado de ánimo, pre-

sonta inscritos reapeétiva&ente en sus distintas  

caras los símbolos de un de lfín  azul, una rama 

con h ija s , una gav illa  de trigo, una antorcha 

encendida, un circulo negro y una e stre lla  blan­

ca resplandeciente.

3 . -  Un juego de dados, de conformidad con 

las reivindicaciones 1& y 2&, caracterizado por­

que e l segundo dado, que simboliza e l trabajo  

personal, tiene inscritos en sus caras los símbo­

los de un brasero encendido; una espada levantada; 

Cerbero (e l  perro de tres cabezas de la  mitología 

griega ); e l signo alquímico del oro y la  plata;

la antigua báscula da la  ju stic ia  y la  rueda de la  

fortuna.

4 . -  Un juego de dados, de conformidad con 

las reivindicaciones 1& a 3^, caracterizado porque 

otro de los dados representa la economía y tiene 

inscritos como símbolos en sus caras la  letra rd -  

nica "F"g tres piedras orientadas hacia la t ie rra ; 

la rueda alada de Mercurio; una pluma de ganso; 

una rana y un piá alado.

3*- Un juego de dados, de conformidad con 

las reivindicaciones 1& a 4&, caracterizado porque 

el cuarto dado, simboliza las emociones y está 

provisto de los siguientes símbolos: un escaraba­

jo sagrado, un gato, un pájaro, un corazón y un 

ojo.

6 .- un juego de dados, de conformidad con 

las reivindicaciones 1& a 5^t caracterizado por-
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e l gioirne de lea dadea? que simboliza la  

cÓMÚnicaciány la aaluáf lleva in scritas en sus 

caras les  números remanes - I - ,  - l i - ,  - H I - ,  - IV - ,  

-V I- y -V I I - .

7 .-  UN JUEGO DE DADOS.

Madrid, 19. de Diciembre de 1.979*

P. A.
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