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Bl Modeld 8k, U%ilidad queewa a ser descrito

.

en esta Memoria Descriptivu. cohicierne a un Juego
de dedos, de muy particulares caracterfsticas, que
comprende cinco dados,cada uno de los cusles lleve
inscrita en sus respectivas coras, una seyie de¢
seis antiguos sfmbolos adivinatorios que estén ro~
lacionados entre sf, siguiendo un esquema astrolf-
gico,

Cada uno de estos simbolos posese un signifie
cado gue permite ayudar a descubrir y aprovechar
los potenciales diaries en los campos mds importane
tes de le vida, toles como realizaciones personales,
carrera, economfa, emociones, comunicacién y salud.

E1l juego de la invencidn constituye por tane
to un "medium® psfiquico que cualguiera puede utilia
zar tras un breve perfodo de prdctica, siemlio el
aprendizaje de su interpretacién divertido e intere-
sante y desprendiéndose de su lectura diaria datos
importantes respecte al usuario y a las personas
que se relacionan con el mismo,

La descripcifn de este cbjeto serd ilustrada
con una hoja de dibujos en la que se ha representado
un ejemplo de ejecucién preferido, que no tiene ca=-
récter limitativo alguno sino simplemente ilustra-
tivo, y que podrd por tanto estar sujeto a modifica-
ciones de detalle en todo aquello que no altere fune
damentalmente su propia finalidad caracterfistica.

En los dibujos:

LA UNICA FIGURA, muestra la vista en perspecw

tiva de cada uno de los dados que intervienen en el
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Hacioendo referencia al ejemplo de ejecucidn
representado en los dibujos, el Juege que es obe
Jjeto de esta solicitud de Modelo de Utilidad, eaw
t4 compuesto por cinco dados ~l-, de seis ceras
cada uno, gue ha sido provisto en cada unrn de es~
tas caras de un rehundido circular central -2=,
que sirve para el enclavamiento del simbolo res-
pectivo, inscrito en el mismo.

El primero de estos dados corresponde al
dado del color y simboliza el estado de 4nimo,
la energfa y evolucidfn personal, Los simbolos
iunscritos 2on sus caras =7-, responden respectivae
mente a: un delfin azul, una rama con hojas, una
gavilla de trigo, una antorcha encendida, un cir-
cuio negre y una estrella blanca resplandeciente
v cada uno de ellos tiemne naturalmente una intere
pretacidén particular,

El segundo dado corresponde al dado de la
carrera y simboliza las circunstancias relativas
a la carrere o trabajo personal, Los s{mbolos wie
de cada una de las caras son: un brasero encendie
do, una espada levantada, Cerberc (el perro de
tres cabezes de la mitologfa griegs)} el signo
alqufmico del oro y la plataj la antigua bdscula
de la justicia y el equilibrio perfecto y el sime
bolo griego de la fortuna y ¥rueda de la fortunaw,

El tercer dado, relativo a la economia,

tiene por ¢bjeto interpre*-r tres aspectos de su
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vid?c el a.?.no'r.--._ .e.l -gonj::soa".:m_te.;-iw ¥y ol gontido
préétié;. éid;ﬂo 3un:s£é$olbn J%- los siguientes;
la letra rdnieca *P® o signo de Capricornioj tres
piedras orientadas hacia la tierra; la rueda alada
de Mercuric; una plumo de ganso, antiguo instru-
mento de comunicacidén la rana, antiguo simbolo
egipcio de la ambicidén y la abundanciaj un. pié
alado.

El cuarto dado que corresponde a las emocioe
nes, sirve para revelar los influjos emotivos mis
importantes del medic ambiente, siendo los simboe
les «5« inscritos en sus cares: el escarabajo sa~
grado; el gato, amuleto de l1la buena sueries; la
flechay un pdjarej un corazd, sfmbolo del amor y
el afecto, ¥y un ojo, que simboliza la visifn inte-
rior y la conzentracifn que conduce a la plenitud,

Y por dltimo, el guinto dado, de la comuni-
cacifn y la salud, indiqa la receptividad y capa=-
cidad de comunicarse con los demds, siendo los sime
bolos =3« inscritos, los siguientes: El primer nde
mero =Ye, simboliza un comienzo nuevoj E) nfmero
=II=, que slmbeliza la dualidad, las relacionesg
el ndmero =1IT~ mimero del movimientoj el mimero
=-TV= que representa la piedra angular, el cuadrado}
el nfmero =VI-, ndmero de la armonfa y la paz y el
nimero =VII-, que simboliza la contemplacifn y el
conocimientoe mistico,

la forma de utilizecibn de estos dados es la
usual en losz juegos en que intervieuen estas piezas.

Se lanzan tedos Juntos, dejéndolos caer al azar
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,aobre una supetfzpia.plané y de abuerdo con la

“Forma en que qpeden Golocados los distintos sfme
bolos, se procede a la lectura del andlisis obe
tenido, teniendo en cuenta el significado parti=-
cular de cada uno,

constando cada dado de seis caras pueden
ser obtenidas casli ocho mil combinaciones y por
tanto mensajes distintos,

Descrito suficientemente el objeto a que
concierne este Modelo de yUtilidad, sflo resta afia=
dir que en su realizacién podrdn introducirse to-
das aquellas modificaciones de detalle que no al=-
teren su esencialidad, pudiendo afectar a cambios
de forma, materia en que se fabrique, dimensiones,
y en general & todas las que tengan un cardocter
accesorio o complementario, debiendo guedar todas
ellas comprendidas en la proteccién que se recaba.

- N8 T _A_

Los puntos esenciales que se reivindican
para que sean cbjeto de este Modelec de ytilidad,
por veinte afios, en Espaiia, son los siguientes:

l.,- Un juego de dados, caracterizado por
estar formado por cinco plezas cdbicas, de seis
caras cada una, que presentan un rehundido cir-
cular central donde se¢ insbribe un sfmbolo deter=
minado, estando relacionados entre sf los seis
simbolos de cada dado, siguiendo un esquema ase
trolégico.

2.= Uun juego de dados, de conformidad con

la 12 reivindicacién, caracterizado porque uno
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ééflos'ﬂidg@, s;mbé@iz? el estedo de énimo, pre-
sénta 1ﬁsaritosgréiﬁeéf;vaﬁente en pus distintes
caras los sfimbolos de un delfin azul, una rama
con hi jas, una gavilla de trigo, una antorcha
encendide, un circulo negro y una estrella blane
ca resplandeciente.

3.~ Un Juego de dados, de conformidad con
las reivindicaciones 12 y 2%, caracterizado pore
que el segundo dado, que simboliza el trabaJjo
personal, tiene inscritos en sus caras los sfmbo=-
los de un brasero encendido; una espada levantadaj
Cexrbero (el perrc de tres cabezas de la mitologfia
griega); el signo alquimico del ors y la plataj
ls antigua biscula de la Justicia v la rueda de la
fortuna.

L .,= Un juego de dados, de conformidad con
las reivindicaciones 12 a 32, caracterizado porque
otro de los dados represents la economfa y tiene
inscritos como simbolos en sus caras la letra rde
nica "F"} tres piedras orientadas hacia la tierra;
la rueda alada de Mercuriocj una pluma de gansoj
ung rana y un pié alado,

S5e= Un juego de dado3, de conformidad con
las relvindicaciones 1% a 48, caracterizado perque
el cuartoc dado, simbolize las emociones y estd
provisto de los siguientes sfmbolos: un escaraba=
jo sagrado, un gato, un pdjaro, un corazén y un
Qjo.

6+= Un juego de dados, de conformidad con

las reivindicaciones 1% a 5%, caracterizado pore

I - TR



+ =que el ditimo de las d&dog, que simboliza la

comunicacidén 'y la salu&; 1lava insoritos en sus
caras los nmeros romanos eIe, «Ilm, «Illw=, «IV=,
VI ¥ «VII~.
Se 7+~ UN JUEGO DE DADOS.
Madrid, 1¢, de Diciembre de 1.979.

Pa A.
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