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La presente invención se r e f ie r e  a una m&quina de juego: 

de salón, en especial para mostradores de bares y establecim iento: 

sim ilares, de la s  del tipo que entregan premios consistentes en me 

nedas que, depositadas en una superfic ie  o bandeja adecuada, son 

llevadas por e l  jugador, según su habilidad, y a trav&s de un d is­

pos itivo  de e s tr e lla ,  hasta unas troneras, una de e lla s  de salida 

como premio y otra  de benefic io  para la  Casa.

La m&quina es de rea lizac ión  senoiM a y apta para ser 

instalada principalmente en mostradores de bares y loca les  sim ila­

res ; sin embargo, esta posib ilidad , aunque preferente, no es l im i­

ta t iva  ya que la  m&quina podr& insta larse en cualquier punto ade­

cuado sin que e l lo  a lte re  la  esencia de la  invención.

Para mejor comprensión de esta Memoria se acompañan lo s  

dibujos adjuntos, que muestran un ejemplo esquem&ticamente repre­

sentado, de rea lización  del ob jeto de la  invención en la  que ca- í 

br&n cuantas variantes e jecu tivas como sean posibles sin que la  

misnaae a lte re . En dichos dibujos:

La f i g .  1 muestra un corte v e r t ic a l de la  m&quina según 

la  inveheión.

La f i g .  2 muestra la  su perfic ie  de la  bandeja según e l 

corte por la  lín ea  A-A de la  f i g .  1.

De conformidad con la  invención re fe r id a  a lo s  dibujos 

adjuntos, la  m&quina consta de una caja c ilin d r ic a  (1 ) que en 

su base superior lle v a  una tapa de c ie rre  dotada de una ranura (2̂ ) 

para a rro jar monedas o fichas dentro de la  caja c ilin d r ic a  c ita ­

da, que ir&n a caer en una plataforma (3 ) situada debajp y a c ie r ­

ta  distancia de la  tapa (antes mencionada).

Esta bandeja va montada sobre un sop&rte (7 ) y l le v a  

unas troneras en su su perfic ie  (5 -  6) aptas para que por e lla s  

puedan caer la s  monedas que hayan quedado sobre su su perfic ie  su—
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l le v a  un conducto de salida a l jugador, y la  otra lle v a  un conduc 

to a un cajón para benefic io  de la  Casa (no representados por ser 

convencionales).

La citada bandeja (3 ) l le v a  en e l centro de su su perfi­

c ie  superior una e s tre lla  (4 ) que puede ser indistintamente f i j a  b 

g ira to r ia . En la  cara in fe r io r ,  por debajo de la  bandeja (3 ) y so 

portada por e l mismo soporte de dicha bandeja, va montado un motob 

c ito  e lé c tr ic o  (8 ) de cuyo e je , bien directamente o bien ind irecta  

mente a través de un tren reductor, fartie^nB,soi^rte en "Y " que 

en cada extremo lle v a  un imán (10 ). Estos imanes rotan sobre s i 

mismds, y además tienen un movimiento de traslación , cuyos movi­

mientos asi combinados son lo s  que impulsan a moverse hacia las 

troneras (5 -  6) a las monedas que haya sobre la  su perfic ie  de 

la  bandeja o plataforma (3 )*  En la  f i g .  2 esta disposición de 

lo s  imanes se re ferehc is  con (9 )*  Se dispone una rueda dentada, 

como se ve en la  f i g .  1, r e f .  (D) para e l conjunto de lo s  imanes! 

(10) a f in  de poder obtener en lo s  mismos e l  movimiento de r o ta - ' 

ción del conjunto, al mismo tiempo que un movimiento de transla­

ción. La base (B) es acoplable a un mostrador o s im ilar. ¡
!)

El aparato consta de un temporizador de jugadas para ¡
}

darlas e l tiempo reglamentario y l le v a  un d ispos itivo  seña liza - [
t

dor de fa lta s , pudiendo, a l e fec to , disponer de un aparato pendular 

para las fa lta s , o bien, quedar aislada la  bandeja mecánicamente] 

dentro de su caja, a fin  de que movimientos indebidos no alteren ]

e l normal juego. Asimismo, e l  aparato l le v a  toda clase de conexi^
}

nes y medios auxiliares necesarios para su normal funcionamiento]* 

La caja exteriormente puede ser cuadrada, y podran adosarse en 

serie varias entre s í,  cabiendo en eBta invención cuantas varianj- 

tes de rea liza c ión  como sean posibles sin que se a lte re  la  esen 

c ia  general de lo  descrito y pudiéndose fab ricar en toda clase 

de ígrmas, tamaños y m ateriales adecuados, sin lim itac ión .
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contenido en las  sigu ientes:

REIVINDICACIONES

1 -  Máquina de juegos de sal&n con d ispos itivo  de imane^ 

g ira to r io s , caracterizada por constar de una caja c ilin d r ic a  que 

en su base superior lle v a  una tapa de c ie r re  dotada de una ranura 

para a rro ja r en su in te r io r  monedas o fichas que irán a caer en 

una bandeja o plataforma Bituada debajo y adeterminada d istancia, 

cuya bandeja va montada sobre un soporte y presenta unas troneras 

en su su perfic ie  aptas para que las  monedas vayan a parar pasan­

do por la s  mismas, o bien a un medio de entrega a l ex te r io r , para 

lo s  jugadores, o bien a un cajón in te r io r , para la  Casa.

2 -  Máquina, según re iv ind icación  la  caracterizada por­

que dicha bandeja lle va  en e l centro de su parte o cara superior, 

una e s tre lla  que puede ser indistintamente f i j a  o g ira to r ia ; y ' 

por su cara in fe r io r  se apoya en un soporte, e l e l cual va también 

montado un motorcito e lé c tr ic o  del que d irecta  o indirectamente 

parte de su e je  an soporte en "Y" que en cada extremo l le v a  un 

imán que queda bajo la  cara in fe r io r  de la  bandeja. :

3 -  Máquina, según reiv ind icaciones 1 y 2 ca ra c te r iza - ¡ 

da porque estos imanes rotan sobre s i mismos y, disponiendo de 

una rueda dentada de acople común, le s  es proporcionado, a l m is - ; 

mo tiempo que su movimiento de rotación, o tro , combinado, de tras­

lación , movimientos éstos que debido a su magnetismo, impulsan a !;
la s  mánedas caídas sobre la  su perfic ie  superior de la  bandeja, 

a d ir ig ir s e  hacia las  troneras de la  misma, antes citadas.

4 -  Máquina, según reiv ind icaciones de 1 a 3 ca ra c te r if 

zada porque consta de un temporizador de jugadas a f in  de dar a 

éstas e l tiempo de duración necesario, y dispone de un d ispositi*- 

vo pendular o va mecánicamente aislada de la  caja , a f in  de seña*-
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5 -  M&quina, según reivindicacionaa 

zada por l le v a r  en su base medios de acople a 

suelo o a un paramento.

de 1 a 4 ca rac te r i- 

un mostrador, a l

6 -  MAQUINA DE JUEGOS DE SALON CON DISPOSITIVO DE IMANE! 

GIRATORIOS.

3
Todo según se describe en la  presente Memoria que donata 

de cinco hojas fo liadas y escritas  por una sola cara con un to ta l

!
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