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La presente invencidén se refiere a un juego de ha-
bilidad, sumamente'entretenido vy de constitucidn sencilla.

Los juegos que requieren cierta habilidad por par-
te de los participanteé y en los que intervienen cuerpos md-
viles cuyo lanzamiento m&s o menos acertado supohe una pun-
tuacibén, despiertan un gran interés en los nifios.
El juego de habilidad objeto de la invencibn respon-

de a las caracteristicas descritas y contiene elementos nue-

vos que todavia acrecientan su interés. . vt
: .. , . ., ¥ oeg
El juego de habilidad objeto de la invencidén*e®h—

prende dos cuerpos similares, situables en posiciones éntren-
tadas y a distancia conveniente, los cuales comprenden-uns ca-
vidad precedida por un pasillo a modo de guia que se abre.en
la parte anterior de los cuerpos respectivos, frente a-éuyo
pasillo se eleva una porteria similar a las del juego.del. rug-
by, formada por dos montantes que sostienen a un travéqé?b
amovible, completandose el juego mediante un cuerpo rodag%e
que es lanzado alternativamente por los jugadores, Cappz’de
introducirse por el pasillo de la porteria contraria y q&edar
alojado,en la cavidad del cuerpo en cuestidén, con la parti-
cularidad de que la altura del cuerpo rodante rebasa la que
est& situado el travesafio amovible que es impulsado por el
cuerpo rodante al entrar en el pasillo.

Se ha previsto que los cuerpos con las cavidades
descritas estén dotados en las mismas de un dispositivo de
freno a friccidn en el cual queda encajado el cuerpo rodante

que penetra en su interior.

'Ventajosamente se ha previste que los cuerpos que
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presentan las cavidades estén dotados de unos marcadores de
las Jjugadas formados por orificios en los gue ajustan unos
vastagos sefalizadores amovibles.

En un caso mas concreto de realizacidn, el cuerpo
rodante comprende una plataforma rodante sobre la que se en-
cuentra una figura representativa de un jugador de rugby.

Para la mejor comprensibén de cuanto queda descrito

en la presente memoria, se acompafan unos dibujos en los que,

tan sblo a titulo de ejemplo, se representa un caso practlco
- 4 - 2 - s r ".
de realizacion del objeto de la invencion. vl

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista €1’'pers-
pectiva del juego en posicidn de uso; la figura 2 es urredeta—
lle a mayor escala en la que se aprecia uno de los cuedpes

. I - . * -
con la cavidad en seccion longitudinal, y el cuerpo rocdante

- en el momento de empujar el travesafio de la porteria, ¥ .ka

figura 3 es una vista similar a la anterior, mostranngéi:
cuerpo rodante incrustado en el interior de la cavidadm._i

El juego de habilided descrito consta en loss, ¢Thu-
jos de dos cuerpos idénticos -1l- que simulan unas grada;: do-
tados de sendas cavidades -2- abiertas frontalmente precedi-
das por pasillos -%- frontales a modo de guia.

En los extremos frontales del pasillo -3~ ge alzan
sendos montantes -4-, con soportes posteriores -5- a cierta
altura, en los que descansa un travesanoc -6- facilmente amo-
vible, simulando en conjunto una porteria de rugby.

Los cuerpos -1~ presentan unos orificios -7- en 1lo0s

que pueden ajustar unos palos ~-8-, eventualmente provistos de

banderolas -9-, que se utilizan como marcador de jugmdas.
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El juego se completa mediante un cuerpo rodante de
referencia general -10-, formado por una plataforma o tabla
rodante -11-, sobre la que estd situado un mufieco -12-, que
simula un Jjugador de rugby; La- altura total del cuerpo rodan-
te ~10- sobrepasa la que estad situado el travesafio -6-.

En el interior de la cavidad -2- est& situada una
placa inclinada ~13%~ dovada de cierta elasticidad, que cons-

tituye un freno de reteacidén para el cuerpo rodante -10-, cu-

yva plataforma -11- presenta su extremo anterior -lla- iiméra-
.2
mente levantado para entrar en contacto por friccidn car 4a

rampa ~-l13%-. e

El juego descrito se desarrolla de la forma sighien-

te: ;

-Los cuerpos -1-, que pueden considerarse COmo* Por-
terias, se sitGan en posicioneé enfrentadés Yy a ciertas «iss—
tancia; los dos travesanos -6- sé depositan sobre los adéér—
tes -5-, y los palos -8- se encuentran slineados en unangési—
cibén que sefiala la no consecucidn de jugadas puntuableSﬁ":

Los jugadores lanzan alternativamente el cuerpo ro-
dante -10- en direccidén a la porteria contraria, con el fin
de intentar introducirlo en la cavidad ~2-, derribando para
ello el travesano -6- y consiguiendo Jjugada puntuable cuando
el extremo -lla- de la plataforma -1ll- queda momentaneamente
frenado por la rampa -13- (figuras 2 y %). Cuando se consigue
realizar esta Jjugada, el marcador sefiala un tanto, colocando
un palo -8- en el orificio -7~ destinado para ello.

El juego es muy entretenido y su desarrollo reguie-

re cierta habilidad. o punteria para introducir el cuerpo ro-



dante en la cavidad o porteria del contrario. Por otra par-

te, su realizacidn es muy sencilla, lo cual contribuye a dis-

minuir el coste del Jjuego.

Seran independientes del objeto de la invencidn los

materiales empleados en la construccién de los distintos com-

ponentes del Juego, formas y dimensiones de los
cuantos detalles accesorios puedan presentarse,

cuando no afecten a su esencialidad.
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REIV INDITCACIONES

- 1. Juego de habilidad, caracterizado esencialmen-
te por el hecho de que consta de dos cuerpos similares situa-
dos en posiciones enfrentadas y a distancia conveniente, cu-
yos cuerpos presentan sendas cavidades abiertas frontalmente,

5 precedidas de un pasillo de guig, frente a cuyo pasillo se e-

“eva un portal que comprende un travesafio facilmente amovible,

completando el juego un cuerpo rodante lanzado por los:jhgé—
.
dores, capaz de introducirse por el pasillo descrito ha".st.Q el
interior de la cavidad, con la particularidad de que la altu-
10 ra del cuerpo rodante rebasa lé que esta situado el traveseuiio
amovible, que es derribado por el cuerpo rodante cuando -pene-

tra en el pasillo. .

2. Juego de habilidad, seghn la reivindicaeiés
anterior, caracterizado por el hecho de que las cavida&gé:ﬁe
15 los cuerpos receptores del cuerpo rodante, estan dotadas.d%
un dispositivo de freno a friqcién para la retencibén mopghca-
nea del cuerpo rodante cuando penetra en la cavidad.
bR Juego de habilidad, caracterizado por el hecho
de que, ventajosamente, los cuerpos provistos de las cavida-
20 des, presentan sendos marcadores de las jugadas.
4, Juego de habilidad, segan las reivindicaciones
1 y %, caracterizado por el hecho de que en un caso concreto
. de realizacidn los marcadores estidn formados por una plurali-

dad de banderolas cuya asta se introduce en forma amovible en

25 unos orificios previstos al efecto.

5. Juego de habilidad, seghn las reivindicaciones




1 y 2, caracterizado por el hecho de que el dispositivo de
freno a friccidn comprende una placa inclinada y dotada de
cierta elasticidad situada en el interior de la cavidad res-
pectiva, en tanto que el cuerpoc rodante presenta su extremo
5 anterior ligeramente levantado formado una aleta que se apo-
ya a friccidn contra dicha rampa.
G. Juego de habilidad.

La presente memoria descriptiva consta de siete ho-

jas foliadas, escritas a miquina por una sola cara. . =
’ ..
Barcelona, 2% de noviembre de 1979 v d
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