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* •*  '  * • • * ! ,  .  .El p r e s e n t e  modelo de u t i l i d a d  se  r e f i e r e  a una maquina de ji
m o l i n e t e s  p a r a  j u e g o s  de s a l ó n ,  en e s p e c i a l  p a r a  b a re 6 ,  c a f e t e r í a ^ ,  

e t c . ,  s ob re  m o s t r a d o r  o p u n to  s i m i l a r ,  ü i n  embargo, e s t u s  l » g a r e s |
i

p r e f e r e n t e s  de uso no son l i m i t a t i v o s .
i

La máquina c o n s t a  de una c a j a  d i v i d i d a  en dos p a r t e s ,  una j 

s u p e r i o r ,  t r a n s p a r e n t e ,  que t i e n e  una b a n d e j a  o s u p e r f i c i e  por  l a  

que son im p u lé a d a s  l a s  monedas que caen por  une r a n u r a ,  y que l a s  

e n v ía  h a c i a  e l  l a d o  o pues to  un d i s p o s i t i v o  de m o l i n e t e ,  h a s t a  im­

p u l s a r l a s  a c a e r  an una de l a s  dos t r o n e r a s  que hay en e l  extremo¡ 

o p u es to  a l  m o l i n e t e ,  una p a r a  premio de l  ju g a d o r  y o t r a  p a r a  l a  

C asa ;  e l  m o l i n e t e  es  a cc io n a d o  por  un m o t o r c i t o  e l é c t r i c o  s i t u a d o  

en l a  p a r t e  i n f e r i o r  de l a  c a j a ,  b a jo  l a  b a n d e j a ,  en l a  que se  

h a l l a n  l a  s a l i d a  de monedas,  c o n ex io n e s ,  e t c .

P a ra  m e jo r  comprensión  de e s t a  memoria se  acompañan l o s  d i  — | 

b u jo s  a d j u n t o s  que m ues t ran  un ejemplo p r e f e r e n t e  pe ro  no l i m i t a ­

t i v o ,  de r e a l i z a c i ó n  d e l  o b j e t o  de l a  i n v e n co ó n .  En t a l e s  d i b u j o s

La f i g .  1 m u es t ra  una p e r s p e c t i v a  e sq u e m á t i c a  de l a  máquina 

según l a  i n v e n c i ó n .

La f i g .  2 m ues t ra  una máquina con l a  b a n d e j a  e s c a l o n a d a  y 

dos m o l i n e t e s ,  v i s t a  e sq u e m á t ic am e n te .  !

De c o n fo rm idad  con ñ a  in v e n c i ó n  r e f e r i d a  a t a l e s  d i b u j o s ,  ! 

l a  máquina c o n s t a  de una c a j a  (G) d i v i d i d a  h o r i z o n t a l m e n t e  en dos: 

p a r t e s ,  una s u p e r i o r  (1 )  c u b i e r t a  con una t a p a  t r a n s p a r e n t e ,  y 

o t r a  i n f e r i o r  (2)  donde se  a l o j a  e l  mecanismo m o t r i z ,  c o n e x io n e s , ;  

se d isponen  l o s  medios de acopke de l a  máquina ,  e tc»

En l a  p a r t e  s u p e r i o r  ( l )  encima de una  p l a t a f o r m a  (F )  se 

d ispone  en uno de sus  ex t rem o s  un d i s p o s i t i v o  de m o l i n e t e  de a s -  ¡ 

pa s  (*0 que e s  movido a  t r a v é s  de su e j e  ( 5 )  p o r  medio de Tin mo- ' 

t o r c i t o  e l é c t r i c o  (6)  b ie n  s e a  d i r e c t a m e n t e  o b i e n  a t r a v é s  de

c u a l q u i e r  t i p o  de t r a n s m i s i ó n  a p r o p ia d o .

En l a  t a p a  ( l )  ce l a  / a r t e  s u p e r i o r  de e s t a  c a j a  va una ra - j
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t a d a ;  e s t a  r a n u r a  se h a l l a  próxima a l  m o l i n e t e  a f i n  de que l a s  

monedas que vayan cayendo puedan s e r  im p u l s a d a s  por l a s  a s p a s  d e l  

mismo h a c i a  e l  o t r o  ex tremo de l a  b a n d e ja  ( P ) .

En e s t e  o t r o  extremo de d ic h a  b a n d e j a  hay dos t r o n e r a s  (7 

y 8) po r  l a s  que l a s  monedas im p u lsad as  en l a  manera  d e s c r i t a , v a n  

a c a e r ;  una de e s t a s  t r o n e r a s  e s  l a  que c o r r e sp o n d e  a l  premio  de l  

ju g a d o r  y s a l e n  a l  e x t e r i o r  po r  un- r a n u r a  o a b e r t u r a  (SM); y o t r i s  

caen  por  l a  o t r a  t r o n e r a  y van a un c a j á n ,  en b e n e f i c i o  de l a  C a s i .

Las a s p a s  d e l  m o l i n e t e  (k) s e r á n  de un m a t e r i a l  l o  s u f i c i e n ­

temente  f l e x i b l e  p a r a  que no se  a t a s q u e  su  marcha s i  a l g u n a s  mone­

das  quedan a p r i s i o n a d a s  e n t r e  a s p a s  y b a n d e j a  ( P ) .

El motor  va p r e f e r e n t e m e n t e  en l a  p a r t e  i n f e r i o r ,  t a l  como 

se  ha s e ñ a l a d o ,  pero  tam bién  puede i r  a l  e x t e r i o r ,  y s e r  de a c o ­

p l e  d i r e c t o .

La b a n d e j a  o p l a t a f o r m a  (P) i r á  f l o t a n t e  o a i s l a d a ,  de mane­

r a  que no h aga  c o n t a c t o s  p a r a  que s i  se empuja l a  máquina i n d e b i ­

damente no vajran a p a r a r  l a s  monedas a l a  t r o n e r a  de p r e m i o s .  A s i ­

mismo y p a r a  e v i t a r  c a í d a  i n d e b i d a  de monedas,  d i c h a  b a n d e ja  debe­

r á  l l e v a r  una  p e s t a ñ a  p e r i f é r i c a  que l o  im p id a .

La máquina va r í g i d a  y f i j a m e n t e  montada a c u a l q u i e r  punto  

adecuado ,  p o r  e jem plo ,  a l  m o s t ra d o r  de un b a r ,  o s i m i l a r ,  p o sey e n ­

do medios c o n v e n c i o n a l e s  p a r a  e f e c t u a r  d ich o  a c o p l e .  S i  l a  máqui--
i

na no va f i j a  a l  m o s t r a d o r  y va f i j a  en e l  s u e lo  puede c o n t a r  cod 

dos m o l i n e t e s  (4 y *+A) e s c a l o n a d o s ,  e l  p r im ero  sob re  e l  segundo , 

s iendo  mimismo e s c a lo n a d a  l a  b a n d e ja  (P) como m ues t ra  e sq u e m á t i c a ­

mente l a  f i g .  2 .  En l a  t r o n e r a  c o r r e s p o n d i e n t e  (7) e l  l a d o  mpues'l- 

to  a l  de d e s l i z a m i e n t o  de l a s  monedas e s  a lg o  más b a jo  p a r a  a s e g u ­

r a r  su c a í d a .  j1
El monedeto (3 )  de l a  máquina es  de o r i e n t a c i á n  v a r i a b l e  

p a r a  da r  a l  jugado r  I b o p o r t u n i d a d  de o r i e n t a r  l a  c a l d a  de l a s
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| t e s ,  s ea  más c o n v e n i e n t e .  Como puede v e r s e  en l a  f i g .  2,  l a s
i

| monedas caen  segfcn l a  f l e c h a  (X) y pasan  p o r  l o s  m o l i n e t e s  (*0 y 

! (kk) r e s p e c t i v a m e n t e ,  y p o r  l a s  s u p e r f i c i e s  e s c a l o n a d a s  de l a  

b a n d e ja  (P)  en que se h a l l a n  d i c h o s  m o l i n e t e s ,  deb idam ente  d i s e ­

ñados  t a l e s  e s c a l o n e s  p a r a  e v i t a r  zonas  n e u t r a s  donde p u d i e r a n  qu|e 

dan: r e c o g i d a s  i n d e b id a m e n te  monedas,  p a r a  i r  a  c a e r  en l e  s u p e r ­

f i c i e  mayor de l a  b a n d e j a ,  y de a l l í  a l a s  t r o n e r a s *  a l  i g u a l  que 

a n t e s  se i n d i c ó .

La m s s u in a ,  en c u a l q u i e r a  de sus  r e a l i z a c i o n e s ,  l l e v a  un 

t e m p o r i z a d o r  p a r a  e v i t a r  que se puedan i n t r o d u c i r  monedas a n t e s  

de que t e r m in e  un c i c l o  de j u g a d a s ,  que e q u i v a l e  a un t iempo de 

10 seg u n d o s .

F i n a l m e n t e  y t r a s  l o  d e s c r i t o  s ó l o  r e s t a  s e ñ a l a r  que en l a  

p r e s e n t e  i n v e n c i ó n  c ab r á n  c u a n t a s  v a r i a n t e s  de r e a l i z a c i ó n  como i
i

s ea n  p o s i b l e s  s i n  que se  a l t e r e  l a  e s e n c i a  g e n e r a l  de l a  misma, 

p u d ié n d o se  f a b r i c a r  su  o b j e t o  en to d a  c l a s e  de m a t e r i a l e s ,  f o r ­

mas y tamaños a d ec u a d o s ,  s i n  l i m i t a c i ó n .
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que l o  que se  d e c l a r a  p r o p i o ,  nuevo y ú t i l  d e l  s o l i c i t a n t e  e s  l o  

c o n te n i d o  en l a s  s i g u i e n t e s :

REIVINDICACIONES

1 -  Máquina de m o l i n e t e s  para  ju eg o s  de s a lS n ,  en espec ia l ,  

p a r a  b a r e s ,  c a f e t e r í a s  y e s t a b l e c i m i e n t o s  a n á lo g o s ,  c a r a c t e r i z a d a  

po r  c o n s t a r  de una c a j a  d i v i d i d a  h o r i z o n t a l m e n t e  en dos p a r t e s ,  

una s u p e r i o r ,  que va c u b i e r t a  por  una t a p a  t r a n s p a r e n t e ,  y o t r a  

i n f e r i o r  donde se  a l o j a  e l  mecanismo m o t r i s ,  c o n ex io n e s  y que d i s ­

pone de l o s  medios  de a c o p l e  de ka máquina; l l e v a n d o  en l a  p a r t e  

s u p e r i o r  y encima de una p l a t a f o r m a  h o r i z o n t a l ,  un m o l i n e t e  de a s ­

p a s  que es  movido, b i e n  d i r e c t a m e n t e  o b i e n  m ed ian te  t r a n s m i s i é n  

adecuada ,  p o r  un m o t o r c i t o  e l é c t r i c o .

2 -  Máquina ,  según r e i v i n á i c a c i á n  l a  C a r a c t e r i z a d a  porque 

en l a  p a r t e  s u p e r i o r  de l a  t a p a  l l e v a  un d i s p o s i t i v o  adm ieor  de 

monedas y f i c h a s ,  que han de i r  a p a r a r  a l a  a n t e s  c i t a d a  p l a t a ­

forma o b a n d e j a  h o r i z o n t a l ,  s i en d o  e s t e  d i s p o s i t i v o  de o r i e n t a c i 8 : i  

v a r i a b l e  d e n t r o  de c i e r t o s  l í m i t e s  p a ra  p e r m i t i r  a l  j u g a d o r  ech a r  

l a s  monedas en l a  zona de l a  c i t a d a  b a n d e j a ,  que l e  p a r e z c a  más 

a p r o p i a d a .

3 -  Máquina,  según r e i v i n d i c a c i o n e s  1 y 2 C a r a c t e r i z a d a  

porque l a s  c i t a d a s  monedas que caen en l a  b a n d e j a ,  son im p u láad as

por e l  m p l i n e t e ,  d i t u a d o  en un ex tremo de l a  misma, h a o i a  e l  o t ro ]
I
i

ex t rem o,  donde hay dos t r o n e r a s ,  que comunican con sendos  condus- j
I

t o s  de c a í d a ,  uno de e l l o s  que va a l  e x t e r i o r ,  y es  e l  que e n t r e - J  

ga e l  p remio  a l  ju g a d o r ,  y o t r o  que va a  un c a j á n  y es  l o  que supo­

ne e l  b e n e f i c i o  de l a  C a s a .  i

k -  Máquina ,  según r e i v i n d i c a c i o n e s  de 1 a 3 c a r a c t e r i z a ­

da porque  l a s  a spe  d e l  m o l i n e t e  son de un m a t e r i a l  s u f i c i e n t e m e n —! 

t e  f l e x i b l e  p a r a  que no se  a t a s q u e n  d eb id o  a x a s  monedas o f i c h a s  

que puedan q u e d a r  e n t r e  d i c h a s  a spas  y l a  b a n d e ja .
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da porque  l a  b a n d e j a  a n t e s  c i t a d a  i r á  a i s l a d a  o f l o t a n t e  a  f i n  ae 

que no s u f r a  a l t e r a c i o n e s  en su p o s i c i ó n  s i  se  empuja i n d e b i d a m e n ­

t e  l a  m áquina ,  e i r á  p e o v i s t a  de una p e s t a ñ a  p e r i f é r i c a  a f i n  de 

i e v i t a r  que c a i g a n  monedas o f i c h a s  e n t r e  su s  b o r d e s .

6 -  Máquina ,  según r e i v i n d i c a c i o n e s  de 1 a 5 c a r a c t e r i z a d a  

; p o r  l l e v a r  m ed ios  do a c o p l e  a un m o s t r a d o r ;  pe ro  en caso  de i r  f i ­

j a  a l  s u e l o ,  l l e v a r á  dos m o l i n e t e s ,  o más,  e s c a lo n a d a m e n te  d i s p u e a -
I
1 t o s  y s i e n d o  as im ismo e s c a l o n a d a  l a  b a n d e j a ;  y en e s t e  c a s o ,  l a  

t r o n e r a  de c a í d a  de monedas ,  en e s p e c i a l ,  l a  de l a  C asa ,  l l e v a  

su  p la n o  p o s t e r i o r  l i g e r a m e n t e  más b a jo  que e l  d e l a n t e r o .

7 “ Máquina ,  según r e i v i n d i c a c i o n e s  de 1 a 6 c a r a c t e r i z a -  

■ da p o rque  l o s  e s c a l o n e s  de l a  b a n d e j a ,  de l a  r e i v i n d i c a c i ó n  p r e -  

I c e d e n t e ,  l l e v a n  l o s  á n g u l o s  i n t e r i o r e s ,  r e s p e c t o  a l a  p o s i c i ó n

de l o s  m o l i n e t e s ,  r e d o n d e a d o s ,  a f i n  de e v i t a r  zonas  n e u t r a s  de 

i c a í d a  de monedas .

j 8 -  Máquina,  según r e i v i n d i c a c i o n e s  de 1 a 7 c a r a c t e r i a a -

; da  por  h a b e r s e  d i s p u e s t o  en l a  misma un t e m p o r i s a é o r , p a r a  e v i t a r  

eue se puedan i n t r o d u c i r  monedas a n t e s  de que t e rm in e  un c i c l o  de 

jugadas;? de a c u e r d o  con l a s  normas que r i g e n  e s t a  m a t e r i a ,  y q.ue 

e q u i v a l e  a un t iempo p r e d e t e r m i n a d o .

9 -  MAQUINA DE MOLINETES PASA JUEGOS DE SALON.

j
i

Todo según va d e s c r i t o  en l a  p r e s e n t e  Memoria que c o n s t a135
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de sieVte, J io^as  f o l i a d a s  ~y unecanpgrajgiac&is po^ una s 6 l a  c a r a  con

un t o t a l  de c i e n t o  t r e i n t a  y s i e t e  l í n e a s  ^kd:

MADRID,

p . a .

xos .

j
iI
i
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