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La presente Memoria descriptiva tiene como fin la
declaracidén del objeto sobre gque ha de recaer el privilegio
de explotacién industrial y comercial, exclusiva en el *erri
torio nacional, de un Modelo de Utilidad conforme a la Legis
lacidn vigente en materia de Propiedad Industrial que, segtn

expresa el enunciado, trata de un juego de futhbol neumético

de sobremesa.

Como se deduce del enunciado, el objeto que se -
preconiza estéd destinado a proporcionar un tiempo de espar-
cimiento & los usuarios, mediante la manipulacidn de deter-
minades mendos, para obtener el desplazamiento de una esfe=-
ra 0 pelota desde uno a otro lado del campo de juego, para
alcanzar el triunfo mediante un tanteo quie estard en relg=-
¢ién con la habilided de los contendientes, tanto para con-

seguirlos a favor o evitar el del contrario.

Una caracteristica particularmente importante ‘del’

-
e o8

presente juego consiste en el hecho de que para obtener el
impulso de la pelota se emplea una energia neumAtica adecua

»
sasem

da, cuyo flujo funcions bajo el control de cada usuario, de

modo que en un momento determinado produzca un chorro dee~=*

aire a través de toberas adecuadas previstas en el cuerpo =«

de cada figura de jugador, al mismo tiempo qué el contrarid”

tiene la posibilidad de repeler o modificar la trayectorié:“

de la pelota mediznte la manipulacidn-adecuada de sus cif:J’-
cuitos. et
Con el fin de obtener la orientacidén adecuada de

la tobera en cada caso, el cuerpo de jugador estéd dotado de

un movimiento de giro completo sobre su propio eje, siendo

gccionado por el mismo mando del sistema neumético y a tra-

vés de! transmisiones convencionales, todo ello instalado -
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por debajo del tablero de juego.
Gon el fin de faciliter la interﬁretacidn més exac
ta del objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio,

en el plano adjunto complementario de esta exposicién, se =~

" representa una forma préctica para la realizacidn industrial

y Unmicamente a titulo de ¢jemplo y, por comsiguiente, sin ca
rédcter exhaustivo sino meramente informativo.

En dicho plano se ha representado esquemidticamente
una seccidn transversal parcial de un tablero de juego dota-
do de los correspondientes mecanismos de accionamiento.

En dicha figure, las referencias corresponden:

1.~ Tablero de juego.

2.- Paredes laterales.

Ju= Diedro redondeado.

4.~ Cajeado superior de las paredes laterales

5.~ Mando. e e
6o= Resorte. "::'
7.~ Eje. e

8.~ Corona. ".f.
9.~ Figura de jugador. E“-:
10.~- Toberas.
11.~ Eje hueco. -a-f
12.- Pifiones. '%{5
13.~ Pransmisién. el
14.- Cuerpo vdlvula neumdtica. e

15.~ Depésito o generador.

16.~ Vdlvula.

17.- Conduetos de comunicacidn.
18.- Cajas de distribucidn.

19.- Elemento de estanqueidad y giro.
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20.- Pelota.

Como se desprende de la detenida observacidn del -
referido plano, el juego objeto del presente registro esté -
constituido sustancialmente por un tablero de juego -1-, de
dimensiones adecuadas, dotado de unas pareldes -2- que cierran
el recinto, presentando redondeado el diedro -3~ de interseg
cién eﬁtre paredes -2=- y tablero -1-, de modo que la pelota
-20—- impulsada durante el juego no choque bruscamente contra
las paredes =-2-.

Sobre el tgblero de juego -1- se disponen de forma
conveniente los jugadores de ambos equipos, constituidos por
una figuras de estructura variable -9-~, siendo una forms pre-
ferida de realizacidn la que conformg el cuerpo -9- con dos
formas troncocdénicas reunidas por sus bases mayores; dichas

figuras -9- son interiormente huecas, y presentan en su su--
. | 1Y
LJ

perficie, y en distribucidén adecuada uno o més orificios’ 0"

L]
[ X ]

toberas -10- para la salida del aire que ha de impulsar 1g -

pelota =-20-. *

Dichos jugadores -9- son accionados desde los 1&%E

rales de la mesa de juego mediante unos mandos giratosios "o

-5- que posibilitan el giro completo de cada jugador =9-," %~

as! como proporciornan la apertura o cierre del circuito Aea*

.
L o

mético impulsor de la pelota =—20-. - .

El mando giratorio -5- transmite por medios conVen:

cionales su movimiento de giro a uno o mis jugadores -9-,nqé§
dando situados todos los mecanismos de transmisién por deba-
jo del tablero -i1~-.

BEn el presente ejemplo de fealizacidn, el mando --

-5=- ea solidario a un eje -7-, cuyo extremo inferior compor-

ta una corona dentada -8- en la ue engrana una cadena -13-
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gue a su vez queda acoplado g uno o més pifiones -12- solida-
rios al extremo inferior del eje =11~ de cada jugador -9~-.

De esta manera, al girar el mando -5~ en una ampli
tud adecuada, este giro se transmite Integramente al jugador
o serie de jugadores acoplados al mismo mando, de modo que -
alguna de las toberas =-1i- previsto en el cuerpo del jugador
-Q~ se_oriente hacia la pelota =-20-.

Una forma de realizacidn preferente, consiste en -~
que cada mando -5- se aleja en un cajeado —4- previsto en su
punto de ubicacidn, incluyendo un resorie de compresidn ~4-
que tiende 2 expulsar a dicho mando -5-; por otra parte, en
el extrem¢ infericr del eje -7- solidario a dicho mando -5-,
¥ susceptible de desplazarse axialmente a través de la coro-
na -8-, pero sin que esta pierda su posibilidad de giro, - -

existe una corona -16- que alojada en un cuerpo de vAlvula -~

o o
neumdtica -14-, determina el cierre valvular entre dos cima-

ras, una conectada directamente a la fuente de alimentacidn’

neumdtica -15~, mientras que de la otra cdmara nace la com~--

duccién -17- de alimentacién a los jugadores -9-. Dicha vons

duccidn alimenta a urna caja distribuidora -18-, de 1la ng';;

puede partir opcionglmente otra alimentacidn <17~ para elf;h

giguiente jugador afecto al mismo mando, al mismo tiempor xque

en la citada caja se acopla el eje hueco -11- que facili;:a::él
giro del jugador ~9-, al mismo tiempo que se constituye éiyé

conducto de slimentacidn neumdtica, para lo cual se prevég{?n
el acoplamiento de la caja de distribucidn un elemento de es

tanqueidad ~19- que al mismo tiempo permita el giro libremen

te.

En condiciones de reposo, la vdlvula ~-16- mantiene

cerrada la alimentacidn neumftica por efecto de la tensidén -
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del reserte =6-, cu&a tensién es necesario vencer pulsando -
al mando -5-, para gque quede abierto el correspondiente cir-
cuito neumético, de modo que en estas condiciones, y una vez
orientado el o los jugadores -9- se pueda producir el desplg
zamiento de la pelota -20-, impulsada por el chorro de aire
que sale de la o de las toberas -10-~ existentes en el cuerpo
de cada jugador.

A modo informativo, cabe destacar que el presente
Juego se puede realizar en diferentes versiones y tamafios,
tal gue de sobremesa propiasmente dicho o formando una mesa -
complets susceptible de ubicarla en un salén de juegos, pre-
viendo para cada caso el sistema neumdtico méds adecuado.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
asi como un ejemplo de realizacidén préctica del mismo, sola-

mente cabe afladir que en dicho ejemplo es posible introducir

*
cambios de materias, formas y disposicién de sus elementosye’
siempre gue tales alteraciones no supongan variacidén sustan-

cial en el objeto reivindicado. .

El solicitante se reserva el derecho de extender <
ests demanda a los paises extranjeros, reivindicando la xiu.s-
ma prioridad de la presente solicitud al amparo del Convenio
Internacionel para la proteccidn de la Propiedad Industrisise

N 0 T A .o .

El Mcdelo de Utilidad, que se solicita por veinte.:
afios para Espada, de acuerdo con la vigente Legislacién,'@é%:
beréd recaer sobre: “JUEGO DE FUTBOL NEUMATICO DE SOBREMESAY,

segtin las caracteristicas esencisles de las siguientes:
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REIVINDICACIONES

18.- Juego de futbol neumético de sobremesa, carag
terizado porque sobre una cancha de juego dotada de p=redes
laterales para impedir la salida de la pelota, se disponen -

5, de forma conveniente los jugadores de ambos equipos, dotados
| en unos puntos de su superficie, de uno o varios orificios
para la salida del aire impulsor de la pelota y cuyos jugado
res son accilonados desde los laterales de la mesa de juego -
mediante unos mandos giratorios que posibilitan el giro de -
1¢. 36092 de cada jugador y también del o de los orificios de sa-
1lida del aire a presidn.

28 .~ Juego de juibol neum’tico de sobremesz, seghn
reivindicacién 18, caracterizado rorque el mando giratorio -
transmite por medios convencionales su movimiento de giro a

15. la base giratoria de uno o de varios jugadores, cuya bagg gi

ratoria se encuentra debajo de la cancha de juego. ° %

38.- Juego de futbol neumdtico de sobremesa, segin

reivindicaciones 12 y 28, y caracterizado porgue el mando-gi

ratorio correspondiente a uno o varios jugadores acciona®yor

20. desplazamiento la apertura de la fuente de energia neuméliea

para su transmisidén al orificio de impulsién de la pelota%;®

sy

48.- "JUEGO DE FUTBOL NEUHATICO DE SOBREMESA".'* <

o 2%,

Seglin queda sustancialmente descrito en la presehire

ooo/c-o .-’-..
25. [3 ...



Te

memoria gue consta de siete hojas escritas a médquina por una

sola care y acompailada de dibujos.

Madrid, 21 ROV, 1919
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