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.*- . MEMGRIA DESCRIFTJV# °+° -

El presente‘modelo de ufilidad recae sobre una mlquina per -
feccionada, de juegé de saldn, especial, pero no limitativamente
creada para paramentos de fondo de bares, cafeterias, etc., o in-
clisive en sus mostradores, si lo requirieran las necesidades de
instalacidn o de uso.

La mBquina estribaygnrtirminos generales, en una caja quw
en su frente dispone de una o mls ventanas ocluibles y abribles,

a 1l que se arrojan monedas o fichas, y merced a una serie de con

tactos, surge un determinado premio, en metalico o en especia por
unos canales de salida previstos al efecto en la parte inferior
del frente de lg maquinae

Estas, y otras caracteristicas y véntajas mlds de la inven-
cibn se desprende de la lecturé de la presente Memcria para cuya
mejor cqmprensiﬁn se acompafian los dibujos adjuntos que muestran
un ejemplo de realizacibdn, no limitativo, de los varios que caben
en el cuvadro general de dichg iﬁVencién sin gue se altere la-esenr
cia de.ia misma. Tales dibujos mues£ran:

Fig. 1. Es una vista frontal de la caja de la mééuina, y
al lado se ve una seccidn esjuemftica de la misma que muestra lod
conductoe de salida-.

La fig. 2.Muestra otra vista frontal de la miquina.

De conformidad con la invencién referida a los dibujos adth-
tos, la méAquina, que se halla prevista pafa su acople a un para--
mentc y a una cierta distancia de los jugadores, consta de uba
caja (1) que en su parte frontal lleva una serie de ventanas (2)
y (2A) tras las cuales van unos diafragmés a fin de qﬁe dichas
ventanas sean automfiticamente oclufbles en diversas fases del ju
g0, y que tienen la finalidad de recibir unas ménedas o fichas
que los jugadores, situados a conveniente distancia de la mbqui-

na, arrojen contra dichas ventanass




U

la ocluéi&n dq,lps claftasmaa respgcto.a ﬁa& ventanas (2~
2A) es altern;tl;; de manera &ue durante la parégda, unas eatén
cerradas mientra otra u otras se hallan abiertas; la esencial fi-
nalidad de ello radica en no confundir a los jugadores, aggrte de
35 otras razones que pudieran aconsejar hacerlo asf; evidentemente
este movimiento de apertura de los diafragmas y su cierre, se efeg
tha & través de temporizadores y relés, o electroimanes, etc., ya
que la solucifn electromechnica del problema p-ede ser cualquiera

En la parte inferior de la caja de la méquina van unos canat
Lo les de salida de premios (3) que comunican con unos conductos de
descenso que tienen sus extremos superiores en continuacién de
las ventanas frontales (2-2A) antes citadas, por los que caen las

monedas o fichas y, en determinadas condiciones de su recorrido,

| motivan la salida de los premios por dichas canales.

hs Los premios pueden ser, preferente, pero no limitativamente
i monedas, si bien tambi&n pueden ser fichas canjeables.

En una realizacidn conveniente de la invencibn, la caja de
la miquina (1) puede llevar una sbéla abertura (2D) para receptibn
de las monedas que se arrojen contra laz misma, y gque funciona de
50 idéntica manera a la antes mencionada.

En la parte superior de la mbcuina va una zona (4) apta pa-

ra cualcuier clase de publicidad.

T

En una realizacidn adecuada de la invencibdn, la méquina lle

va en su parte superior una macuims fotografica (5) de manera gue

55 al hacer blanco una moneda en la abertura (2-24-2D) gque correspon
da, tire una fotografia del jugador, y éste, en tal caso, seria
considerable como premio.

Si la mAquina se halla lejos de los jugadores para que &s-
tos retiren sus ptemios, e¢s factible disponer de una caja de entrp-

60 ga de premios, adicional, préxima a los jugadores y en conexidén

. con la mAquina (1). Cualquier variante de realizacibn de lo des-
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" teniendo dichas ventanas la finalidad de recibir unas monedas o

. X

NOTA: Descrit‘o s‘uﬁ.c:L-ente;ente 1o} qu&' athcedﬂe aél.b resta sefialar

que lo que se declara propio, ‘nuevo ¥ ﬁt11 del solicitante, es lo

|
contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 - NAquina perfeccionada, de juego de saldn, en especial
para mostradores de bares o puntos mas o menos similares, aleja-
da prudencialmente de los jugadores, que se caracteriza por el he-
cho de constar de una caja acoplable a un paramento, & una cierta
distancia de los jugadores, cuya caja en su parte frontal lleva
una serie de ventanas tras les cuales van dispuestos unos diafrag-
mas o elementos interiores de cierre a fin de que tales ventanas

sean autométicamente ovwluibles segln las diversas fases del juego,

fichas que los jugadores arrojen contra las mismas, a una determi-
nada distancia.

2 - Miquina, segln reivindicacién 18 carscterizada por el hem
cho de que mientras unas ¢ una de dichas ventanas se hallan abier-
tas, las restantes se hallan cerradas, efectundose este movimiento
de apertura y cilerre de los diafragmas a través de temporizadores,
relés y/o electroimanes debidamente conectados.

3 - MAguina, seghn reivindicaciones 1 y 2 caracterizada por-
que en la parte inferior de la caja de la méquina van unoe conduc-

tos o canales de salida de premios, que comunican con wnos conduc

tos de descenso que tienen sus extremos superiores en continuaci8n
de las ventanas frontales de la mdguina, por los gue caen les moner
das o fichas las que, en determinadas condiciones de su recorridoe,
motivan la salida de premios por dichos canales de salida.

4 - M8Bcuina, seghn reivindicaciones de 1 a 3 caracterizada

porque las ventanas de recepctbn de monedas o fichas, antes cita-

das, son varias, distribufdas por la supreficie frontal de la caja

de le mhgquina.
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5 - M&qmna,. segﬁuk‘euﬁnd:cac}i&n 4- caracéenzada porque la

maquina solamente cuanta ‘con ‘una ventana de’ recepc1on de monedas
o Tichas situada en un punto adecuado de su cara frontal.

6 - MAquina, seghu reivindicaciones de 1 a 5 caracterizada
porque las canales de salida de premio se corresponden en nfimero
con el de las ventanas citadas.

7 - MAguina, seghn reivindicaciones de 1 a 6 caracterizada

porque cuando la méquina propiamente dicha se halla excesivamente

alejada de los jugadores, se prevé que en un punto prdximo a &s-

tos, se disponga unz caja, con las debidas conexiones a la méquinL,
|

siendo esta caja la que fiene las canales de salida de premios.

8 - M&gquina, segln reivindicaciones de 1 a 7 caracterizada |
vorque en un punto apropiado de la caja de la misma se dispone unp
miquina fologrhfica gue efectlia un disparo y hace entrega de la
fotografia al jugador, circuamstancia &sta que se produce cuando

Este arrcja y cuela une moneda o ficha en lz ventana correspoa--

diente y establece los debidos contactos previsok &l efecto.

\D

- MAGCUINA PERFEICCIONADA, DE JUSGO DE SALON, EN HSPECIAL
FiR4 MOSTRADORES DE BARES Y PUNTOS SIMILARES.

Todo segln se describe en esta memoria gue consta de cimco

¥

hojas escritas por una sbéla cara con un total de ciento quince 1i

/\\
// |

MADRID 19 N/om mbre 1970

Pade

neas y dlDuJOS anexos.
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