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Son con ocid os y de gran a c e p ta c ió n  en tre  e l  p ú b lic o  

i n f a n t i l  e in c lu so  a d u lto , lo s  ju e g o s de com petic ion es de­

p o r t iv a s  e je c u ta b le s  sobre  un ta b le r o , remedo de l a s  r e a l e s .

Normalmente, con fre c u e n c ia  se  t r a t a  de s o f i s t i c a d o s  

y com plejos m ecanism os, que co n llevan  un elevado c o s t e ,  con 

e l  in con ven ien te  de que, además de lo  d ich o , to d av ía  no s e * *  

h ab ía  ideado l a  forma de c o n v e r t ir  e l  " e s q u í"  en un juego  ** 

de mesa y s in  te n e r  que em plear dem asiada a r t i f i c i o s i d a d ,  

n i c o s to so s  m edios.

La p re se n te  r e a l iz a c ió n  ha lle v a d o  l a  emoción do l a s  

p ru ebas r e in a s  d e l e sq u í a lp in o  a un ta b le r o  de ju e g o , que 

r e s u l t a  sumamente a se q u ib le  y que además im p lica  una elevad-, 

da p a r t ic ip a c ió n  p erso n a l de lo s  ju g a d o re s , con una acep tad  

b le  n ece sid ad  de h a b il id a d ; todo lo  cu al hace de e l  un ju-^. 

guete  que réune l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  b á s ic a s  por e x c e le n c ia : 

gran  cap acid ad  do e n tre ten im ien to , im p o s ib il id a d  de a v e r ia s  

y b a jo  p re c io .

C o n siste  l a  r e a l iz a c ió n  p reco n izad a  en un ta b le r o  

e je c u ta d o  en una lám ina, p re feren tem en te  de c a r tu l in a ,  de 

forma c u ad ra n g u lar , en e l que se  re p re se n ta  prim eramente 

una p i s t a  co rresp o n d ien te  a l a  m odalidad de s a l t o s ,  de fo r ­

ma r e c ta n g u la r  a la r g a d a , que rem ata en uno de su s extrem os 

en forma redondeada, habiéndose d isp u e s to  c e rc a  de e s t e  ex­

trem o, unas m arcas p e rp e n d ic u la re s  a d ich a  p i s t a  con o b je to  

de m edir l a  lo n g itu d  a lcan zad a  en cada s a l t o .
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En e l  extrem o o p u e sto , se  ha in c lu id o  una rampa o 

tram p o lín , que se  e le v a  p au latin am en te , y cuya se c c ió n  ion 

g itu d in a l  posee  l a  forma de un tr iá n g u lo  r e c tá n g u lo , c o in ­

c id ie n d o  su h ip o ten u sa  con d ich a rampa.

5 Adyacentemente a e s t a  p i s t a  de s a l t o s ,  se  ha d isp u e s

to  o t r a ,  conteniendo un traz ad o  s in u o so , s im i la r  a l  de una........
*  *  *

prueba de " s la lo m "  r e a l ,  con l a  p a r t ic u la r id a d  de te n e r  su **
*  +  *

camino d e lim ita d o  de tramo en tram o, por b a n d e r ita s  v e r t i ­

calm ente d is p u e s t a s .

10 E s ta  p i s t a  e s t á  dotada de un p e r a l t e  en su cu rva  mas*^

pronunciada y de un "lomo" producido por un arqueam iento

**.em ergente, em plazado cruzando a uno de l o s  tram os r e c t o s  . .

in term ed io s de d ich a p i s t a .
* **.

E l complemento idóneo de e s te  t a b le r o ,  v ien e deternfk^.* 

15 nado por unos m ó v ile s , c o n s t i tu id o s  por pequeñas lám in as,

de análogo  m a te r ia l  a l  del t a b le r o ,  en que se  ha tro q u e lad o  

l a  f ig u r a  de un esq u iad o r y su s  e s q u íe s ,  debiéndose d o b lar  

l a  prim era perpen d icu larm en te sobre  e s to s  en e l  punto c o rre s  

pon dien te a lo s  p i e s ,  a s i  como dob lar en forma de l i g e r a  cur 

20 va l a  punta de d ich os e s q u íe s ,  con lo  que se  ob tien e un p ar­

t ic ip a n t e ,  c o n s t i tu t iv o  de cada m óvil.

E l r e s t o  e s f á c i l , c a d a  jugador d isp o n d rá  de un m óv il, 

que im p u lsará  con so p lid o s  de in te n s id a d  adecuada (c a so  de 

s a l t o )  y con pequeños y b ien  d i r ig id o s ,  (en  caso  de l a  prue- 

25 ba de " s la lo m " ) ;  pudiéndose c o n ta b i l iz a r  como mayor a l i c i e n -
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d a s , por e jem p lo , a l  ro z a r  l a s  banderas en e l  " s la lo m " .

P ara  f a c i l i t a r  l a  comprensión de cuanto queda expues 

to  a t i t u l o  de e jem plo , s in  a lcan ce  l im i t a t iv o ,  se  re p re se n  

t a  en lo s  a d ju n to s  d ib u jo s  una forma de e je c u c ió n  p r á c t ic a
*

d e l modelo.
**

*  *

La f i g u r a  1 a m uestra una v i s t a  en p la n ta  del ta b le ro  *
* * *

de juego ( i )  con dos se c c io n e s  a c l a r a t iv a s  rep resen tan d o  

una p i s t a  de s a l t o s  de e sq u í (2 ) en l a  que hay s i tu a d a s  unas

m arcas (3 ) p a ra  medir l a  lo n g itu d  d e l s a l t o ,  a s i  como un 

tram polín  o rampa ascen den te  (4 )  desde l a  que se  i m p u l s a n .^  

l o s  e sq u ia d o re s  (9 )  m ediante so p lid o s  de lo s  p a r t ic ip a n te ^ ^  * 

en e l  ju eg o .
* **.

Igualm ente se  o b serv a  en e l t a b le r o  una re p re se n ta n ^ .*  

c ión  de una p i s t a  de " s la lo m " ( 5) con su  co rre sp o n d ien te  

traz ad o  s in u o so , en l a  que se  han in c lu id o  unas b a n d e r ita s

(6 )  como elem ento determ inante del ju e g o , a s í  como un p era l 

t e  (8 ) en una curva pronunciada y un arqueam iento c i r c u la r

(7) perpendicular al trazado de la pista  y a modo de obstá 

culo.

La f ig u r a  2a re p re se n ta  l a  imagen de un con cu rsan te  

p legad o  en v i s t a s  a n te r io r  y p o s t e r io r ,  y e l  mismo una vez 

desp legad o  y dob lad a convenientem ente l a  f ig u r a  humana (9 ) 

perpen dicu larm en te a lo s  e sq u íe s  (10 ) y la  punta de e s to s  

(11)  en forma lige ram en te  cu rv ad a .
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Cuanto se  ha dicho e s  f i e l  r e f l e j o  de l a  in v e n c ió n ,

debiendo c o n s id e ra r se  en se n tid o  am plio , nunca en forma l i

m ita t iv a , n i  con c r i t e r i o  r e s t r in g id o ,  sien d o  in d ife r e n te s

y cam biantes l a s  c ir c u n s ta n c ia s  de c a r á c te r  secu n d ario  o

5 a c c e s o r io , o se a  l a s  que no a l te r e n  n i m odifiquen l a  esen -

c ia l id a d  que, a  co n tin u ac ió n  se rá  p a r t i c u la r  o b je to  de r e i ^ * *
*.* + *

v in d ic a c ió n .
* * W



R E I V I N D I C A C I O N E S

5

10

15

20

1 ^ .-  Ju e g o  con m óv iles im p u lsab le s  por so p lo , c a rac  

te r iz a d o  por comprender un ta b le r o  lam in ar r e a l iz a d o  p re fe  

rentem ente en c a r tu l in a ,  en e l  que se  ha p r e v is to  una p i s ­

ta  como l a s  u t i l i z a d a s  p a ra  l a s  com petic ion es de s a l t o s  d e ***

T * *e s q u í, de forma r e c ta n g u la r  a la rg a d a , que l l e v a  i n s c r i t a s * *  *
** +

unas m arcas p a ra  co n tro l de l a  lo n g itu d  de cada s a l t o  c e r-*
** * * * *

ca  de uno de su s  ex trem os, habiéndose p r e v is to  en e l  e x tre

mo opuesto  l a  in c lu s ió n  de una rampa o tram polín  de la n z a - .

m iento, que se  e le v a  en se c c ió n  de t r iá n g u lo  re c tá n g u lo  f i  .

gurando en e l  r e s t o  d e l t a b le r o  la  r e p re se n ta c ió n  de un * . / *
+ +**

trazad o  sin u o so  que conforma una p i s t a  como l a s  u t i l iz a d a s - . *  

en l a s  p ruebas de " s la lo m " , que c o n lle v a  un p e r a l t e  en t 

curva más pronunciada y un o b stácu lo  rep re se n tad o  por una 

porción  curvad a que cru za  todo e l  ancho de l a  p i s t a ,  s i t ú a  

do en uno de lo s  tramos r e c t o s  in term ed io s de é s t a ,  habién 

dose p r e v is to  igualm ente l a  d is p o s ic ió n  de unos elem entos 

en forma de b a n d e r it a s ,  p e rp e n d ic u la re s  a l a  p i s t a  y s i t ú a  

das en e l  contorno de é s t a ;  hadándose c o r r e r  tan to  por l a  

p i s t a  de s a l t o s  como por l a  de " s la lo m " unos m óviles r e a ­

l iz a d o s  en an álogo  m a te r ia l ,  determ inándose unas pequeñas 

lám inas tro q u e la d a s  en l a s  que ap arece  l a  s i l u e t a  d e l e s ­

qu iador u n id a  a l a  de l o s  e s q u íe s ,  ob ten ién d ose  m ediante 

e l  dob lez d e l  prim ero perpen dicu larm en te a lo s  segundos
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en c o in c id e n c ia  con io s  p ie s  y m ediante o tro  pequeño doblez 

cu rvo  en l a  p u n ta  de d ich o s e s q u íe s ,  e l  r e su lta d o  de l a  r e ­

p re se n ta c ió n  de un p a r t ic ip a n t e ,  c o n s t i tu t iv o  de cada uno de 

e s t o s  m ó v ile s .

5 2 3 .-  JUEGO GON MOVILES IMPULSARLES POR SOPLO.

+
Todo conforme se  d e sc r ib e  en l a  p re se n te  memoria q u e*!'

c o n sta  de SEIS h o ja s *  m ecan ografiad as y f o l i a d a s  por una 

l a  c a r a  y d ib u jo s  que se  acompañan.

sb -
*

*  -*

4

M adrid,
+ w + **

*. / * *  * + **
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