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E l E sta tu to  v igen te  sobre Propiedad I n d u s t r i a l ,  de 

26 de J u l io  de 1929, en su  te x to  refundido p u b licad o  e l  30 

de A b ril de 1930, e s ta b le c e  lo s  c a r a c te re s  de p a t e n t a b i l i -  

dad de l a s  invenciones de t ip o  in d u s t r ia l  que tie n e n  por 

o b je to  obtener v e n ta ja s  sobre lo  ya conocido, adm itiendo 

por co n sigu ien te  como p a te n ta b le s , l a s  nuevas m áquinas, a -  

p a ra to s , in stru m en tos, p roceso s de fa b r ic a c ió n , e t c .  La am 

p li tu d  de conceptos p r e v is to s  como p a te n ta b le s , ha llev ad o  

a l  le g is la d o r  a a c la r a r  (A rt9. 46) que la  enumeración con­

ten id a  en dicho cuerpo le g a l  es puramente en u n cia tiv a  y no 

l im i t a t iv a ,  h acién d o la  ex ten siv a  in c lu so  a lo s  descubrim ien 

to s  de t ip o  c ie n t í f i c o  (A rts . 4 7 ).

E l Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo 

l a  Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirm a e l  c r i t e r io  

le g a l  de que también se rán  p a te n ta b le s  lo s  in stru m en tos, ob 

j e t o s ,  o p a r te s  de io s  mismos, que aporten  a la  función  a 

que son d e st in a d o s , un b e n e fic io  o e fe c to  nuevo, y en d e f l  

n a t iv a  que co n stitu y an  una mejora s u s ta n c ia l  sobre lo  antje 

riorm ente conocido.

Pues b ie n , a ten o r de lo  expu esto , y en base  a l  a r  

t ic u la d o  que recoge lo s  conceptos exp resad os, debe conside­

r a r s e ,  que l a  invención a que se r e f ie r e  l a  p re sen te  memo­

r i a ,  co n stitu y e  una novedad in d u s t r ia l ,  con c a r a c t e r í s t i c a s  

y v e n ta ja s  que la  hacen merecedora d e l p r iv i le g io  de explo­

tac ió n  e x c lu s iv a  que por e l l a  se s o l i c i t a ,  premiando a s í  

lo s  m érito s de quien ap o rta  a la  in d u s t r ia  del p a ís  una me­

jo r a  e f e c t iv a  y precisam ente comprendida entre l a s  enuncia­

das por l a  Ley como p a te n ta b le s . (A r ts . 46 y 47 en re la c ió n  

con e l  171, en su  nueva redacción  a fe c ta d a  por l a  Orden de 

18 de Noviembre de 1 .9 3 5 ) .
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La p resen te  inven ción , según se e g re sa  en 

e l  enunciado de e s ta  memoria d e s c r ip t iv a , c o n s is te  en unas 

p l a n t i l l a s  c o n s t itu id a s  mediante lám inas de cartón  rec tan ­

g u la re s  y  que son de e s p e c ia l  a p lic a c ió n  en ju e g o s de azar .

Concretamente cada p l a n t i l l a  queda c o n st i­

tu id a  m ediante una lám ina de cartón re c ta n g u la r  con una 

s e r ie  de recu ad ro s en una de sus c a r a s ,  cuyos recu ad ro s 

quedan d isp u e s to s  en a lin e a c io n e s  h o r iz o n ta le s  y  v e r t ic a ­

l e s .  Una de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  de l a  invención c o n s is te  

en e l hecho de que e l  número de recuad ros de cada p la n t i l lé ,  

es m ú ltip lo  de 2 y /o  de 3. Otra de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  con 

s i s t e  en e l  hecho de que cada recuadro dispone de cu alq u ie­

ra  de lo s  s ig n o s de una combinación de t r e s  s ig n o s . Otra 

de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  de l a  invención c o n s is te  en e l  he­

cho de que a l  menos uno de lo s  recuad ros e s tá  ocupado úni­

ca y exclusivam ente por un c o lo r  c u a lq u ie ra  de una determ i­

nada combinación de c o lo re s .

Para complementar l a  d escrip c ió n  que se ­

guidamente se va a r e a l i z a r  y con e l  f in  de ayudar a l a  

m ejor comprensión de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  del in v en to , se 

acompaña con l a  p re sen te  memoria d e sc r ip t iv a  una h o ja  de 

d ib u jo s donde se  ha represen tado  una v i s t a  en p la n ta  de 

una de l a s  p l a n t i l l a s  o b je to  de l a  p resen te  invención^

Como puede o b se rv arse , a ten or d e l plano 

comentado, l a s  p l a n t i l l a s  se  encuentran c o n s t itu id a s  me­

d ian te  una lám ina 1 de cartón y de co n figu ración  rectan gu­

l a r .  En una de su s c a r a s  y m ediarre l in e a s  h o r iz o n ta le s  2 

y v e r t i c a l e s  3, p re se n ta  recuadros 4 .

El número de recuad ros 4 puede s e r  v a r ia ­

b le , pero e l número t o t a l  es d iv i s ib le  por des o por t r e s ,
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siendo preferen tem en te ó , 8 , 9 o 12 cuadros.

Al menos uro de lo s  recuadros 4 ' p re sen tará  

e l d i s t in t iv o  de un c o lo r , E l número de c o lo re s  e s  v a r ia b le  

y entran en juego ta n to s  como se qu ieran .

En cada p l a n t i l l a  1 , entran en combinación 

t r e s  signos, que pueden se r  e l  1 l a  X y e l  2 , o t r e s  l e t r a s ,  

como por ejem plo A B y C, o también cu a lq u ie r  g r á f ic o  o 

signo en número de t r e s ,  con el f in  de que cada recuadro 

4 disponga de uno só lo  de e s to s  s ig n o s .

A base  de esta, c o n st itu c ió n , l a  mecánica 

del juego  es l a  s ig u ie n te :

Cuando e l  p a r t ic ip a n te  adquiere una p la n t i­

l l a ,  é s ta  y a  l le v a  un sign o  en cada recuadro y además l l e ­

va un d i s t in t iv o  de c o lo r  en a l  menos uno de lo s  recuadros 

4 ' ,  siendo e l c o lo r  e l que e l p a r t ic ip a n te  e l i j a .  Se obten­

drá premio cuando o bien  una de l a s  l ín e a s  h o r iz o n ta le s  

co in c id a  con l a  que se obtenga durante e l  d e sa r ro l lo  del 

juego por ex tracció n  de lo s  sign o s en juego o cuando e l  

cartcn  ad q u ir id o  co in c id a  plenamente con e l cartón  formado 

- durante e l  tran scu rso  d e l ju ego , pero a l  mismo tiem po para  

obtener prem io, e l d i s t in t iv o  de c o lo r  que l le v a  cada p lan ­

t i l l a ,  debe se r  ig u a l a l  c o lo r  que se  e x tra ig a  de entre 

todos lo s  c o lo re s  que entran en e l  ju e g o , una vez que se 

i obtenga l a  combinación del cartón prem iado.t
Por lo  tan to  puede haber muchas p l a n t i l l a s  

I con lo s  s ig n o s  id é n t ic o s  a l  de l a  combinación prem iada, 

pero no ten d rá  premio, sin o  co in cid e  también e l c o lo r  que 

p re sen ta  l a  p l a n t i l l a  1 .

E l orden de e x tra c c io n e s y su co locació n  

para  form ar l a  p l a n t i l l a  prem iada, se rá  de iz q u ie rd a  a de-
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recha y empezando su co locación  por e l  recuadro 4  su p e r io r  

izq u ierd o  de l a  prim era l in e a  h o r iz o n ta l.

E l premio e s ta rá  en función  de co n segu ir  

además de una l ín e a  o una p l a n t i l l a  com pleta, un t ip o  de 

combinación determ inado, ya que obtener una l ín e a  o una 

p l a n t i l l a  con e l  mismo signo es mucho más d i f í c i l  que e l 

ob ten erla  con d i s t in t o s  s ig n o s .

Además de r e a l iz a r s e  e l juego por e s te  s i s ­

tema d e s c r i to ,  una v a r ia n te  del mismo c o n sis te  en l a  ad­

q u is ic ió n  de una p l a n t i l l a  cerrad a en un sob re , y  que ten ­

drá una determ inada combinación y un determinado c o lo r , 

obteniéndose e l premio cuando l a  combinación y e l  c o lo r  

co in c id a  con l a s  com binaciones y lo s  co lo re s  prem iados y 

que se  han expuesto convenientemente.
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Hecha l a  d e sc r ip c ió n  a que se  r e f ie r e  l a  memoria 

que an teced e , es p re c iso  i n s i s t i r  en que lo s  d e t a l l e s  de 

r e a liz a c ió n  de l a  id ea  ex p u esta , pueden v a r ia r ,  e s  d e c ir ,  

que pueden s u f r i r  pequeñas a l te r a c io n e s ,  basad as siem pre 

en lo s  p r in c ip io s  fundam entales de l a  id e a , que son en esen 

c ía  lo s  que quedan r e f le ja d o s  en lo s  p á r ra fo s  de l a  descrijD, 

ción  hecha. En e fe c to , e l  A rticu lo  48 d e l E sta tu to  v igen te  

sobre Propiedad I n d u s t r ia l ,  e s ta b le c e  como no p a te n ta b le s , 

en su ap artad o  te r c e ro , " lo s  cambios de form a, d im ensiones, 

proporcion es y m aterias de un ob jeto  ya patentado" f i ja n d o  

a s i  e l  c r i t e r i o  del le g is la d o r  en e l  se n tid o  de que paten­

tad a  una id e a  que pueda dar lu g ar  a una r e a lid a d  p r á c t ic a  

e in d u s t r ia l iz a d le ,  nad ie podrá apoyarse en e l l a  p a ra , a 

p re te x to  de haber in trod u cid o  l i g e r a s  m o d ificac io n e s , p re­

se n ta r la  como nueva y p ro p ia .

E ste  p r in c ip io , en cuanto a l  a lcan ce  de l a  p ro te c ­

ción  d e l o b je to  patentado se  r e f ie r e ,  se  h a l la  confirm ado 

por numerosas Sen ten c ias d e l Tribunal Supremo, y en tre  -  

e l l a s ,  como más term in an tes, en la s  de fech as 16 de octubre 

de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y o t r a s .

E sta b le c id o  e l  concepto expresado, en cuanto a la  

am plitud que debe darse  a l a  p ro tección  s o l i c i t a d a ,  se  re ­

d ac ta  a continuación  la  Nota de R e iv in d ic ac io n e s, de acuer 

do con lo  que se  e s ta b le c e  en e l  ú ltim o p á rra fo  d e l apar­

tado te rc e ro  d e l A rtíc u lo  100 de la  Ley, s in te t iz a n d o  a s i  

l a s  novedades que se  desean r e iv in d ic a r :

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resúmen, e l  p r iv i le g io  de ex p lo tac ió n  e x c lu s i­

va que se s o l i c i t a ,  re c a e rá  sobre l a s  r e iv in d ic a c io n e s  s i ­

g u ie n te s :



1 ^ .-  PLANTILLAS PARA JUEGOS DE AZAR, que 

estando c o n s t i tu id a s  mediante lám inas de cartón rectan gu ­

la r e s  con una s e r ie  de recuadros en una de su s c a r a s  en 

a l in e a c io n e s  h o r iz o n ta le s  y v e r t i c a le s ,  esencialm en te se 

c a r a c te r iz a  porque e l número de recuad ros es m ú ltip lo  de 

2 y / o  de 3 y en cada uno de e l lo s  se  dispone c u a lq u ie ra  

de lo s  s ig n o s  de una combinación de t r e s  s ig n o s , estando 

a l  menos uno de lo s  recuadros ocupados solam ente por un 

c o lo r  c u a lq u ie ra  de una determ inada combinación de c o lo re s

2 ^ .-  Se r e iv in d ic a  por ú ltim o como o b jeto  

sobre e l que ha de re c a e r  e l  Modelo de U tilid a d  que se so­

l i c i t a :  PLANTILLAS PARA JUEGOS DE AZAR.

Todo conforme queda d e sc r ito  y r e iv in d ic a ­

do en l a  p re se n te  memoria d e sc r ip t iv a  que con sta  de s ie t e  

p ág in as m ecan ografiadas y d ib u jo s ad ju n to s.

Madrid 15 noviembre 1 .979 
BERNARDO UNGRIA
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