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€l presents registro de moadelo de utilidad se refis.

miento, de acuerde con la descripeién qus de la misma go g
lice; quz ha de entenderss an mu mfs amplio sentido y mo Ji-
witativamerntn,

- ®o8y tal como indice =u snunciado, a una mfquine do snirsteni

Oo’c
#

La presenta memoris tiene por objeto describix up -

2 g%,

nuevo modelo de mfquina de sntretenimiento, Jde tipo sinilse -

al utilizadeo er salunes Agercativoa y Bares, daiesllands 1la no

. 0 ax

vedaed y utilidad ds los siguientes elumentos intruduni?gﬂf

l. selector de pssiciéa f‘:ﬁ
2+ multiplicador ds jugada. RLEY

La mfquing de entreteimients tisne sus mecanismos ale

jadoas en el interior de une cabina que tiene la forma caractse

ristics que musstra la figura 1, En ®lla ss pusde aprecisr los

siguientes slementoss

(1)
(2)

(3)
(4)
{5)

(6)
(7)

Caebina o carcasa exterior,

Ranura para la introduccién de las monedaa que sa
van a paner en juego,

Pulsador de devolucifin de monedas.

Ranura de axpulsifm de monedas defectucsas.
Tabilero luminpso con las figuras de los nfmeros,=
estrellas y campanas que de forma aleatoris puedsen
quedar encendidog al final del juego,.

Cuardro multiplicador del resultade outsnida,
Indicador de la sseccién efectuadu de nfimeros, es-=

trasllas o campanas sobre lns gue 88 quiere jugar,
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(8)

(9}
(10)
{11}
{12)
{13)

i.os

Pulasdores ds saiaeciﬁﬁ de loa niimsroa, estre

lies o campanas socbre los que se quisre jugarx,

Pulsador de comienzo de jJuago,
Pulsador de cobro de premio.

Pulsador de ssleceifn dsl color rojo.
Pulsador de shkieccidn del color azul,

Bandnja de rscogida de premin,

.
- e
: ;

principales elementos internos ss puaden: abasp.

var en lae figuras 2 (ppaterior del frante) y figunr.é_: _—

{fondo})i
tad)
{1s)
(16)
(17}
(18)
(3)
(20)

{21} Tolve desviadora del exceso de monedasa.

fionederc de aceptacifin de monedas
Plaras de aixcqi%na 18gicos.
Cuadro indicesdor de lucssa.

Cinta conectora.

Placa de circuitosm de enlace.
tlaves de spertura del armario.

Banpa de caida de monedae.
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{22} tTelva de almacenamiento de monedas de premio.

(23)

Mlecaniswo pagader de monedas

{24} Tubo de descarges de monedas a la bandeja.

{25} Transformedor de alimentacién de los circultos

intsrnon de la mBquina.

£1 juegp consuste en saleccioner uno o varios ndmurcas

dal tsblerc (%) mediante los pulsadores (53. Tanbien as piBes

den sslesccioner la figurs "campana®™ y la figura “watrelle¥. -
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Los ndmeros aslsccionados aparecen en el indicador (7). Ests

indicador tiesne 4 puntos por cada figura o ndmero sslecciong

dos; ya que ss pusde jugar de 1 a 4 monedes pox cada uipp B -
P
silos, encandifindoss un punto de sste indicaedor, por :%d? -

ebsde

moneada introducida, sismpre despufis de apretar el pnlg:?nz -

{8) corrsapondiente. Cuando se degide no intradnciz'ﬁﬁg;aﬁng

das se aprieta el botén (9) de comienzo de jusgo éua.p;a;'an

marcha sl mecanismoc alesatorio de la mquine, aneeﬂdiﬂaaqga -
e @2

alternativements ndmero, estrells y cempana dsl tablerqef5)=
."c o*

haste pararse sn una figura o nfmedo determinado, eq;{h?-a

‘.' L 2 3

cifn del cual y de las figurs y nfimeros seleccionados. em el-
indicadar de selsccifn {7), el mecanismo (23) pagadar.;;.maﬂ
nedas envia a la bandeja (13) las que cnrzéspendana

Como alicikente adicional de jusgo se tiene gue simulew
téaeamenteval»ahcnndida de figurss y n@meros del tablera (5)
ge sfectfla un encendido de los nfmeros del cuadro multiplicg
dor (6) del resultado de forma que €l premio qus corresponds
pueds qiedar multiplicado por sl ndmerc que hays quedado sn-
condido al final del juego en el cuatra (&).

Es una nuevs modalidad que da a este tipo de juego els

T

aliciente de poder seleccionar una o varias figuras del ta~
blero lo que permite realizar mfiltiples combinaciones s guse

to del jugador y tambien en funcifn de jugadas anteriores.

Es otys modalidad que de sl jusgo el aliciente de 28

cibir pu premin multiplicade por el nfimero correspondientee.
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g8 salge en @l cuadro (6). Coms ws l6gico, dado sl mayor
nfimaro & figuras, estrelilias y camparas la milquine sfls =
multipiice por nfmeros infsriores sn caso ds que lp ﬁ}‘-‘gﬁ-
ra salge en el tebleoro (5) sea sst>slls o campara, sisnde
los nfimeros wultiplicadorea supariores s8lo wSlidos p*m-

los casos en gue salga un nfimero en @1 %ablers (5}, -: 2 ,

Este tablers multipiicador timne un alicients mfa y
L

es yue algunas veces puede quedar encendide un "plasnp¥, gn

vez de un nimers multiplicader, masc en 8l gue la mguie

d8 un premio substancivsc con indspendencia de los nfiméios

zedL

o figuras sclsccionados. ce

k] L]
» 9 0

Otre posibilidsd de& la mfquina 3 la de poderse jiee
gar a deble o nada en ceso de haber obternido un premio, Pg
»a ello basta apretar uno de los dos hotones (11} d {12) ~
gue coxrrvesponds a rojo y azul respectivaments; el mecanise

mo alaatmaéin de la miquina se pone de nuevo en fnncimmiﬁ

to hasta pararse en un nfimero o figura. Como todo ndwero o-

figura est§ en fiondo de colur rojo 5 azul se podrd doblsr o
perder el premis anteriormente ebisnido, Por supussto se .
puede renunciar a esta opcifin, y hacer dirvectamente sfecti.
vo ¢] premio sbtenide, simplements spretando el botén {1D),

Descrite suficienterente la natupraleza del presente mp
delo de utilidad, se hace constar sxpressmsnis que cualquley

modificacifin de datall;a- que pudiera introducirsm, s® considp




S . gislments sua caracier{stices fundementales.
o Por Gltimo, se deslaren da nﬁwﬂad lss siguientes

: reré incluide dentro del mismn, siempre que no aliers sus




110

- 115

izp

125

130

19),~ MAQUINA DE ENTRETENIMIENTO, ceracterizada smene.
ciaslmente =~oy gomprender una cabina exterior con tnnﬂg;iﬂgp
ra introduccidn de monedes, rulsader de devolucifn de Matme
dat, ranucrs de axpulsifin de monedas dsfectuosss, takliéi’\-
luninoeo con figucas de nfimerés, esirsllas y msmpanan£q§é4~
de forma slestoria pueden encenderses al final del jundéb -
euad:b‘multiplinadnr dal resultado obtenido, indicadoy* d® la

-

seleccién efectuada, pulsadores de ssleccién, pulaadafc"'a':w. -

k- R E ]

comienzo del juego, pulsador de cobro de premios, pulSaderas
de seleccifn de colores y bandeja de recogida de prad;;;}-an
tanto que interiormente cemprende un monedero de acBptacifne
de monedas, placas de circuitos 1l8gicos, cuadro indicader -
de lucss, cinta conectora, place de circuitos de enlace, llg
ves de apertura dzl armaric, rampa de caidas de monedas, tole
s desviadora del exceso de monedas, tolva de almacensmisnte
de monedes de premio, wmecsnismo pégadar de monedas, tubo de=
descarga de monedas a la bandeja y tranaformador de alimentg
cifin de los circuitos internos,

22) o= MAQUINA DE ENTRETENIMIENTO, caracterizada por el
hecho de que @1 mecanismo salector‘permite elegir una o vaem
riag figuras del tablero, lo que posibilita la realizacifin de
mltiples combinaciones, en tanto que el multiplicader da prg
mio da al juego sl aliciente de recibix el premio multiplicew
do por el ndmero que salga en el cuadro, estando prewista o

tambien la existencis de dos botonee gue permiten jugar & dow



ble o nads 81 premic obtanido, segdn el color de fondo do la
figura. | -
32) .= MAGUINA DE ENTRETENIMIENTO,

Todo elle, tal y como queda expusato en la prosdtffew.

®
X L]

wemoria descriptive, que consta de ache hajas, foliades ¥ »

[ &

mecanagrafiadas por una sola de sus cares y a dos espac:

» 9

Madrid, 31 de Marze 1,988
Maria Regla Ruiz-Grasddod®
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