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61 presenta registro da modelo da utilidad se rafia*
re* tal como índice su anunciada# a ana máquina de antretrq^
miento* da acuerdo cao la descripción que da la misma pa ragg

* . * !

lies* que ha de entenderse en su más amplio mentido y no li*
* * * * *

J aitativamantc.
*

le presento memoria tiene por objeto describid up^ *
* * * * *

nuevo modele de máquina de entretenimiento, de tipo similar **
*

ai utilizada en Salones Recreativos y Bares, detallando la no
* * * * *

vedad y utilidad de los siguientes elementes introducido*#
*vs*

10 1* selector de posición
2+ multiplicador da jugada.
La máquina de antreteámiento tiene saa mecanismos alo- 

jadea en al interior de una cabina que tiene la forma caracte­
rística que muestra la figura 1. &n alia se pueda apreciar la* 

15 siguientes elementos#
(1) Cabina o carcasa exterior*
(2) Ranura para la introducción de laa monedaa que se 

van a poner en juego.
Í3) Pulsador da devolución de monadas.

o *  *  *I * *+ * * +
**** 

*  * 
* * * *

28 (4) Ranura de expulsión de monadas defectuosas.
(5) Tablero luminoso con las figuras da los números,— 

estrellas y campanas que de forma aleatoria puedan 
quedar ancandidoa al final del juego,

(6) Cuadre multiplicador del resultado obtenido.
25 (7) Indicador de la sección efectuada de nómeres, ame­

trallas o campanas sobra los que sa quiere jugar.



(8) Pulsadores de selección de loa nómsroa, estre­
llas o campanas sobra les que sa quiera lugar*

4 a(9) pulsador de comienzo da luego.

(11) Pulsador da selección del color rolo* ^
a -a

(12) Pulsador de aááeeción del colar azul.

(A4) Monedare de aceptación de monedas *....*
(15) Placas de circuitos lógico*.
(16) Cuadra indicador da lucas*
(17) Cinta conentora.
(18) Placa de circuitos de enlace.
(19) llaves da apertura del armario.
(20) Zampa de calda de monadas*
(21) Tolva desviadora del exceso de monedas.
(22) Tolva de almacenamiento de monedea de premia.
(23) Mecanismo pagador ds monedas
(24) Tuba de descarga de monedas a la bandaje.
(28) Transformador da alimentación da loe circuítoa

internos de l& máquina*
El juago censúate en seleccionar uno e varios ndmsroa 
l̂ero (S) mediante ios pulaadorea (8). También aa pus—  
laaciemar la figure "campana* y la figura "estrella*. *

(10) Pulsador de cobro de premio. ase

(13) Bandeja da recogida da premio. Zda#
z

Los principelas elementos internos sa pueden*másar«
var an las figuras 2 (posterior del frente) y figur¡
(fondo)s
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La* números aaleccionadoa aparatan an al indicada* (7}* Eata 
indicado* tiene 4 ponto* par cada figura a número aalecciong, 
do* ya que aa poade jugar de 1 a 4 moneda* por cada u&a 4* *

t.'*:aíloa, encendiéndose un ponto da este indicador, par esde * 
monada introducida, siempre después da apretar al pulsador - 
(8) correspondiente* Cuando aa decida no introducir 
das ae aprieta al botún (9} da comienza da juago que peñe en**w#marcha si mecanismo aleatorio de la máquina# encendiéndose * ̂d #
albemativamsnts número# estrella y campana dal tablaarq*(5)—# # **+.*
hasta pararse en una figura o némado determinado# eq-fon-— *

**. **
eién del cual y da las figura y números seleccionados, en* al—

****
indicador de seleccién (7), el mecanismo (23) pagador da ma** 
nadas envia a la bandeja (13) las que correspondan*

Como aliciente adicional da juago a* tiene que simul­
táneamente al encendido de figuras y números dal tablera (5) 
a* efectúa un encendido da los números del cuadro multipl&eg, 
dor (6) del resultado da forma que el premio que corresponda 
pueda quedar multiplicado por al número que haya quedado en­
cendido al final del juego en al cuatro (6)*

Es una nueva modalidad que da a esta tipo de juago el* 
aliciente de poder asleeeionar una o varias figuras del ta­
blero lo que permite realizar múltiples combinaciones a pus* 
to dal jugador y también en funeién da jugadaa anterioras*

Es otra modalidad que da al juego el aliciente de rg 
eibiz su premio multiplicado por el número correspondiente*
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qst* salpa an al cuadro (á). Como *a lógico, dado al mayar
ndmeroda figuras, astraila* y campana* la máquina a&l* —
multiplica por ñamaros infsriorsa an casada qua 1*
ra salga an al tablera (5) as* astrali* e campana* signée
loa números Multiplicadores superiore* sàia válida* poye-

#

los casos en que salga un cámaro en al tablero (5), - j.1 
Sete tablero multiplicador tiene un aliciente adSa.y 

es que alguna* vacas pueda quedar encendida un *planp*,gp 
vez da un o&mero multiplicador* caso en al que la m&qAl^ta— 
á$ un premio substancioso con independencia de loa n^meáoa 
o figuras seleccionados. + + * *

* * * *

Otra posibilidad de la máquina ea la de podara* lar­
gar a dobla o nada en caso de habar obtenido un premio, P¿ 
ra elle basta apretar uno de los doa botonas (11) & (12) * 
que corresponde a rejo y azul respectivamente; el mecanis­
mo aleatorio de la máquina a* pena de nueva en funciónamiagi 
to haata pararse en un número a figura. Cama todo número a** 
figura está an dando de calor rojo o azul a* podrá doblar o 
perder el premia anteriormente obtenido. Por supuesto se * 
puede renunciar a esta opcián, y hacer directamente afecti­
vo *1 premio obtenido, simplemente apretando el botín (IB), 

Bascrita suficientamsnte la naturaleza del presante *ĝ  

dala de utilidad, as hace constar expresamente que cualquier 
modificación de detalla que pudiera introducirás* es eonaidg



rari incluida dentro dei misma, siempre que no altere aa^van- 
cislmsnte eoe caraeteristieaa fundamentales. -

Por ùltimo, ae declaran da n&vedad l&a siguiente* * *' ' ' *.*'̂
' . ^

< - . * *  - 
*

TC43C
^  e  *

* * * +

.?* + *
* '  *  <*'

+ + + *  * + * + **
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1').- MUQtmM BE ENTRETENIMIENTO, caracterizada atan*

a acialmente *cr comprender una cabina exterior cea gamMas*#^*
ira introducción da menadas* pulsador da devolución da^&aMB*
das, ranura de expulsión da monedea defectuosas.
luminoso ace figuras de nómeraa, estrelles y campanaa*q*d -
de forme aleatoria pueden encenderás al final dal juag^* *
cuadre multiplicador dal resultado obtenido, indicador* *de la
selección efectuada, pulsadores de selección, pulsadoí/d# -

#***-*comienzo del juego, pulsador de sobro de pramioa, pui&adares
****

de selección da colores y bandeja de recogida da promano,* an 
tanto que interiormente comprende un monedero de aceptación*-, 
da monadas, plecas da circuitae lógicos, cuadro indicador — 
da lucas, cinta conectara, placa de circuitos de enlace, lia
vea da apertura dal armario, rampa de calda de monedas, tal*
&a desviadora dal exceso de monedea, tolva de almacenamiento
da monedas de premio, mecanismo pagador de monedas, tuba de** 

125 descarga de monedas a la bandeja y transformador de alimenta 
ción da lea circuitos internes.

29).- RáQUlMá SE ENTRETENIMIENTO, caracterizada por *1 
hecho de que al mecanismo selector permite elegir una o va­
rias figuras del tablero, lo que posibilita la realización de 

130 múltiplas combinaciones, en tanta que el multiplicador da BBg. 
mió da al juago al aliciente de recibir el premio multíplice* 
da por el nómero que salga en al cuadro, estando prebiate * 
también la existencia da dos botonas que permitan jugar a de*



, bl# o nada di premio obtenido, aagán al color da fondo do la
135' - figura#

3S).- MAQUINA SE ENTRETENMUENTB.
- ' ' ' * .  . . . *

Todo ello, tal y como guada expuesto on lo praaddro** 
mamaria daaeriptiva., que cenata de oche hojas* foliadas

-  r

mecanografiadas .pe# una oola da eos carea y a dos aspacAaS ̂
y hoja da planas adjunta. * *.*

*wr f .1.-4-

Madrid* 31 da Marró 1.9E0 *
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