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El invento se refiere a un juego de mosaico a la
manera del juego del domind, el cual, como es sabido, se -
compone de fichas de jusgn rectangulares gque llevan en una
de sus caras un par de simbolos de cantidades de 1 a 6, igua
les o ciferentes. Segin las reglas del juego, el jugador ha
de tratar de colocar a ser posible todas las fichas de jue-
go que le hayan sido adjudicadas. La colocacidon de una ficha
de juego es posible Gnicamente cuando un simbolo cde una fi-
cha de juego puede hacerse casar ccn un simbolo idéntico 1i
bre.

En el juego del dcmind corocido, la multitud de empa
rejamientos de simbolos viene determinada por el nimero exis-
tente de fichas de juego rectanqulares. El objetivo del in-
vento es hacer mas interesante el juego evitardo pars ello
el emparejamiento cde simbolos establecido para cada ficha -
de juego individual.

£l invento prevé a este respecto que las fichas de
juego rectangulares, provistas de simbolos por uma cara, se
puedan ensamblar en cualquier forma de emparejamiento a ba-
se de fichas individuales CUadradas.-Eada jugador recibe un
nimeroc determinado de fichas individuales cuadradas, las cua
les puecen ser combinadas por el segUn la situacidn en rela-
cion con las fichas colocadas y su propia reserva de fichas
de juego, de modo que se dificﬁlte la colocacion de una fi-
cha para el contrincante. Gracias a la divisidn de las fi-
chas de juego rectangulares en fichas individuales ensambla

bles se abre tambieéen la posibilidad de introducir en el jue
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go simbolos de otra naturaleza que los simbolos de canti
dades de 1 a 6 previstos hasta ahora, a saber, cclogacig
nes diferentes, cifras, formas geometricas, figuras de -
animales, etc. £l juego puede hacerse asi apto para que
puedan practicarlo tambié- nifiovs pequefos. Es esencial el
hecho de gque se tienen que colocar juntas siempre dos fi
chas individuales.

De acuerdo con la configuracidn elegida, resultan
diferen‘es posibilidades para el ensamble de fichas indi-
vidualee.

En una forma de ejecucién, cada ficha individual
tiene en una cara la parte del lado macho de una unidn de
enchufe o de encaje y en &1 menos otro lado tiene la par-
te del lado hembra de dicha union de enchufe o encaje.Cuan
do la parte del lado hembra de la union de enchufe o de -
encaje esta prevista en los tres lados restantes de cada
ficha individual, cada una de las fichas se puede ensam-
blar en tres posiciones de giro diferentes con otra ficha
individual cuadrada. Esto puede rener sentido cuando estén
aplicados simbolos en cads caso solo en parte en la zona
del borde de las fichas-individuales de tal manera que es
tos simbolos se complementen por colocaci6n de la parte -
correspondiente respectiva del simbolo.

Existe también la posibilidad de ensamblar las

fichas individuales en cualquier posicion de giro relati-

va de una con respscto a otra, por ejemplo, utilizando la

unién de enchufe segin las memorias de las patentes alema
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nas 20 Ul 799 y/o 22 0S 004. La utilizacidn d» 13 unidén de
enchufe divulgada en estas memorias de patentes estd libre
de partes sobresalientes del lado macho de una unidn de ep
chufe, con la ventaja de que las fichas se pueden casar -
sin juntas de separacion al colocarlas al igual que ocurre
en el juego de domind conocido.

Btra posibilidad de ensamblar fichas individuales
en cualquier posicidon de giro relativa de una con respecto
a utra y evitar partes sobresalientes del lado macho de una
unidn de enchufe o de encaje, consiste en que las fichas -
individuales estén provistas en todos los lados de la parte
hembra de una unidn de encaje y se puedan ensamblar por me-
dio de una tercera parté macho de forma de barra que ejerce
una doble accion y se puede introducir en partes hembra -
opuestas, Es conveniente que la union de encaje tenga forma
de cola de milano, teniendo la barra de unidn una seccidn
transversal en forma de doble cola de milano.

En el dibujo sé han representado algunos e jemplos
de ejecucidn de fiéhas.individuales seqgin el invento, para
exponer diferentes posibilidades del modo y manera en que
puede efectuarse el ensamble. Muestran:

las Figuras 1 y 2, fichas individuales en vista en
planta poco antes derrealizar el ensamble,

la Figura 3 un alzado lateral ﬁesde la izquierda de
la ficha individual cuadrada representada en la Figura 2,

las Figuras 4 y 5, una ficha individual en vista en

planta y en alzado latersl desde la izquierda, preparada -
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por una unidn por encaje en forma de cola de milano, y

la Figura 6, dos fichas individuales ensambladas
por medic de una barra de unidn, en seccion transversad,
parcialmente en vista en planta sobre una superficie la-
teral.

Las fichas individuales cuadradas 1 y 2 represen
tadas en las figuras 1 y 2 presentan en un lado un par de
espigas 3 en calidad de parte macho de una unidn por en-
chufe y en otro lado unos taladros ciegos adecuacdos 4 en
calidad de parte hembra de la unidn por enchufe. La fichs
individual 1 lleva un circulo como simbolo de una Figura
geométrica, gue puede estar aplicado también en color, mien
tras que la fichas 2 lleva el simbolo cuantitativo "3" conoci
do por el juego de domind conocido.

La ficha individual 5 segdn las Figuras 4 y 5 tie
ne en un lado en calidad de parte macho de una union por -
encaje un listdn 6 de forma de cola de milano y en un lado
opuesto lleva el rebajo hembra correspondiente 7. Das fichas
individuales de esta clase de construccidn se ensamblan in-
troduciendo este listdn .6 de fgrma de cola de milano de una
fichs en el rebajo 7 de forma de cola de milaﬁé de,qtra fi
cha.

Las fichas individuales 8 y 9 segin la Figura 6 -
tienen unos rebajos 7 de forma de cola de milano gue se ex
tienden por la periferia en los cuatro lados, y estas fichas
individuales pueden ensamblarse en cualquier posicidn de -

giro de una con respecto a otra introduciendo en rebajos -




opuestos correspandientes 7 una barra de unidn 10 con sec-
£idn transversal en forma de doble cola de milano. Para sol
tar esta unidn par encaje es necesaric (nicamente despla-
zar una con respecto a otre las dos fichas B8 v 9 en la di-

reccion de la barra 10.
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REIVINDICACIONES -

l.- Juego de mosaico a la manera del juego del domi

né, caracterizado porque las fichas de juego rectangulares,
provistas de simbolos en una cara, se pueden ensamblar en -
cualgquier emparejamiento 2 base de fichas individuales cua-
dradas.

2.- Juego de mosaico segln la reivindicacidn 1, ca-
racterizado porque cada ficha individual presenta en un la-
do la parte macho de ura unidn por enchufe o por encaje, y
en al menos otro lado lleva la parte hembra de dicha unidn.

3.~ Juego de mosaico segin las reivindicaciores an-
teriores, caracterizado porque la parte hembra de la unidn
por enchufe o por encaje esta prevista en los tres lados -
restantes.

4.- Juego de mosaico segln las reivindicaciones an-
teriores, caracterizado porque las fichas individuales se -~
pueder ensamblar en cualquier posicidn de giro relativa de

una con respecto a otra.

5.~ Juego de mosaico seqin las reivindicaciones an-

teriores, caracterizado porque teniendo una unidn por.enca—
je, las fichas individuales estan provistas de la parte hem
bra en todos los lados y se pueden ensamblar por medic de -
una tercera parte macho de forma de barra, que tiene doble
accién y se puede introducir en partes hembra opuestas,

6.- Juego de mosaico segun las reivindicaciones an-

teriores, caracterizado por una unidn por encaje en forma -




de cola de milano con una barra de unidn dotada de unas sec-
cién transversal en forma de doble cola de milano.

7.- "JUEGD DE MOSAICO A LA MANERA DEL JUEGO DEL DO-
MINO™,

5 Tal como se describe y reivindica en la presente

Memorias Descriptiva, que consta 'de siete hojas escritas a

e,

madquina por una sola cara y de sus correspondientes dibujos.

Madrid,{ g OCT, 1979
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