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.firma de nacionalidad española cor domicilio en
t ;•• *

la ciudad de PARLA (Madrid) , carretera de Toledo Km.22,900, 

solicita autorización para el registro de un Modelo de Uti- 
lidad por JUEGO RECREATIVO.-

\

M E K O B  I A ^

i

La presente memoria y dibujos adjuntos-de este Modelo de U- 
tilidad tienen como finalidad resaltar los Apuntos que cons—

i •
tituyen novedad y que por 20 años se solicita en España^.a

favor de la firma S®t3$,S.A. por JUEGO RECREATIVO; cCajstiLste* •••
el Modelo de Utilidad que se solicita en una nueva mé<jjqina .
denominada de recreo, siendo un juego electrónico d.^wyi$eo; ~
totalmente de estado solido, que incorpora como elemento cen- ̂ • * *#
tral del juego, circuitos integrados lógicos de alta integra-* • •
ción tal como R0M"S, P.AM'S y CPU, estos circuitos almpiqene-

V . . .
dores .de memoria, generan, envian y reciben infornaaión co—

. * •
dificada, para controlar el funcionamiento de multiplejcores,• »• • »•contadores», programadores ~y enclaves que intervienen en la 
realización del juego, asi como del resto de los circuitos 
integrados lógicos; que con la intervención de uno o dos ju­
gadores representa el desarrollo de una guerra en las estre-

r ¿

lias donde la defensa corre a cargo de los jugadores.
Los jugadores disponen de tres rampas de lanzamiento con sus 

correspondientes misiles, ccn los oue debe hacer frente en el 
transcurso de la batalle, estos deben lanzar y controlar sus 
misiles para atravesar una barrera de meteoritos y poder lle­

gar a hacer blanco directo sobre el enemigo al tiempo que dé- 
be evitar ser alcanzado por alguno de sus numerosos disparos 
o por accidentales colisiones con los meteoritos.
.El enemigo'compuesto por, ocho unidades de extrañas naves, di­

vidido en dos íorneqionas de cuatro, comienza a disparar in*--
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cesantemente desplazándose a ambos lados de la pantalla, 
alternándose cada formación el sentido de despfazamiento y 
cadencia de recorrido y velocidad, ya que esta es progresi- * 
va según los aciertos que la destreza de los jugadores per­
mita. Cuando un jugador hace blanco, en el mismo instante 
desaparecen el misil y le nave enemiga y en su lugar apare­
ce una cifra que de forma aleatoria e imprevisible cambia de 
valor en cada impacto o acierto, sumándose estos puntos en 
un contador situado en el extremo superior izquierdo de la 
pantalla para el primer jugador y en el extremo superior de¿ H

• «•ii
recho para el segundo jugador, situado entre estos d^os^con- 
tadores, un tercero registra el tanteo mas alto obténiclo

• m «
durante el juego.
Cuando algún jugador derriba la ultima nave enemiga*, étítos se

- m
_ •  »  *renuevan inmediatamente haciendo un mayor numero de dSisparos,

—  -  •  . •e interponiendo un mayor número -de obstáculos, al tiempo que -í
aumenta el tanteo por acierto.

♦ « ;
«i

la máquina consta principalmente de una cabina rectangular• • ••• 0donde convenientemente alojados se sitúan los elementos que 
integren el juego, dividida i en dos partes esta cabina, en la 
mitad superior va situado el monitor de televisión, un espejo, 
especial de doble visión, la decoración interna de la cabina

r i _mediante tintas actinio es y el activador de esta decoración 
compuesto por una lampara de luz negara, lográndose con la com^ 
bineción de estos elementos unos sorprendentes efectos espa­
ciales tanto de relieve, como de profundidad; y en su mitad 
inferior se sitúa el panel de mandos con los correspondientes 
controles para ser accionados por los jugadores, el conputadox
logico, un reproductor acústico y una fuente de alimentación .

2
estabilizada pare suministro de la tensión de trabajo de los' 
diversos elementos electrónicos de la máquina.
El sistema central de la máquina es un computador lógico,cot»r

/
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puesto por unas plecas de circuito impreso realizadas en 
fibra de vidrio e impresionadas por sus dos capas, donde se

i.

fijan e interconexiónen entre si los diversos componentes 
electrónicos, tanto integrados como discretos.
Dentro del computador un oscilador general comienza a gene­
rar trenes de impulsos que a base de divisiones y subdivisio-¿it
nes controlen mediente coordenadas toda la extensión de lat
pantalla de el tubo de rayos catódicos. También se utilizan 
otros tipos de osciladores en este juego que sirven para fijar 
y sincronizar los impulsos y señales eletronicas entre el no-,v *. v  ¡ -Ij

nitor de televisión y el computador permitiendo mantener fija 
y estable la imagen en la pantalla del televisor. * *..i 
Hedíante los controles del panel de mandos los jugadores van 
modificando e introduciendo nueva información al uostw&ador 
esta información es tratada y procesada por une CPU..y; a 
requerimiento de le misma se transforma en señales -3.qq*ziosas 
reflejadas en el televisor variando entre si, en cuasfáp a 
tamaño, forma e intensidad de brillo, permitiendo ^.Yárenciar 
el ere mente cada objeto visualizado en la pantalla..'*
Acompañando a estas imágenes, llegan a los jugadores una serie 
de sonidos característicos espaciales como de despegue de 
nave, choque, explosión y disparos.
ños dibujos que acompañen la sigílente memoria, aclaran per­
fectamente lo anteriormente expuesto, y asi en la figura 13 
se ha representado una perspectiva del conjunto de la máquina 
en la figura 23 detalle de la pantalla o campo de batalla 
estelar, señalándose con el n2 1 le pantalla de juego, con el 
nQ 2 el control de nevegeción, con el n2 3 el boton de despe­
gue de misiles, con el nS 4 el boton de arranque para un juga­
dor, con el n2 5 el boton de arranque de dos jugadoras y en el5 
b 2 6 el conjunto de la cabina. En el mismo dibujo y en le fi-
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¿ara B* 2 hay os detalle de la  pantalla de fuego, attaUnit» 

aa m b  ai 2* 7 «1 tsaltador dal prlaar Jugador, toa Ü  ai 
S « i  tantaadpr naa alto da la  partida* m # *1 »  f  «1 taa- 

taador aarruapandiente a l segunde jBgai9f l ota ti 9* 10 laa ] 
noves iarai«i|f w a n l W 11 la  herrara da obataeulieade*»

i
do metesrltoe, tos *1 »  12 al atoll defensor, ota al fl> 11

I
la  a«t«la luminoso producid» par la  ooatoaotlaa do las aatovaa
y con ti ?f« 14 las raspa» da lausenientoa*»

Sn al pl**o !á m  representa wx diagrama eleetrlss da b&bq,l*
•o a-# \

donde ee aprecian la » dlapeaitisee tleoirlsoa dal ¿atta f  odp {
••• ‘j - :•

conjuntos «í»i M8» al H» 1 la entrada da la  ra l. ota bl**¿d 2 Id'ia * ;}
fuerit-e <*a aiie%&taeiea, <;os « i  tó'fi 1 loa regislsderee d# 'teñáis*.'

©an él K* 4 ¡fuente da cu a, a¿ 3*8 *§ auaGW’«d» Id »
e«a, son 3̂. S contado? da me-asée», soü «'I 7 tldQÜlay I

da Biossed̂  a. -on S?s é an*rsa« os mon&d&ai, ©osa al * 90
* «*.

potador logice, san el m& 10 de control, son eí.*Jfs 11

la  unld*d da vtdop y o «tí «j. &« al a lt ivo s .»
 ̂«• a * * •

H 1 I T !  I 9 I 0 A O 1  a n s a

1 1 0

119

Loa pastos na ovo a que aa reivindican as la presenta aai 
do modal o da Utilidad y dibujos adjuntos que por relata aftOs 
at solicita e favor do la firma 3£GA« SAp por JUEGO RECRSASXVO 
sen loa siguientes!
!*•- JUEGO RECREATIVO, el cual aa earaotarias pop aatar coas» 
titulas por usa embina rectangular, donde es aa altad superior 
aa alttta as monitor de TV, y as espejo que ae refloja y sopor» 
posa s la vea todas laa imágenes»*
2»,* JUMO REOS SATIVO qaa adosas da la relvindloacl os antari* 
aa oaraoterica por sotar o sustituido par ana oablsa íectangu *
3o*d«nda en oa altad infartar aa eltaan d  oeaputador loglattao 
al reprodaat oruacust leo, la fuente da aUment&slea sstab^lia&dd 
y ya os al entortar ti panal da

--in i' -
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1 2 0 tes controles para aar accionados par las jugadores*-
3*«- JUS&O r &chjbaTIVQ, que adamas da las reivindicadlo- 
na a ant arlara» aa earaoterlsa por al juega, que aa desarre- 
lia desda tan punto da vista totalmente visual recibíende- 
aa an la pantalla da un televisar las señales da vidas 

129 generadas par un computador logioo«p-
JtnsSG Ri¿CHEAf IVO, que adamas da las relvindleaeioneo ant 

tarioroe sa caraeterlsa, porque al inicia rae al juaga apa» 
raoan an la pantalla, da juega unas señalas luminosas corres* 
p o odiantes al sampa da batalla a tan misil en «1 que "agracia 

13G la estela luminasa praduelda par la ceufeustimn de i W m e »
s

tereai asi como las raspas de lansaalento*- '!*
5**» JUEGO RECREATIVO, que adamas da laa reivindl&sgionss 
anteriores sa caracteriza, porque al, inielarse al ¿usgo, 
aparecen an la pantalla da juega, unas señales lusdnsssas 

135 correspondientes a las extrañas naves da guerras mpóññgag
an dos farsa el ones da cuatro unidades) asi cano lásVesSa»- a ̂ '
las luminassas correspondientes a lee meteoritos áfré* aa dea»

i r

planea libremente por la pantalla obstaculizando la labor 
de lo» jugadores*»

140 $*»- JUEGO RECREATIVO, que ademas da las rsivlndioaaianas
anterioras sa caracteriza, porque el Iniciaras el juega, 
los conr&idorsa da tantee sa reponen a aera quedando prepa­
rados para recibir laa nueva a puntuad ansa*»
7®*- JUEGO RECREATIVO, que adamas da las relviadloacionss 

145 anteriores sa car esterina, porque an teda mámente al juga­
dor baos control sobra al misil, accionando al pulsadas 
de despegue y al mando da navegad «n*»
8*#- JUEGO RECREATIVO, que adamas da laa reivindica cienes



I

as 8wa(rt®ri»i porque los joiadirst di aponan do ano ai* 
silo a mi entre» no sea a destruidos, pe*» colisión con loo 
meteorito» o por disparos do «1 enemigo*»
9»*1 JU&dO H&GJk8&TX?0ft qao ademas do las reltladloaeldase 
anteriores »o oaraeterlsa, porque las solíales luninosoo que 
oporoooa en la pantalla do juego, se acompañan do naos so» 
aldea especiales oar&eteristieaa do despegas, disparos y

Id»» Jü£30 H...CBHATXVO*-
•  •  u • -

pr&evíüte memoria consta do B8X8 HOJAS ffiee&nc«ra££adfii§ 

a dos oapaoioo por m  sola cara esa un total do

OlPOlBfíSA Y 8 im $ M M áB, un dibujo y m  plano—  .. \• *• ■*
fedrid la  da febrero de 1.9«® ' **"

«¡1 Agente Oficial

piff^or ••fi¿nw*do—
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