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' Los Jjugedores disponen de

'v*dldo en dos ;ormccﬂ n%s de cuatro,

S ﬁﬁé 84, firma de necionelided espafiola con domicilio en

la ciuded de PARLA ( adrld), cerretersa de Toledeo Xm,22,%00,

olicita putorizaciln pars el rezistro de un liodelo de Uti-
lidad por JUEGO RECREATIVO.- |

MEFORTIA e

P .
La presente memoria y dibujos edaantos de °sbe Vicdelo de U-

tilided tienen como flnalldcd-resaltar 1os‘punuos que cons-—

tituyen novedad y que por 20 efios se sol icitea en Espana.a

favor de ‘1z flrma SEhE4,s. A, ‘por JUEGO RECREATIVO; cbnSisue

el Modelo de Utilided que se solicita en urne nueva mégplna

denominade de recreo, siendo un juego electronico detsvigeo,”

L] ... ' . :
totalmente de estzdo solido, gue incorpora como elen nento cen—

trel del juego, circuitos Lntegrodos logicos de 2lta 1nuegra-

"oo.

cibén tal como ROM*S, RAM’S 7 CPU, estos circuitos zlmpgene—

) *s." .
dores.de memoris, generan, envian y reciben infornmsgidi co~
. e = ®

~p =

dificeda, para controlar el funcionamiento de multiplexores,
'ono
contedores, programadores -y enciaves gue intervienen en la

esTizeﬂiBn del juego, &si cozo del resto de los circuitos

inte egre dos 1oglcos, que con la intervencidn de umo o dos ju~

gadores representa el desarrollo de ura guerra en las estre-

[

1les donde le defensz corre & cergo de los jucadores.

. tres rzmpas de lanzemiento con sus
correspondientes misiles, ccn los gue debe hacer frente en el
transcurso de la'batalle, estos deben lenzar Yy controlar sus
misiles para-étrevasar una berrers de meteoritos y poder lle-
gar.a hacer blanco_directolsobre.el enemigo al tiempo que de-
bhe éﬁitériser mlcenzedo por slguno de sus nuaérosos dispaﬁoé

0 ‘por accidentales calisiones con los neteoritos.

gFl enemlpo compuesto por ocho unidedes de er‘ranas npv-a, di-

comienza e dlspﬁrar_inﬁ*
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-mited suvor’or va situedo el

‘logico, un reproductor ecustico-y una fuente d= eglir-

cessntemente desplezendose & 2nbos lados de la pentells,
a2lternandose cada formeciln el sentido de despfazamlento y
cedencia de recorrido y velocided, ye que esta es progresi-
va segun los aciertos que la destreza de los jugadores per-
rita, Cuando un Jjugzdor hece blanco, en el mismo instante
deseperecen el misil y le nave enemiga y en su lugar apare-—
ce unz cifra que de forma sleatorie e imprevisible canbia de
velor en czda impecto o ecierto, sumandose estos puntos en
un contedor situado en el extrero superior izquierdo de le

pantella pars el primer Jugedor y en el extremo superior deZ Y

recho pere el segundo jugador, situado entre estos dos, con—

tesdores, un tercero registra el tanteo mas alto obten}ao

’ S o
dursnte el juego.

[ ]
e e ¢
Cuendo slgun jugedor derriba la ultima nave enemigaly St0os se’

Tenuevan inm

® > o

ediatemente haeciendo un majyor nlizero de &isparos, .

- s E
e interponiendo un msyor niimero.de otstaculos, al tle“io que

oq-
auzente el ¢ qteo por aclerto. ' ‘

-

4..."
LI
L2 mfquina coaste principalmente de una cebina rectasgular

donde coaverientenente aloacdos se situan los eleﬂentos que

integra: el juego, dividida:en dos pertes esta cabinz, en la

conitor de televisifn, un espejo

especiel de dovle visién, la decorzcifn internz de le cebina

- v ° o - -
mediente tintes esctinices y el ectivedor de esta decorscidn

coxpuesto por una 1a:pzra de luz negra, logrendose con la com

binecibn de estos elementos unos sorprendentes efectos espe—

cieles tento de relieve, como de profuvndidad; 7y er su mited
inferior se situea el panel de~mandos con los corresp oudlentes

controles pare ser ccclonados por los Jjugsdores, el computador

nentecibn
estzbilizade para surinistro de la tensifn de trabajo de los-

diversos elementos el ectronlcos de la méqulna.

Bl 81stena ceﬂtral de 1e méqulne es un. computedor - 16~1co con-

. /
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puesto por unes plzces de circuito impreso reelizedes en
fibre de vidrio e im?;esionadas por sus dos capas, donde se
fijan e interconexioﬁén entre si los diwversos conponentes
electronicos, tanté'integrados cono discretos. -

Dentro del computador un oscilador general comienza 2 gene-
rar trenes de impulsos que a base de divisiones y subdivisio-

nes controlen mediente coordensdes toda le extensifn de 1la
pantalle dz el

DR

tubo de rayos catodicos. Téﬁbien se utilizan
tipos de osciledores er este jﬁegb-gﬁe sirvenr pare fija:
y sincronizer los impulsos y sefiales eletronicas entre el nmg-_
nitor de telev_516n y el computador permitiendo manteme¥® f£ija

y esteble la inagen en la pantzlla del televisor
L
Mediante los controles del pznel de mandos los Jjugadores vén

[
modificendo e introduciendo nueve informacién al combuledor -
[

esta inforaacibn 2 v proceseds por une CPU..¥. 2
o

requerimienTo de 1a nisze se *rans?orma en sefzlez Ayr¥roses

reflejades en el televisor variendo entre si, ea cuadip a

tanmezlio, ;orme e intensided de br11lo, permitiendo QlfB“encwar
clerzmente cada objeto visuzlizedo en la pantealle..

Sscompeiiando e estes inmageres, llegen 2 los jug
de sonidos ceracteristicos especiales como despegue de
neve, chogue, explosidn y disperos.

Tos dibujos gue ecompeiien le signiente memoria, acleran per-'

ente lo enteriornente uesto, ¥ asi

& representeado une perspeciiva éel conjunto de la &

: 1o figure 22 detelle de 12 pentellz o cezpo de batezlle

estelsr, enrlcndose con el n° 1 le pantalla de juego, con el

el control de nevo~8016n, con el n el boton de despe-

gue de misiles, con el n° 4 el boton dc erraague pare un Juge-

dor, con el n2 5 el bOuO" de erranque de dos jusedoras y en el

n2 € el conjunto de 1z cébire. En el misno dibujo ¥ en le fi-
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gura Ng 2 hay un detalle de la pantalls de fuege, sslialandes
;0 eon ol N8 7 ol Samtendor del primer jugader, eon 61 nt

8§ ol tanteadpr mas slie de la partida, con el N# 9 el fape
teador cerrespondisnte al segwunde jugador, con el ™ 10 las
navee amnlno; connel WO 13 1a herrors de obstsenlisaders
de metesritos, con ¢l B 12 el misil defonsor, con o1 m 1)
la ertele luminome producida por la combustion ds los mesores
¥ oon el ¥% )4 las ranpas da langapieontos,e ‘ |

En el plans nt 2 a8 ranprzsamsa un alegiens wlectrige de ﬂhqﬂ
dond2 ze gprvelsn lox dispositives elsgiriedcs del JWC aﬁ

R AR 3o et ok b v e e B ¢ =

;u;_..'ni

conjurtas =o1 Somo sl N ) la simirada de 1s ved, oen ll'aﬂ 2 h
fuerte vs alimertascion, c9n el € 3 1o resuladeres aa -tauiﬂl‘#
aon 2] K§ 4 fuerie de Alilustisgion, oun wa N § aunm-és 1o .
cen, 0r 31 M § caniadar €8 moensgus, on ¢1 M ] tmmn-; ‘
de mopedss, 2om si N2 & sntrmde Ge BOBsdiw, 008 el ~H~-Y soms

g . . hd .‘ LY
putedor logies, 6n €1 ¥ 1O punel de comirael, con o °®f 11

la unidad de videp ¥ oon &1 MY ir el ALSEVAGe= T

ag >
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Los puntez miavos gue 20 reivipdican on la precente memoria

s modelo de Utilidad y dibujos adjuntos que por veinte afios

e zolieita e fevor de 1a firma SEGA. 3Ag por JUEGO RSCREATIVO
asen los siguisntess
18 ,. JUEQO RECRBATIVO, el cuzl se carasterisa por estar comss
tituide por uns oebire rectungulsr, donde en su mitad superiar
88 situs un moniter de TV, y un espeje que ae refleja y super-
POne 2 la ves todas las imagenes.= |

28,« JULGS RuQRRATIVO que adomas de la reivindicacion anterie
20 caracterisa por eotar c onotituido por una cadima Tectangh «
laPaonde on em mitad inferier 3¢ situan ol cemputader leoglatios

@1 reprodnstornacustieo, la fuerte de slimembasien sstshiliieds
¥ ra on o) extorior el pansl de manies con sme sarrespasiten,
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tes controles para ser agcionados per 1los jugudores.-

38 ,= JUEGO RuCHEATIVO, que ademas de las reivindioaciio=-

nes anteriores se caracterisge por sl Juegd, que se AGBArro-
1la desde un punto de vircta totalmerte visual reeibiendse
a8 en la pantalla de un ¢$elevisor las sefinles de videe
genaradas por un computador logiae.p-

48 o« JUEGO RECREATIVO, que ademae de las reivindicacionss amt
teriores ss caracteriss, porque al inicirrse el juege apa~
rooen en la pantalla, de juego unzs esfiales luminosas carrese
pondientes al gamps de batalla s un misil en sl que"upfecia
1a egtelz luminesa produeida por la cembustisn de 'i'o;" BO-
toress asi cond las rempas de lansamiento,- : i
58w JUKGO RuCREATIVO, que ademas de laas roiﬂndijﬁis:fms
anteriorss ze caracterisza, porgque al, inteiarse al 'fmgo,
sparecen en la pantalla de juege, unzs sefieles lumingosas
correspendientes a las extrafias naves de guerras egéntigas
on dos formaeiones de euatro unidades; esi cemo las .sefia=
lea luninossas corregspondisntes a les meteorites Qﬁé' ae dese-

plagen libremerte por la pantalle obstaculizsande la labor
ds lon jugudorean.~

68 o JUZE0 RuCREATIVD, gue ademas de las reivindioaciones
anturiorss se esracterisa, porque el iniciarse el Juege,
los conrzdorea de tanteo s6 reponen & @ero guedando preopae
rados para recibir las nuevas puntusacionss,-

78 ,» JUEGO RRORBATIVO, que ademes de las reivindicacionss
anteriores se osracterisa, parque sn todo momente el jugoe
dor haoe contral sobre el misil, accionando el pulsader
de decspegue ¥y 6l mando de navegaoione~

88 . JUEGO Ri:CRE.TIVO, gue ademas 4¢ las reivindicaciones
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se omragterige, porque 1oa jugaderes gaigponen ds sus mie
siles mientras mo sean destruidos, por colision com 10s
meteoritos ¢ por dlsperos de ol enemigo,.

98,0 JULGO RECRRATIVO, que ademae do law reivindioscionas
anteriorss se guracterise, porque las sefivlss luminosas gue
aparsgen en la pantalia de juego, ae scompafian de UNON BOw
nidos espeolisles ouraptsristicas de daspegus, dispuros p
oxplosione-

10e4= JUZBD R CREATIVOe=

s .9

ba prec:nts memoria comste de SEIS HOJAS necanografindps
a dos espacies por unu pola cara con un totel de ﬂif;;ﬂ%
CINCUENTA Y SIHPS LINEAS, un aidujs ¥ um planeee o,

Msdirdd 12 de Fenrers ds 1,980 tr

A1 hgerie Oficlsd
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