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La máquina objeto de este modelo de utilidad, 
se refiere a aquellas en las que al ser introducida una 
moneda, esta misma, mediante su deslizamiento por una - 
superficie y el posterior contacto con algún elemento, 
permite la obtención de un premio, de acuerdo con una - 
serie de detalles, como .pugd^iéer'un tipo de elemento de 
forma característica, un elemento numerado, etc* etc.

La máquina en si es sencillísima y por ello - 
de su ejemplo preferido de realización, solamente se re­
presenta una hoja de dibujos con una figura única que - 
muestra la máquina en perspectiva.

Según esta figura, la máquina comprende un - 
mueble -1- que presenta una parte anterior en la que lie 
va di visiones en número variable, según para el número 
de jugadores que se quiera disponer* Sata división está 
realizada por medio de sendas paredes -2- que delimitan 
sendos espaoios en los qne se encuentran unos soportes - 
de moneda -3-, con su correspondiente ranura para la in­
troducción de la misma. La separación se prolonga hacia 
la parte posterior de la máquina eon las correspondien­
tes paredes -4-*

Setos soportes de moneda -3-, desenbocan en - 
anas cintas sinfín -5-, tantas oorno divisiones para ju­
gadores se re&lieen, las cuales son arrastradas mediante 
un motorreductor acoplado a un cilindro, ninguno de loe25
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cuales se representa en el dibujo*
Sobre cada una de estas cintas sinfín -5- figu­

ran grabadas varias calles o carriles -6-. Estos carriles 
presentan la particularidad de que tienen una anchura - 
un pooo mayor que el diámetro de la moneda y en alguno de 
ellos, lleva grabado un número.

Cuando la moneda es introducida a través de la 
ranura del soporte -3-» caerá a alguno de estos carriles 
y si cae centrada sobre alguno de los carriles en el que 
aparezca grabado un número, al ser arrastrada, cerrará - 
eléctricamente dos láminas dispuestas en la parte poste­
rior, (no mostradas en el dibujo), con lo eual es accioi» 
do el dispositivo de pago, mediante el cual se hará sa­
lir de la máquina tantas monedas como indique el número 
del oarril*

20

Si' por el contrario la monada cae en nn oarril 
sin número o no cao centrada en el carril, aunque este - 
lleva número, el jugador pierde la moneda.

La cinta sinfín es visible desde el exterior a 
través de un cristal transparente soportado a ambos lados 
de la máquina en sendos perfiles -7-, de manera que tam­
bién se impida el acceso directo al interior de la máqui­
na por parte del jugador*

Complementariamente con todo lo expuesto, la - 
parte frontal de la máquina será provista de los correé­is
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pondierrtes motivos de decoración*
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En resumen» la presente solicitad reoaerá so­
bre las siguientes$
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1*»- Máquina recreativa, caracterizada,porque 
consiste en an mueble que lleva en su parte frontal va» 
rias divisiones, una para cada jugador, divisiones que 
se prolongan por el interior de la máquina, y llevando 
en su parte frontal elementos para la introducoión de - 
las monedas, estando dotada la máquina de una cinta sin­
fín accionada por un motoreduotor y un cilindro, tenien­
do grabadas sobre la cinta un número indeterminado de - 
carriles ligeramente más anchos que el diámetro de la - 
moneda y en alguno de los oualss lleva un número, de - 
manera que al caer la monada centrada en un carril oon 
número, es arrastrada, oon lo que acciona un dispositivo 
eláctrloo que permitirá reouperar tantas monedas como - 
señale el número del carril»

20,- Máquina recreativa*
Según se desoribe en la presente memoria des­

criptiva que consta de ouatro hojas escritas a máquina 
por una sola de sus oaras y dibujos»

20 Madrid '  9 OCT. 1979
Francisco Javier Pla»m 
P.P.
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