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La presente solicitud de Modelo de Utilidad se refiere a
JUEGO, destinado a la practica de la suma, cuyas caracteristicas de
novedad le confieren la cualidad de aportar al uso a que se destina, -
ias siguientes ventajas sobre lo‘ya conocido.

a) Facilita el ejercicio de la operacién de sumar.

b) Es compe_titivo provocando notable interés en el desa-
rrollo del juego.

c) Su préctica es elemental, y puede ser jugado por perso-
nas desde la més corta edad, con tal de saber sumnar, a los de mayor
edad. e

d) s elemental su construccidn. « .

s e

e) Apenas tiene piezas sueltas, los dos dados y por 1o tan-

to no hay facilidad de perder fichas.
1) Su coste puede ser bajo y sus materiales variables.

g) Sus dimensiones pueden ser reducidas para lograr que

.
¢ ® 4 e

sea faciimente transportable en un bolsillo.
En el adjunto plano, para facilidad de la devscriiap'lz')h a ti-
tulo de ejemplo y por ello sin caracter limitativo alguno, por ko tanto

se o

se ha representado una forma caracteristica de realizacién d¢] pre--
L]

sente modelo.

La figura 1 es una vista en planta de la caja de juego con
sus fichas, unas por el anverso y otras por el reverso, y los dados de
puntuar.

La figura 2 es una vista en seccibn de la caja con las fi-
chas en posicién ''tapadas'.

La figura 3 es una vista en seccibén de la caja con las fi-
chas en posicion de nimero descubierto.

El juego consiste en una caja (1) de dimensiones variables
segln necesidades, de material apropiado mas bien de poco fondo, de

dimensiones rectangulares.
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La caja estd dividida en dos compartimentos: uno de ellos
(2), el mayor, para la tirada en &l de dos dados (3) (de caras numera=
das del 1 al 6) v el otro espacic (4) el menor estd destinado para so--
portar unas fichas (5) planas recta ngulares, numeradas del 1 al 10, y
cuyo mecanismo consisie en que van atravesadas por una varilla (6),
apoyada en los laterales (7), de la caja y con el objeto de poder dar -
vuelta a las fichas (5), permitiendo situar estas fichas en dos posicio~
nes: con 10s nGmeros tapades viendose la cara sin nmeros (9) o con
la cara con nGmeros (10) descubieria mediante una simple accidn de
volteo firande sobre su eje (6). En estas dos posiciones se apoyan en
dnos travesafios (11) y {12}, siendo el travesano (12) el que'&i\}‘fde los
dos compartimentos. s

....

El juego consiste en que el jugador de turno debe.tirar los

e

0s dados de una vez en el rectdngulo correspondiente de la caja y su-
S ¢as g @

nandc 21 valor de la cara vista de los dados elimins r,dandole la vuel-

-
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icha o fichas que el numero inscrito o sumando corregponda,

1
a, a3

El mismo jugador continuard tirando los dados*lasta cuan

do le salga una tirada cuyo sumando no coincida con el nﬁm.'e.r:é:inscri

. =

10 © el sumando de las fichas que a(n tienen su nGmera cion*a 1s vista,

en cuye caso terminaria su turno de tiradas. Se tomara not;a:g.;i.g: la ci-

ira que marcan las fichas con niime racion a la vista 1eyénd.61‘a"£al CO~
Mo se vea y anotdndola como puntos negativos.

En el caso de gue el jugador haya dejado sin eliminar fi-
chas que sumando el nimero inscrito no sobrepasen la cantidad de
seis, su tirada serd con un .&lo dado.

Terminado el turno de tiradas de los participantes, ya que
antes de empezar se puede concertar el nGmero de partidas a que va
el juego, se sumaran los puntos negalivos de cada jugador ganando el

juego quien tenga acumulados menos puntos.

Aungue la experiencia en el juego demostrara convenien-

W



cias para tratar de ganar partidas, es aconsejable se vayan eliminan-

do las fichas de numeracibdn alta.

Este modelo es realizable en cualesquiera de tamafios y

materiales adecuados, siendo susceptible de toda clase de modifica~

65 , ciones de detalle, en tanto que estas no alteren su fundamento.
| “NOTA -
‘ Los puntos de invencidén propios y nuevos que son objeto
!
§( ~de la presente solicitud de Modelo de Utilidad, en Espafia por veinte
['. afios son i0s siguientes. .
it caess
70 REIVINDICACIONES
. .
b 1= JUEGO, caracterizado porque consta de una 'cgja de
dimensiones \fariabies, de material apropiado segOn necesidades, mas
bier de poco fondo y ce dimensiones rectangulares, que esf} dtyidida
en dos compartimentos mediante listdén paralelo a una de 1a§ xaras, -
75

estando el compartimentc mayor destinado a la tirada de dos dados, y

el compartimento menor destinado a soportar una serie de fichas ali-

. o’ .

« L ]
neadas v rectangulares, con numeracidn, por una de sus caras, cre-

ciente segln nlmeros naturales consecutivos desde el uno.. -+ -

2- JUEGO, segln reivindicacibn snterior caragtéttzado -
. -

80 porque las fichas alineadas llevan un nimero en una de sus C.a.ras y

mediante giro sobre su eje pueden dejar ver la cara numerada o en la

oira posicidn queda el numero oculto, pudiendo quedar senalizados --

unc o varios nimeros,

3- JUEGO.

[o9]
o

Tal y como se ha descrito en la memoria que antecede y
| para los fines en ella especificados,
Consta la presente memoria descriptiva de tres hoj=s es-

critas @ maqguina por una sola cara.

Madrid 20 de Septiembre de 1.979
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