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La p r e s e n t e  so l ic i tud  de  Modelo  de U t i l idad  se  r e f i e r e  a 
JU E G O , d e s t in a d o  a la p r a c t i c a  de la s u m a ,  cuyas  c a r a c t e r í s t i c a s  de 
novedad  le  c o n f ie ren  la cua l idad  de a p o r t a r  a l  uso a que se  d e s t i n a ,  - 
l a s  s i g u i e n t e s  v e n ta j a s  s o b r e  lo ya conocido .

a) F a c i l i t a  el e j e r c i c i o  de la o p e r a c ió n  de s u m a r .
b) E s  co m p e t i t iv o  p r o v o c a n d o  no tab le  i n t e r é s  en el  d e s a ­

r r o l l o  del  juego .
c) Su p r á c t i c a  es  e l e m e n t a l ,  y puede  s e r  jugado  p o r  p e r s o ­

nas  d e s d e  la m á s  c o r ta  edad ,  con ta l  de s a b e r  s u r t a r ,  a lo s  de m a y o r
edad .  . . . . .

.  * *  .d) E s  e l e m e n t a l  su  c o n s t r u c c ió n .  . .*
e) A pe n as  t ien e  p ie z a s  s u e l t a s ,  los dos  dados  y pó*- lo  t a n ­

to no hay  fac i l idad  de  p e r d e r  f i c ha s .
f) Su co s te  puede s e r  ba jo  y sus  m a t e r i a l e s  v a r i a b l e s .

* * *g) Sus d i m e n s i o n e s  pueden  s e r  r e d u c i d a s  p a r a  l o g r a r  que
sea f á c i l m e n t e  t r a n s p o r t a b l e  en un bo ls i l lo .  ..........

En  el a d ju n to  plano, p a r a  fac i l idad  de la desc r ipo ió f i  a t i ­
tulo de e j e m p lo  y p o r  e l lo  s in  c a r á c t e r  l im i ta t iv o  a lguno ,  p6r*l?p tan to

w *  *  *se ha r e p r e s e n t a d o  una fo rm a  c a r a c t e r í s t i c a  de r e a l i z a  c i ó n . d ^  p r e - -
*  *se n te  m ode lo .  . . . .

La f ig u ra  1 es una v i s t a  en planta de la  caja de juego  con 
s u s  f i c h a s ,  unas p o r  el a n v e r s o  y o t r a s  po r  el r e v e r s o ,  y los  dados  de 
p u n tu a r .

La f ig u ra  2 es una v i s t a  en secc ión  de la c a j a  con l a s  f i ­
chas  en pos ic ión  " t a p a d a s " .

La f ig u ra  3 es  una v i s t a  en secc ión  de la caja con l a s  f i ­
chas  en pos ic ión  de n ú m e r o  d e s c u b i e r t o .

E l  juego  co n s i s te  en una caja  (1) de d i m e n s i o n e s  v a r i a b l e s  
según  n e c e s i d a d e s ,  de m a t e r i a l  a p r o p i a d o  m a s  b ien  de poco fondo, de 
d im e n s i o n e s  r e c t a n g u l a r e s .
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La caja e s t á  dividida en dos c o m p a r t i m e n t o s :  uno de e l lo s  
(2), el m a y o r ,  p a r a  la t i r a d a  en él de dos dados (3) (de c a r a s  n u m e r a ­
das  de l  1 a l  6) y el o t r o  e s p ac io  (4) el m e n o r  es tá  d e s t in a d o  p a r a  s o - -  
p o r t a r  unas  f ichas  (5) p lanas  r e c t a n g u l a r e s ,  n u m e r a d a s  del 1 a l  10, y 
cuyo m e c a n i s m o  c o n s i s t e  en que van a t r a v e s a d a s  p o r  una v a r i l l a  (6), 
ap o y ad a  en lo s  l a t e r a l e s  (7), de la ca ja  y con el  ob je to  de pode r  d a r  - 
vuel ta  a l a s  í i c h a s  (5), p e r m i t i e n d o  s i t u a r  e s t a s  f i c h a s  en dos p o s i c i o ­
n e s :  con io s  n ú m e r o s  t ap ad os  v ié n d o s e  la ca ra  s in  n ú m e r o s  (9) o con 
ia c a r a  con n ú m e r o s  (10) d e s c u b i e r t a  m e d ia n te  una s im p le  a c c ió n  de 
vol teo  t i r a n d o  s o b r e  su e je  (6). En e s t a s  dos p o s i c io n e s  se  apoyan  en
unos t r a v e s a n o s  (11) y (12), s iendo  el t r a v e s a n o  (12) el que*31vide lo s

.  * * .dos c o m p a r t i m e n t o s .  *. .*
E l  juego  c o n s i s te  en que  e l  ju g ad o r  de tu rn o  d e b e ^ t i r a r  los  

dos d ad o s  de una vez en el r e c t á n g u lo  c o r r e s p o n d i e n t e  de la caja y s u ­
m an d o  el  v a l o r  de la c a ra  v is ta  de lo s  dados e l im in a r ,d á n d o le  la v u e l ­
to, la f icha  o f i c h a s  que eí  n ú m e r o  i n s c r i t o  o s u m a n d o  c o r r e s p o n d a .

El m i s m o  ju g a d o r  co n t in u a rá  t i r a n d o  lo s  d a d o s 'h a s t a  cuan
do le  sa lga  una t i r a d a  cuyo su m a n d o  no coincida con el núm 'eyó^inscr i

*  *  *  —

to o el su m a n d o  de l a s  f ichas  que aún  t ienen su n ú m e ra c io n .* a ia  v i s t a ,
 ̂ * * * *en cuyo caso  t e r m i n a r í a  su  tu rn o  de t i r a d a s .  Se t o m a r a  notp. qig la c i-

* *i r a  que. m a r c a n  l a s  f i c ha s  con núme ra c ió n  a la v i s t a  l e y é n d ó í^ ' t a l  co­
mo s e  vea y ano tándola  como puntos  nega t ivos .

E n  el c a so  de que el j u g a d o r  haya de jado  sin  e l i m i n a r  f i ­
chas  que su m and o  el  n ú m e r o  i n s c r i t o  no s o b r e p a s e n  la cant idad de 
s e i s ,  su t i r a d a  s e r á  con un ;sdlo dado .

T e r m i n a d o  el tu rn o  de t i r a d a s  de los  p a r t i c i p a n t e s ,  ya que 
a n te s  de e m p e z a r  s e  puede c o n c e r t a r  el n ú m e ro  de  p a r t i d a s  a que  va 
s i  ju e g o ,  se  s u m a r á n  lo s  puntos n e g a t iv o s  de cada ju g a d o r  ganando  el 
juego  quien tenga a c u m u la d o s  m e n o s  puntos .

Aunque la e x p e r i e n c ia  en el juego  d e m o s t r a r á  co n v en ie n -
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cías  p a r a  t r a t a r  de g a n a r  p a r t i d a s ,  e s  a c o n s e j a b l e  se  vayan e l i m i n a n -  
[ do l a s  f i c h a s  de n u m e r a c i ó n  a l ta .
í¡ E s t e  m o d e lo  es  r e a l i z a b l e  en c u a l e s q u i e r a  de t a m a ñ o s  y

m a t e r i a l e s  a d e c u a d o s ,  s iendo  s u s c e p t i b l e  de toda c l a s e  de m o d i f i c a -  
! c iones  de  d e ta l l e ,  en  t an to  que e s t a s  no a l t e r e n  su  fund am en to .
¡ - N O T  A -
¡ L o s  puntos  de invenc ión  p ro p io s  y n u ev o s  que son ob je to!
¡ de la p r e s e n t e  so l i c i tu d  de Modelo de Uti l idad ,  en E s p a ñ a  por  v e in te  
j años  son  lo s  s ig u ie n te s .
¡I R E I V I N D I C A C I O N E S  . . . .
}} 1- JU EG O, c a r a c t e r i z a d o  po rque  con s ta  de u n a 'cá ja  de
'i d i m e n s i o n e s  v a r i a b l e s ,  de m a t e r i a l  a p r o p ia d o  según  n e c e s j á a á e s ,  m as
i bien de poco fondo y cíe d i m e n s io n e s  r e c t a n g u l a r e s ,  que e s t á j^ ty id id a
i en do s  c o m p a r t i m e n t o s  m e d ía n te  l i s t ó n  p a r a l e l o  a una de l a s  i z a r a s , -
¡ e s tan d o  el c o m p a r t i m e n t o  m a y o r  d e s t in a d o  a la t i r a d a  de dos  d a d o s ,  y
¡i el c o m p a r t i m e n t o  m e n o r  des t inado  a s o p o r t a r  una s e r i e  de f i c h a s  a l i -  ¡! * * *.¡¡ n e a d a s  y r e c t a n g u l a r e s ,  con n u m e r a c i ó n ,  por  una de su s  ca'rsts* e r e -
i[!  ̂  ̂ * * * *i c íen te  según  n ú m e r o s  n a tu r a l e s  c o n sec u t iv o s  d e s d e  el uno.J * - ! " * * * *
! 2-  JUEGO, según r e iv in d ic a c ió n  a n t e r i o r  ca ra  ^ f i z a d o  -

*  *  *  *t( po rque  l a s  f ichas  a l i n e a d a s  l levan  un n ú m e r o  en una de sus  c a r a s  y¡
} m e d ia n t e  g i ro  s o b r e  su eje pueden d e j a r  v e r  la c a r a  n u m e ra d a  o en la 
í o i rá  p o s ic ió n  queda el n u m e r o  ocu l to ,  pudiendo q u e d a r  s e ñ a l i z a d o s  - -  
¡ uno o v a r i o s  n ú m e r o s .
[ 3- JU EG O.
¡ Tal  y como se  ha d e s c r i t o  en la m e m o r i a  que a n te c e d e  y

p a ra  los f ines  en e l la  e s p e c i f i c a d o s .
Consta  la  p r e s e n t e  m e m o r i a  d e s c r i p t i v a  de t r e s  h o ja s  e s -  

m aqu ina  p o r  una sola c a r a .c r i í a s  a
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