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golicita autorizacion pars el registro de un Modelo de §$
A

Utilicad por JUEGO RECREATIVO .-

MEMORTIA
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La preszente merorig de Modelo de Utilidad y edjunto

B

plano, tiene por objeto de la descripcion del Modelo de 3
Jtiliaed que por veinte zfios se solicita en Bspsaila, por~‘§
%

la firme S E G A.- SA, pvpara la exclusiva fabricacion 3

del mismo en todas la Nacion Yy consiste en un JUEGO

RECREATIVO.~

[0

nel, con el deseo a

eniretener y distrszer, y especialisza-

2
da en estos juegos de cierto incentivo e interes, presenﬁé

=

il

ki

o

la. zolicitud de un Wodelo de Utiiided por JUEGO R-CREATI-

AN

VO, el cusl por su exclusividac y noveded en ¢ste aspectoy
puede 1lensr un vecioc en este clazico deporie Caserd.— ;
Se caracterizs este juezo, por utilizsr un monitor de !
television,ung piuzca Qe circuitos integr=aos logicos ¢omo
generzior Ge sedslies, une place generadors de sonidos, unag
Tuente de elimentecion y un panel de mzn.os compuestos de
un pulszdor gue zctus como =celerczdor de urnd 4e 10s vehi—
culos que aparecen er lz pzntalla durante el juego; en es~

te mismo panel se hzile sgituzdo un mendo ¢e& control para

varisr el curso del anteaicho vehiculoOe—

Al iniciar el juego sparece en =1 tubo de rayos catodicos

del monitor una serte de rcetengulos concentricos simu- %

lznéo unz serie ge pistas concentricas; estos rectangulos
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ge encuentran cortados en el centro de cadea uno da.l
lados dejando una asbesturs de unos vente m.m, para - .

gue el jugador pueda cambiair el vehiculo de pista.-

Estas pistas se encuentran jalonadas de unos puntos
los cuales al hacer pasar el vehiculo el jugador au=
mentaran el tantco conseguido por este.-

la caracteristics principzl de este juego es: Al i—

- %ﬂ:ﬁ’ai«%}. afsadt

niciar el juego, aparece en la pantvalla en la parte

I
RAONLE X SIC AR 2R

media ce¢ le piste exterior en su parte inferior dos

]

veuniculos orie.tados e¢n s.ntido inverso, =1 pulsar
3
¢l jugedor el boton situzdo .n el panel de mandos ace=:

lerera el vehiculo controlado por €1, mi:-ntras gue el
otro vehiculo ird gacelerando de una forme progresiva

controlado por unz computadura incorporada en la tar-::

L TiTRIA {vhe Yeod e admnad el

geta de circuiios logicos.-El jugsdor =l hzcer dis- j

-

currir su vehiculo = lo lzrgo de lss pistes, hara pa—.i

gar este sobre uncs puntos mercedos & lo largo de las 3

pisted acumulando en su tznteo cinc. puntos por cada-;

LGN L

obstazculo gue deszparezca Ge 128 DistESs o—

W

La ~zbilited cel jugzdor consiste :n hzcer que el e
vehiculo gque €l mzniobra cembie de pista =1 llegar a,

v

ung Ge las ab-rturas ¥ eviiter ¢l encuertro con el vehd
calo oponente su ur trzmo cerrids Gonde se producira

un chogue€.- Al ocuurir este, 10s cockes se repondtianm:

. . P i
=R su posicion inicisl .- o

X

Si el jugzdor consigue limpiar lzs pistzs completa—d

#

L RS

mente de obgtaculos obtendra una bonificacion de tiem-:

po de juego.-
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que tiene como gon : sonidos indepedicntes para ambos vehisd

-

culos, que varien de acuerdo con la velocided adquirida pord

ambos, sonido curazcteristico de un vehiculo 2l derrapar 3
er czde esquina de las pistas y a2l csmbiar los vehiculos 3
de una pista & otra y un sonmido caracteristico de un cho— :ﬁ
3
?

que &l producirse uns colision cntrs los dos vehiculos que

. F rw iz

aparecsn en la pantelle .-

SRR

Igu-imznte se hace constar que e¢ste sistemz se carac-
teriza por ester disefi=do gpara ser =copledo indistintamenteé
en un monitor de color o de biznco y nNEZro.- F

Log dibujos gue se scompeX.n e€n 1os plenos edjunto,acla-

ren los znicriormente descrit), wsi ¢n ¢l plsno KRR ] se

R R

représenta <l musble déwnde ve instzl=do el juego de fren--
te y horizontal, 1r seflancose con ¢l NR 1 el control de a-
celerzcion, con el N® 2 le pant=lls de jucgo y con el W&

3 21 cambio de pista.-Iguzlmente y =n &1 mismo pleno N2 1

[43]
[¢l]

representa Lo gue pudieramos ll:mer ™ paentzlla de juego® :
sefislendose con el ¥R 1 la tzbla ée los mexigos tznteos ob-?
tenidos, con el W& £ wvehitulo controlzdo por el computedor, .
con ¢l & 3 tenteos del juge=djor, con el n¢ 4 obstaculos
de teunteos, y cou &: N¥® 5 wehiculo del jug:=dor.—

~

En el pleno né 2 se Da representado une gr.fica de lo que.

H

gl " dizgrezmaz clectrico ae blogues " y

‘en donde se pusds spr-clar pericctamente todo <1 disposi~

tivo eloctrico gel juegd ¥y sus dependenciss y sl con el

[e]}

N& 1 lua cntreds de la red ac fu:rza, con el NR 2 fuente de
aiimentacion, con el M2 3 r.guizdor:.s de tension, con el
N& 4 fycnte de zlimenteclion, con el W& 5 cuzdro de lucea.

oco/oog
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con el N® 6 contador de monedas, con el N& 7 trampilla

vadLh

de monadas, con el N& 8§ entrads de monedas, con &l N2

LHH

g placa de circuitos logicos, con el N2 10 panel de con~t

trol, con el N2 1] codific:dor de colof, con el Re ;2

sincronismo coior, con el N2 13 computador de juego, é
connel N2 14 placz de¢ sonido, cor €l N2 15 unided de i
audio, con el N® 16 unidad de video, ¥ con el N& 17 %
41tavoz .~ g
REIVINDICACIONES f

Los puntos nuevos que se remvindican <¢n el HMocelo de é
utiliced gque se solicita por JUEGO RECREATIVO, a fa- ;
vor de l= firma SEGA. SA, por veinte =rxios en Espaﬁa ,E
gon los sigulsntes: é
1&,~ JUsGC RECHEATIVO,el cual se ceracteriza porél

ester constituide por un monitor de television, ung pla-d

&

ca de cirecuitos integrzdes logicos cowo genersaor de se |

i

deles, una placa generadors de sonidos uns fuente de a- 2

limergucion Vv unw penel de rendos compucstos de un puﬂif

& urd e los vehiculos
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21 juegoe-
Sg TUEGO RECRELMTS ; g |
2%~ JUBGO R=CRELTIVO, que sjemss de ls reivind

4

dicacion ent.Tior 3@ ceir.cierize,porgue =l iniciarse el .

Juego,aperece 2n el tubo de rayos cutodicos del monitor

uhe série de reClengulids conceniricos simul:nco UNE Se-

IR

rig Ze pistes concentricss.-
3t.- JUsG0 R_CREATIVO, que cdeizs ae la reivind |

aicecd 2pcerior 2 ool NS . o
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los concentricos, se encusniran cortados en el centro de i
3

cads uno de los ladog dejando una aberturs de unos veinte '3
MeMe Parg que cl au gedor pueda cambiar el veniculo de pige ;
ta .- ]
‘ .
48 .« JUEGO RECREATIVO, que ademas de las reivindicacio

neg anteriores se carzcteriza,porgue 2l iniciarse <l Juego,
aparece en la pantalla en l:= parte media de ls pista exte-
rior en su parte inferior dos vehiculos orientados en senpf
tido contrario.- Al pulsar el boton de mezndo sitvedo en elf
panel correspondiente,

ad1

controlado pcr uns computedorsa

acelerara el vhhiculo contralzde

por enire. s que sl otro vehiculo vz &celersndose

incorporads a la targeta de
circuitos logicos.-

58 .~ JUBGD R.CHBATIVO, qus z2demes de las reivindicacio=7

nes anteriores se car.cterize,por la gemas de sonidos que

tiene coiz0 son : gonidos indepenGientes pars zmbos vehicu-

los que veriz de ascuerdo con 1z velocidad zdquiricde por am—:

bos, sonido carecterizz=do de un vericulo &l derrzpar en cas

& esquine de les pistes y .1 cembiar los vehiculos de una

l-cj

iste & otra y ur sonido garccisristico de un choque al pré

ducirse unz colision enire los dos véehiculos gue aparecen

en la pantslla.— .
dz las reivindiczcio-=

CSmEs

m
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628.~ JUsGO R.CREATIVS, gquse :

nes antéeriorss se carccisrize,por ester disefi=dp para ser

zcoplado indistinteménte er mn monitor de color o de blanco |

Y negro.~

78 o= JUEGO RECREBATIVY,- :
Le presente memoriz de Modelo Ge Utilidad consta de
cinco hojes mecsnogr.iic:dus pOr uns 80lc cara & (G0sS espa-
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-
cioa con un total de ciento treinta y cinco lineas a la

que se adjunta dos planos.-

Madrid 20 de Sep tiembre 1.979
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