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La presentesmehonid st rdfiede, bon duanto Su enun-—~

ciado indica a un nuevo carril direccionable de entrada
de monedas o Tichas a los tableros de jue¢n, aplicable
a las mgquinas recreativas del tipo "Bolerin" o simila-
5e~ res.
Como es sabido, en estas modalidades, el elemento
mévil de juego lo constituye la propia moneda, la que
al insertarla el jugador en el monedero incorporado a
la miquina, se desplaza en sentido descendente por gra-
10.- vedad y en su posicién de "canto" sobre el tablero o
campo de juepgo constitufdo por un plano inclinado cuya
parte mds baja corresponde a la mas alejada del jugador.
La, moneda, al entrar mediante el carril en el ta-

blero, rueda hacia el final de éste por gravedad como
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antes se indicé.

El carril puede ser orientado radialmente a volun-
tad del jugador pnara asi noder apuntar a uno cualguiera
entre una pluralidad de blancos situados en la parte mds
inclinada del tablero y transversaimente resvectc a éste.

20.~ Cada uno de estos blancos marcan una puntuacibén di-~
ferente entre ellos vara el otorgamiento de sremios.
iy Cuando la moneda hace impacto en alguno de Los blan-
cos, activa un sensor gue pone en movimienfo el mecanis-—
mo de devolucidén de monedas correspondienie al premio
25.~ obtenido por el jugador.
En los sistemas convencionales, el monedero es mé-

vil, formando un conjunto sclidario al carril de entra-

da de monedas en el {ablero y crea, al ser unido de esta
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forma 1nsepara6!e Lnas derie de ahcohveaaentas en cuanto
a resultar poco accesible para la reparacidén de averias
o mal funcionamiento del monedero o carril por diferen=-
tes causas sin gque necesariamente estas constituyan una
averia, sino simplemente que una moneda lo obstruya y
para subsanarlo sea.imprescindible el desmontar mecani-
camente el conjunto.

Con e¢i nuevo sistema objeto dei »resente lodelo de
Utilidad, ecstas  otras desventajas daesaparecen, ya que
2t monedero es solidario a la wvueria convencional utili-
zada en las maguinas recreatvivas pero ae otro tipo (rin-
BALL) y en casc de obstruccidén o averia al abrir dicha
portezucla, tanto el monedero como el carril direcciona-
ble cuedan accesibies y a La vista,.

’

Para dar unz ldea mas clara del objeto de este in-

ba
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nto, el dibuje cue 1lustra esta memoria, uvresentia una

e ejenplo.
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forma de realizacidn pricH

ica, a

¥n el dibujo del conjuntio (1) es la salide del mo-
wedero por la gue cac la moneda (2) al carril direccio-
hable (%) en su parie ancha con una configvracidn de eu-
budo (4) de suficiente capacidaa para recibir la moneda
(2) en cualouier pocicidén gue se encuenire respecto a
los prados gue describe su giro, cuyo eje (5) solidario
por la parte superior a2l soporte (6) al cue se encuentra
fijado el carril (3)3 (7) es el cojinese del eje (5)

=1 eje (5) se solidariza 2l mando (&) (manejado por

el jugador) por el casquillo (9).

Bste conjunto se fija a un listén horizontal (10).



60-"

65 «

70.~

-4 -

238 ) . LY e 3 3 P4
L « *+ % s e s e e ¢ o
* ) oaa 0 gq % « LIy A L )
# L ¢ . » + J’l [}

_ N
del mueble de l;'méqufha por é1130p6rte’del mecanismo
(11) que al mismo tiempo se fija el cojinete (7) por
una serie de tornillos (12).

Ia moneda (2) en su rodadura por el carril (3)
gracias a los grados de inclinacidn que éste tiene,
desemboca en el punto (13) entrando en el tablero de
juego comin en todas las maguinas.

In consecucncia, ¢l mecanismo direccionable es in-
dependiente del fijo que recibe la wmoneda de acciona—
miento, de tal modo que para actuar sobre uno de ellos
no se hace necesario accionar en el otro.

Suficientemente descrito el invento que nos ocupa,
consideramos como nuevo 10 que se describe en las si-

guientes reivindicaciones.
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18),~"CARRIL, DIRECCIONABLE DB EilTRADA DE MONEDAS ©
FICHAS A LOS TABLEROS DE JUEGO DE MAQUINAS RECRLATIVASY
caracterizado porque el dispositivo direccionable de la
moneda en juego actda independientemente, estando monta-
do en cje con cojinete insertado en soporte de fijacidn
al mueble, con brazo de accionamientoy siendo el soporte
de fijacidén directamente desmontable por separado del me-
canismo de entrada de monedas.

24) (="CARRIL DIICCIONABLY DI BHTRADA Di MONBDAS ©

yoii

PICHAS 4 10S TADLUROS DI JULGO DI MAGUINAS RECRUATIVASY .,

w)

La presentc wewmoria descriptiva consta de cinco ho-

jas foliadas y mecanografiadas Lor una sola cara, COMDPO=-

niendo un total de ochenta y cuatro lineas, inclufdas

las presentes. 7

vadrid, 5 de éeptiembre de 1.979.~
JOSE M.° TQRD
PP 4/
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Fifmado: Andrés Borges
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