.

RIG, DE- INDUSTRIA Y EMERGIA i s o —
lstro de to Propieded Industrial @ 245,268 /5
I S ‘ . . - @ FECHA DE FRESZNTAGION
28-2-79

16 Juy, 1989
MODELO DE UTILIDAD

ESPANA

PV ———

fpmomn-\nts:
. J @u\m:ao

@l’ECHA o @ PAIS Yy ®
. . e

- . ] .
@ FECHA DE PUBLICIDAD (81) CLASIFICACION INTERKACIONAL ( oo n ae

p. a9
' @TrruLo DE LA INVENCION . * "
. . en ®2

JUEGC DE SOCIEDAD. o , . .

® g%

@soucrmnrz ()

D, JOSE ANTCNIO ARRDQUIA KOVES

DOMICILIO DEL SCOLICITANTE

Avda. de Guadalix, 72 Ciudad Santo Domingo. ALGETE

(MADRID).

@ INVENTOR {€5)

@ TITULAR (ES)
"

@ REFPRESENTANTE

D. BEENARDO UNGRIA GOIBURU:

JE/AA

UNE A- & MOD. 3204

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



10

16

20

25

30

El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto fefundido publicado el 30
de ibril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre io ya conocido, admiﬁiqédo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquréas, a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etfs, %a am
o og° -
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado

46) que la enumeracidn, con-

L Y WY

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa.y no

al legislador a aclarar (Arte,

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los desesubrimien

-
ao oo

tos de tipo cientifico (Arte. 47). .

El Deqreto de 26 de Diciembre de 1947, recééféndo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serfn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a
que son destinados, un beﬁeficio o efecto nuevo, y en defi

nitiva que constituyan una mejora sustanclial sobre lo antg

-riormente conocido.

Pues bien, a teunor de lo e¢xpuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, gue la invencidn a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pals una we-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts., 46 y 47 en relacibn
con el 171, en su nueva redaccidn afecvada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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L2 presente invencidn, segin se expreéé en el
enunciado de e:zta memoria descriptiva, consiste en un juego
de soglalb-te

Fn lineasz generales pl Juego se constituye medlaam
te un teblero rectangulsr que simula un campo de futﬁhi La
-ona de queTo ¢ campo de futbol se encuentra a1v1d1de en ung

serie de casillas, en algunas de las cusles e 1oteﬁ mwrcah

-
impresas representativas de los futbelistss. Tes
Otra de lss carachterinoticas de 1z invenciénhconsis

L ol
. . . r ',‘. P - . .:. .
e epn 1la ¢isposicidn de urna ficha, en fuaciones forgeles de

baldn. S

Otra de leas caracteristices de la invencidn‘'consig
te en el hecho de que las casillas en las gue se divide 1z
zona de juego, no dispongan de ningune marca impresa Yy en
sustitucidn éispongan una serie de fichas, p“eferentemvnue
once por czda Jjugedor, gque habréin de situarce sobre otras
tantas casilles del tablero.

Otra de las caracteristicas de la invencidn consig
te en el hecho de que la ficha en funciones de baldn, serd

movida mediante la combinacid

)

dada por los valores que in-

diquen doz dados. De estos dos dados, unc de ellos incorpord

z 3 . ~ . « 2 y
T3 unos signos relstivos g la direccidn de avance del baldn|

mientras

")

que el otro marcsria el vzlor 2

[¢)]
[
]

25 C@2

(1')

illaz que 44

beri avanzar

esa ficha en funciones de baldn.

On

Para complementar la descripcidn que seguidamente

S€ Va & Teglizer v con el fin de ayudar 2 una Mejor COmpIen-

s10n de las cesracteristicass del invento, se acompafiz a le

PTESenTe memoria deseriptiva, una hoje de dibujos donde se

ha rePTeGentedo una vists en planta del tablero de juego ob-
jeto de

nresente inveneidn,
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Como puede o© servarue, a tenor del plsno comenta-
do, el juero gueda constituido por un tablero (1) recténgu-—| .
lar simulstive de un campo de futbol. E1l tablero (1) esta

dividido en una serie de casillas (2) iguzles y cuadradas. |

Adembs el fablero dlsnondra de la lines (5)-dlv1- o
soria de lass dos zonas de juego quo deberin ocupar éada uno
de los jugadores, el circulo central (4) las areas Ede.:penal- B

(5), las porterias (6) v el punto cde penalty (7).;.

Ademés en ls zona central di ?o dré de dgg,guadros

(8) de diferente emmarcado que constituirén laeg pos ciones

I."

de salida de cada uno de los dos jugadores mediante Pz fi-

-
eor *®

cha que actuarid a modo de baldn. seoa

En las casillas (2) de cada bando, se dispondran
las ma:cas'impresas (9 v 9') que son diferentes para cada
bando. Estas marcsas impresass pueden ser sustituidas por fi-
chas méviles también con diferenciacidén para cada uno de
los bandos.

El juego se compl ementa con dos dados, uno de
ellos con un valor numérico que indicari el ntGmero de avan-
ces. que deberd realizar 1a fichs sobre las casillas y el otd
dado que indicard el sentido de avsnce, que podr2z ser hescia
delsnte, hacia los laterales, o0 en cualquiemde las dos

_C

diagonales.
El juego en si consiste en que una vez posiciona-
dos los jugadores (9 y 9') sobre las casillas elegidas, uno

de los Jjugsdores iniciard 1

(]

jugads tirando los dos dados df
tal manera que le indicari la direccidén de avance y el ndime-

ro de cuadros a avanzsr por la ficha, hasta que ésta pueda

lleger a introducirse o traspasar la porteria (6), tropezar

con un Jjugador propio, con lo cunsl la direccidn de avance
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podra ser elegida por el proplo jugador, llegar hasta una
marca o jngador contrario con lo cual si el velor de svance
es mayor tendrad que retroceder en igual nimero, o si queda

depositads sobre uno de los cuadros (2) en los que existe

q’r .

una ficha o marca del Jugsdor contrario, querrid deci "que
z - - '.."

ha sido retenido el baldn ¥y en consecuencia sera el otro

L
. . . » []
jugador el gque empiece 3 tirar los dados hasta Quessh.pro-

[ ]
duzca una de las acciones antceriormente mencionadass:;Ademas
el jugador cuyo avance de la ficha haya resultado le-&alida
del rectangulo de juego, tamrbién tendri que ceder 1% tirada
al jugador contrario. A
’ . ’ . L
Las demés normas del juego podran variar;, cOmo
*ane

son la duracidén de las jugadas o el nfmero de goles a conse+

guir o cualquier variante que esté en consonancia con el

Juego cdel futtol.




Hecha la descripcifbn a que se refiere la memoria
que antecede, eé preciso iasistir en que los detalles de
realizacibn de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequenas alberacicnes, basadas siempre
. S en los principios fundamentales de la idea, que soﬂ’énisseg_
cia los que quedan reflejados en los pArrafos de 1a“ébscrig,
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatutofﬁiéante
sobre Propiedad Industrial, establecs como no patentébles,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y materias de un objeto ya p&tent&do“”f%ﬁando-.J
as{ el criterio del legislador en el sentido de que paten=-

P

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préética

e industrializable, nadie podré& apoyarse en ella para, a

pretextc de haber introducido ligeras modificaciones, pre-

15 sentarla como nueva y propia.

Este principic, en cuanto al alcance de la protec-
cidn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como wAs terminantes, en las de fechas 16 de octubre
29 de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
. amplitud nue debe darse a la proteccibén solicitada, se re-
dacta & continuacibén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el dltimo pArrafo del apar-
28 tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizando asi

las novedades que Se desean reivindicar:
NOTA DE REIVINDICACIONES
En resGmen, el privilegio de explotacidbn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

30 o SR
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1. JUEGO DE SOCIEDAD, esencialmente caracterizado -1{ -
porque se constituye mediante un tablern rectangular sinulal|
tivolde un campo de futbol que estéd dividido en una serie dg

casillas en algunas de las cuales existen marcas impresas ~|
- N .
("p

representativas de los futbolistas, habiéndose previ§t% una-

na,
ficha, en funciones de baldn, que se mcvera mediante®la com

ny

. C :
. .z . . gk -
binacidon dade por los valores que indiquzn dos dadesfeuno -
1 ]

de los cuales incorpora signos relativos a la direccién del

. N '
avance, habiéndose previsto, en sustitucidon de las mafPcas -

impresas en el tablero de juego, que cada Jugador diéﬁbnga

~a g

, - ~ y
de un nlmero de fichas, preferentemente once que hak%An de

. e 0
situarse sobre otras tantas casillas del tablero. ~ -

2. Se reivindica por Gltimo como objeto sobre el -

que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: JUE
GO DE SOCIEDAD.

Todo conforme queda descrito y reivindicado en ls -
presente memoria descriptiva que consta de siete . pagi

nasmecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 28 de Agosto de 1.979

BERNARDO UNGRIA
PpD-
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