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- La presente invencidn se refiere a un juguete
andador de configuracién sencilla, a pesar de lo cual des-
pierta un gran interés para los pequeiios.

Como es légico, los juguetes andadores tienen

’ mayor atractivo cuanto mayor sea el nﬁmero de movimientos

que realizan. Como contrapartida, los juguetes de este ti-
po son mds complicados y tamblén nés costosos proporczo—
nalmente a los movimientos que lleva & cabo.

En el juguete objeto de 1@ invencibn se trunca
esta regla, puesto que, atin cuando efectfa movimientos muy .
llamatiéos, la cbnfiguracién del juguete es sencillé’y,
consecuentemente, su coste no es elevado.

Bl juéuete en cuestidén es del tipo que comprende

" un motor que actla sobre unas ruedas para el deslizamiento

'del mismo, y se caracteriza porque el cuerpo del juguete

en cuyo interior esté montado el motor comprende unas-ale-
tas que forman una sola pleza con &1, y presentan unas zo-
nas debilitadas que constltuyen bisagras de articulacidén
de tales aletas, que tienen tendencia a adoptar unas posi-
cibén determinada por propia elasticidad, contra cuyas ale-
tas actian unos topes mévilesvaccionados por el propio moé
tor, que les obliga & realizar movimientos alternativos y
simulténeos a su andadura. ‘ A

_ En un caso concfeto; tales movimientos se llevan
a cabo mediantejun,pivoteAéxcéntrico que actlia en el inte-
rior de un anillo-dotado de prolongaciones opuestas'que
éonstituyen-los topes que empujan a las aletas articuladas.

El-propid motor puede actuar,sobré un disposi-
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tivo sonoro condcido para conseguir efectos‘aﬁditivos con=
Juntamente con los movimiéntos descritos.

Para la mejor comprensién dé»cuanto queda dgscri--
to en la presente memoria,'ée acompafian unos dibujos en
los que, tan sblo a titulo de ejemplo,'seArepresenta un ca-
so prictico de realigacidn debébjeto de la invencién.

" En dichos dibujos,'la figura 1 es una vista en
algado lateral del juguete;-la figura 2 muestra el jugue-
te visto frontalmente,~conje1.cuerpo o caja seccionado de-
jaﬁdo ver el dispositivo que actiia sobre las aletas; la
figura 3 es una vista similar a 1la aﬁterior, pero con el
diépositivo qué actla sobrevlaé aletés en bOSicién opuesta
a la que adopta en la figura 2; y las figuras & y 5 son

sendas vistas esquemdticas del propio dispositivo, en las

- que puede apreciarse el movimiento del mecanismo sonoro.

El jugunete andador descrito consta en los dibu~
Jjos de un éuerpo exterior hueco, de referencia general -l-,
que en el caso ilustrado repreéenta'un patito, pero que .
puede adoptar cualquier otra configuracibn.

Este ‘cuerpo. hueco -l- presenta dos alas -2- del
propio material, unidas al cuerpo por zonas lineales -3-
debllltadas y que constituyen bisagras de artlculacién.

En el interior del cuerpo -l- esta montado un
MOtor =it= cogvenclonal,‘que puede ser de resorte, de fric-
c¢idn o incluso éléctrico,,ei,quai actla sobre unas ruedas
~5- que proporcionan el desplazamiento del juguete. El
propio motor =4= actfia sobre un pivote excéntrico -6- que

gira en el interior de un anillo o abertura -7- prevista
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en el centro de-un véétago tiaﬁsversal ~8=, cuyos extremos
finalizan en respectivos tétones ~9-, los cuales empujan'
alternativamente a las alas -2- del cuerpo -l-. Las alas
-2- tienden a recuperar suvposicién de reposo por propia
elasficidad. | .

El motor -4- actfia sobre un dispositiwo somoro

' =10- convenciqﬁal, situado en el interior del cuerpo -l=-.

Como se deduce fécilmente de todo lo descrito,
cuando el motor actia sobre las.ruedés ~5- y el juguete
empieza a 'andar, ;é inicia simulténeamente un movimiento
alternativo de las alas -2- que simula el aleteo de un pa-
tito, a la vez que se deja oir el dispositivo sonoro que
imita el piar del ave. o |

Légicamente el movimiento obtenido puede ser otro,

‘as{ como el efecto sonoro, siendo 1o importante el hecho

‘de que se lleva a cabo mediante alas articuladas ¥y confi=-

guradas»en una sola pieza con el cuerpo envolvepte delAjuf
guete. |

La configuracifn del juguete sonoro es muy sen-.
cilla, 1o que permite obtenerlo a un coste redﬁcidc ¥ ase-
quible. | ' |

Serfn independientes del objeto de la invencifn
los‘materialgs empleados en 1a construcc;én de los distin-
tos componentgs del juguete, formas y dimensiones de los
mismos y cuantoéjdeta;lesﬂapcesorios puedan presehtarse,

siempre y cuando no afecten a su esencialidad.
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REIVINDICACIONES

1. Juguete andador, del tipo que comprende un

cuerpo hueco en cuyo interior estd montade un motor con-

" vencional que‘actﬁa sobre unas ruedas destinadas al despla-

zamiento del auguete, caracterizado esencialmente por el

‘hecho de que el. cuerpo hueco presenta unas alas unidas a

él formando un cuerpo monopieza 'con zonas debilitadas que
constituyen blsagras de articulacldn de dichas alas, las
cuales tienden a ocupar una p031c16n determlnada por propla
elastlcldad Yy son empuaadas alternatlvamente por tetones
desplazables accionados por elmotor del juguete.

é. Juguete andador, segin la re1v1nd1cac16n
anterlor, caracter&zado por el hecho de que, en un caso Cone
creto, el motor puede accionar & un tetén excentr;co que
Juega en el interior de una abertura formada en un véstago
traﬁsversal, cuyos extremos se.apoyan alternativamente
contra las alas del cuerpo hueco.

3. Juguete andador, segin la reivindicacién
1, caracterizado porjél heého de qﬁe el motor actfia sobre
un dispositivo sonoro convencioﬁal. |

| 4, Juguete andador.

‘La presente memoris consta de cinco hojas.

‘Barcelona,_al de agosto de 1.979
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