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-MBMORI A DESCRIPTIVA

La presente memoria y loa dibujos de que va acompa-
flada tienen por objeto désoribir las caracteristioas de un
original dispositivo mecanico y acustico, aplicable a cual®-.
quier clase de pequefios vehioulos de juguete, tai como a&t*3-
moviles, locomotoras, aviones y otros con la finalidad da’(fiim-
partir a la figura que imita al conductor un gracioso m%\éi&ren
to de vaivén, ac<wnpasado con el mismo movimiento de una dé las
partes dei vehiculo, todo.ello sincronizado Con el dealizamien
to 6 avance del vehieule sobre sus ruedas, produciéndoseé%d}\a-
mas de ello un pitido al final del movimiento de la figura*-
parte movible del juguete con todo lo oual se proporcionii f*
este un gran atractivo, mejorando las propiedades recréaMvé&s*

El dispositivo que motiva el presente registro dé
Modelo de Utilidad, se caracteriza esencialmente por el hecho
de que, a caballo de la caja que aloja los mecanismos dé im-: -
pulsion de las ruedas motrices del véhicuio™ Sean dichos ne&*
oanismos de cuerda 0 eléctricos, hay montada una horquilla *
oscilante én dos puntas de eje procedentes de ambos lados de
dicha caja* Uno de los brazos laterales de la referida horqui-.
lia tiene una bifurcacion que va unida a Una manivela, cuyo
eje es impulsado por el juego de engranajes desmultiplicador
movido por la cuerda 6 micromotor* de manera que és dicha ma
nivela la que hace oscilar a la horquilla, ia cual tiene ios
extremos de éus brazos articuladamente unidos & abé largas -
bielas précédéates de un bastidor 6 armazén, sobré ei oudi va

montado Un cuerpo hueco moldeado con ia forma de ufia de las
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partea del vehiculo, tal como el cuerpo cel motor, la calde-
ra, el morro U otra, de manera que al oscilar la horquilla,

sus brazos impulsan a las bielas y éstas hacen que el referi-

. . : H
do cuerpo hueco avance y retroceda, combindndose este movi- J
miento con el de la figura de un mufeco situada en la platas "'t
forma superior 6 puente de 14 horquilla oacliantes *lk Mk
* n .
o . +
Dentro del cuerpo hueco mévil que imita una parte 5
* k"
del vehiculo, hay configurado un dispositivo de pitd, con.su
_ " . ') . .* l/\ . *C+++-
correspondiente entrada dé aire, alojandose un.cilindro con :
su extremo exterior fijo a la carroceria del vehiculo, de Ina- :
N . gt 1t
fiera que al moverse el cuerpo hueco, hacia adelante y hacia A

atras, diE*Qg cilindro se desplaza dentro de él a maneraMd&Jg"
émbolo 6 pistdon, comprimiendo el aire interno, para producir
un sonido.. *

Las caracteristicas generales anteriormente expues-
tas podran ser mejor comprendidas a la vista de una lamina de
dibujos que se aporta como complemento de la descripcién. En
estos dibujos se representa un ejemplo de dispositivo, el cual
conviene interpretar ampliamente y sin sentido restrictivo.

Dichos dibujos representan en sus figuras como sigue:

Fig. 1.- Lateral en alzado en la posicién avanzada
del mufieco y retraida del cuerpo movil.

Fig. 2.- Vista lateral en alzado por el lado opues-
to al de la figura 1y en posicidon inversa, 0 sea con el cuer-
po movil avanzado y el mufieco retraido.

. Fig. 3.- Perfil visto por la parte posterior.

Fig. 4.- Detalle de.la maniyela vieta en alzado y

de perfil.
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Pig. 57- Detalle 6el extremo 6e la bifurcacion del
brazo de la horquilla, por la cara interna en la que actda
la manivela de la figura 4.

Describiendo el ejemplo de realizacién representado
en las figuras relacionadas, vemos que su constitucion eg#gf#’\
nmo sigue: ? <

emprende la caja -1— en cuyo interior van aToejf)a-#
dos los mecanismos de impulsién del vehiculo, que en esta.=

* *

ejemplo son un mecanismo de cuerda con el que se acciona*6)*
eje -2- en que irdn montadas las ruedas motrices, las cuaR&s
no se representan por no afectar al dispositivo, siendo

el eje O cuadradillo con el que se tensa ¢ carga la cuerggr*'
Sobre dicha caja -1- hay una horquilla -4-, con dos braz'és"*
-5- y -6- y una bifurcacién -7- ael brazo -6"; cuyos bra$}9}§;
-5- y -6- pueden girar en los ejes -8-~* fijos en la repeti-
da caja -1-* mientras que en el puente 6 meseta de la horqui-
Ila hay la figura -10—de un mufieco de cualquier forma, 6 me®
jor dicho ei busto y cabeza de un mufieco; segun este éjemploi

En el eje -11-, con su pifién -12- engranado con los
piRones reductores del interior de la caja -i-; va montada
solidariamente la manivela -13-; con su tetébn 6 oorto brazo
-14- alojado en la ranura alargada -15- dél extremo del brazo
-7-, de manera que al girar dicha manivela hara bascular a
dicho brazo -7- y éste obligara a qué la horquilla -4- oscile
sobre los ejes -8-9-.

Los extremos inferiores de los brazos -5- vy van
articuladamente unidos a las dos bielas ¢16,17- qué procedéa

dei bastidor 6 armazon -18-, sobre el que va eujétd. el cuerpo
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hueco -19- al que en los dibujos sé representa simplemente
de forma cilindrica® sin darle una figura precisa, puesto - -,
gue ésta variara segun la clase de vehiculo que el juguete
imite. Puede tener la forma de la parte delantera que cubre
el capé de un automévil de turismo, sea actual 0 antigua, in-
cluso de tipo humoristico, 06 la caldelr"a de una Iocomotor&l*’:\
por ejemplo antigtia, 6 adoptar la forma de la parte antehfoj?
de cualquier otra olase de vehiculo. Este cuerpo tiene edg-
formado internamente un dispositivo de pito, al cual petgetra
el aire per el orifioio -20-, situado aqui 6 en otro ladqy,-
alcjandose dentro de dicho cuerpo -19- un cilindro -21- co&
posibilidad de desplazarse longitudinalmente a manera de* éa*-
bolo 6 pistédn. A este efecto dispone de unas pestafias lat,e-<
rales -22- destinada a servir de tope de retencién del cj.24n-
dro en la carroceria del vehiculo que en los dibujos se ggﬁ/a\l-
la con las rayas a trazos intermitentes -23-.

Finalmente hay que sefialar el saliente -24- en el
gue descansa la biela -16- en sus desplazamientos longitudi-
nales.

Si el dispositivo descrito y representado se inCor!
pora formando parte de un vehiculo cualquiera, por ejemplo un
pequefio automovil grotesco 6 humoristico antiguo, cuaudo la
cuerda U otro medio motriz haga girar el eje -2- de ruedas”
el eje -11- impulsara a la manivela -13-, ésta accionara al
brazo -7-, el cual hard que la horquilla -4- oscile sobre los
ejes -8—9-, de manera que loe brazos -5- y -6- accionaran a
las bielas -16- y -17- y con ellas al chasis soporte -18-, el
cual transportara alternativamente al cuerpo 119- hacia ade!

lahté y hadia atras en un movimiento gracioso” puesto que sé



trata de una de las partea del juguete, que en este ejemplo
puede ser el capo6, motor, radiador y faroa. Cono el cilindro
-21- ea retenido por la carroceria -23-, dicho cuerpo -19-

se desliza rodedndolo a lo largo de él, en una direccion y

otra, con lo cual actua de émbolo, aspirando y expulsando el
aire del interior, por el orificio -20-, coaa que produce-4*n
repetido ailvido. Ala vez de todo esto, la figura de mu&eoe
-10- se inclina hacia adelante y haeia atras, contribuyeo4&
también a que el juguete resulte mas gracioso y entretenian

El dispositivo descrito ae fabricara preferentemen-

lico 6 de cualquier otro material y por supuesto de variadpg}
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1.- Dispositivo para vehiculos de juguete, caracte
rizado por comprender una pieza en forma 0Oe puente U horqui-
Ila que soporta en la parte superior una figura parcial 6 to-
tal de mufeco, cuya horquilla va montada a caballo de la .ceja
gue aloja a los mecanismos de impulsion de las ruedas' mct)lgli;\jf,-
oes del vehiculo unida a ella mediante dos puntas de eje tfe
ambos lados, en los que tiene la posibilidad de oscilar héc}a
adelante y hacia atras alternativamente, para lo cual uno (Be
los brazos de la referida horquilla tiene una bifurcaci6tf*don

*%*
su extremo acoplado al brazo o tetén de una manivela, cuy4.<*
eje es impulsado a girar por el juego de engranajes descuilt®.- -
plicadores del mecanismo de impulsion, de manera que la
quilla es obligada 6 oscilar sobre sus ejes, con lo cual los
dos brazos de la misma impulsan a dos respectivas bielas con
las que van unidos, cuyas bielas forman parte 6 son solida-
rias de una plataforma 6 armazén que soporta un cuerpo hueco
gue tiene sus formas correspondiendo parcial 6 totalmente a
las de la parte delantera del vehiculo, a la que imparten un
movimiento alternativo de avance y retroceso, en cuyo movi-
miento, dicho cuerpo hueco, se desliza guiado sobre un cilin-
dro fijo a la carroceria del vehiculo, obligandole a que actue
de émbolo que aspira y presiona alternativamente al aire, ha-
ciendo sonar un pito situado en el cuerpo hueco movil.

2 .- '"DISPOSITIVO PARA VEHICULCS PE JUGUETE!.

De conformidad en un todo en lo esencial y fines -

industriales a lo descrito en la precedente memoria descripti
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va y graficamente representado en los adjuntos planos para
su mejor comprension.

Esta memoria consta de OQOHO hojas escritas 6 meca—

AN
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